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PRESENTATION

EKD! (EnKoDeur-Mixeur) est un logiciel libre? (sous licence GNU/GPL3) de post-production? pour vidéos, images
et fichiers audio.

Le logiciel fonctionne sous GNU/Linux®... et sous Windows®. Une vieille version d’EKD peut aussi fonctionner sous
MacOSX" (mais celle-ci n’est, pour l'instant, pas facilement installable par 1'utilisateur lambda).

EKD a été crée par Lama Angelo (enseignant en arts plastiques au collége Dunois & Caen) fin 2004 pour les besoins d'un
petit projet de court-métrage amateur avec Blender®. L’application continue & étre développée par Aurélien Cedeyn,
Olivier Ponchaut et Lama Angelo (son créateur).

EKD est un logiciel simple d’apparence mais qui permet de réaliser des opérations relativement complexes sur les vidéos,
les images et les fichiers audio. Son interface graphique est particuliérement ergonomique (tout est accessible par des
menus, onglets et boites de dialogue).

L’application est tout a fait adaptée & une utilisation en classe avec des éléves de collége (et éventuellement en école
primaire).

EKD est sponsorisé par lprod® et par le collége Dunois & Caen'® .

Voici une documentation pour savoir comment installer et faire fonctionner le logiciel (il s’agit ici de la doc de la version
2.0-0 sortie courant mars 2010).

Ne nous y trompons pas, cette documentation n’a pas pour vocation de vous apprendre les secrets de I'imagerie et de
la vidéo, mais simplement de vous livrer les tenants et les aboutissants concernant I'utilisation d’EKD et ce pour la
post-production.

Le titre indique clairement que EKD est un outil de post-production simple & mettre en oeuvre. Pour les non initiés,
il reste & savoir ce qu’est la post-production et comment intervient EKD la-dedans. Les vidéos, images et fichiers
audio peuvent provenir de différents médias (cela peut étre un camescope, un appareil photo numérique, un appareil
enregistreur de sons, ...), mais aussi on peut créer des vidéos, images et sons avec des logiciels dédiés (ou bien encore
avoir récupeéré des choses sur internet). Nous n’en sommes encore ici qu’a ’étape de la production, c’est a dire pour
la vidéo ou l'image, de la prise de vue. La post-production quant & elle, arrive aprés, elle vous permet de réutiliser
(et mettre en commun) ces vidéos, images et sons, en somme faire le traitement final. Ce logiciel se targue de pouvoir
réaliser cela de fagon trés simple (en quelques clics).

Thttp ://ekd.tuxfamily.org
2http ://fr.wikipedia.org/wiki/Logiciel libre
3http ://fr.wikipedia.org/wiki/Licence _publique _générale GNU
4http ://fr.wikipedia.org/wiki/Postproduction
Shttp ://fr.wikipedia.org/wiki/Linux
Shttp ://fr.wikipedia.org/wiki/Microsoft Windows
Thttp ://fr.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
Shttp ://fr.wikipedia.org/wiki/Blender
%http ://www.lprod.org
10http ://lcs.dunois.clgl4.ac-caen.fr/ “site-web
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1 Installation A’EKD sous Windows

1.1 Précisions importantes

EKD (cette version Windows) n’a été testé que sous Windows XP (il se peut qu’il fonctionne sous windows 2000, mais
ce n’est pas garanti!) . Il n’a pas été testé sous Windows Vista. Il ne fonctionnera pas sous Windows 95, 98, NT et Me.

Cette version d’EKD embarque six logiciels tiers (les dépendances) utiles & son fonctionnement directement dans son
arborescence (pour les nommer : Mplayer-Mencoder, FFmpeg, FFmpeg2theora, Lame, MjpegTools et SoX), vous n’avez
donc pas & les installer !, par contre il en reste; lisez la suite.

1.2 Téléchargement et installation des dépendances

1.2.1 Cas 1 : Téléchargement et installation des dépendances groupées

Avant I'installation d’EKD a proprement parler, vous devez procéder a I'installation des dépendances (ce sont les logiciels
dont EKD a besoin pour pouvoir fonctionner). Vous pouvez choisir cette installation groupée si vous décidez d’installer
toutes les dépendances sur un seul lecteur (qui peut par exemple étre C :). Dans ce cas d’installation groupée, vous
n’aurez que deux choses a télécharger, c’est & dire les dépendances et EKD lui-méme. Pour I'instant consacrons-nous

aux dépendances, téléchargez et installez le pack des dépendances groupées'?.

Au sujet de l'installation de ces dépendances, vous devez garder les chemins d’installation par défaut (dans les boites
de dialogue), cocher (et décocher) les cases comme dans les images ci-dessous :

ImageMagick :

! Setup - ImageMagick 6.5.2 Q16

Select Additional Tasks "
Which additional tazks should be perfarmed?

Select the additional tazks pou would like Setup to perform while inztalling [magetd agick
B.5.2 018, then click Mesxt.

Create a desklop icon

|lpdate executable search path

[] Associate supported file extensions with Imageb agick

[ ] Install development headers and libraries for C and C++

[ ] Install PerlM agick for ActiveState Perl +5.10.0 build 1004

[] Install Imagetd agickObject OLE Contral for YEB=cript, Yisual Easic, and WSH

< Back H Mext > l[ Cancel

Python :

B3http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/appli/windows/dependances/dependances groupees/ekd dependances.exe



i& Python 2.6.2 Setup

Select Destination Directory

Please select a directary for the Python 2.6.2 files,

5 Python2a w [ My ]

python

fLJI'
windows

Py thon 26,

< Back Next > | [ cancel |

PyQt4 (premiére partie) :

© PyQt GPL v4.4.4 for Python v2.6 Setup

Choose Components C_ :

Choose which Features of PyQr wou want ko install, -47

Check the components you want ko install and uncheck the components wou don't want to
install. Click Mext ko continue,

Seleck the bype of inskall;

pinial R4

Descripkion

Or, select the optional
components wou wish ko
install:

Space required: 37, 4MB

Extension modules
QI Funkime
[ ] Developer toaols
[] ot developer tools
[] 5IP developer tools
|:| Documentakion
[ ] Examples and tutorial
[] start Menu shorkcuts

The PyQt, QScinkilla and
sip extension modules,

[ < Back ” Mext = l [ Cancel

PyQt4 (deuxiéme partie) :




© PyQt GPL v4.4.4 for Python v2.6 Setup

Choose Install Location C

Chonse the Falder in which ko inskall Py, ,*J

Setup will inskall PwQt in the Following Folder, Toinstall in a different Folder, click Browse and
select another Folder, Click Install o skart the installation,

Destination Folder

Space reguired; 37, 4MB
Space available: 34.7GE

i Browse... |

« Back ” Instkall l [ Cancel

Python Imaging Library :

PIL-1.1.7b1 _

Python 2.6 is required for this package. Select installation to use:

Setup

Python %Yersion 2.6 [found in registy]

PYTHON
Powered

Python Directory: |E:'ﬁﬂmn25h

Installation Deectory: |I::'xP,,-lhanEE\Lib\sie-packages\

<F'récédent| Survant | Annules

Numpy :



numpy-1.3.0rc2

Setup

Pythaon 2.6 iz required for this package. Select installation bo use

Pytion WVarsion 2 6 [found in registny]

PYTHON
POwered

el

Python Directony: |1::\Pymun25\1

[nstallabion Directory: |E:\PymurEE\Lih\siturpackagﬁ\

<Pré|:édert| Suivant » I Arnudes

1.2.2 Cas 2 : Téléchargement et installation des dépendances individuellement

Si vous voulez télécharger et installer ces dépendances individuellement, et ainsi pouvoir définir dans quels lecteurs vous
allez les ingstaller, lisez cette partie 1.2.2, sinon passez 4 1.3 Téléchargement et installation d’EKD.

L’installation doit se dérouler comme mentionné ci-dessous, veuillez respecter 1’ordre (c’est trés important).
Python Imaging Library, Numpy et PyQt) sont des bibliothéques de Python, ils doivent donc étre in-
stallés dans le méme lecteur que Python.

Téléchargez et installez le pack codecs Satsuki '* ... ou téléchargez-le ici (note en bas de page) °.

Téléchargez et installez les derniéres versions de ImageMagick, Python, Python Imaging Library, Numpy et PyQt4 (pour
télécharger ces dépendances, dirigez-vous vers le lien numéroté 10 en bas de page).

Au sujet de linstallation de ces dépendances, vous devez garder les chemins d’installation par défaut
(dans les boites de dialogue) et cocher/décocher les cases correspondantes (regardez les copies d’écran
de la partie 1.2.1).

1.3 Téléchargement et installation d’EKD

Téléchargez et installez 1a derniére version de ’exécutable d’EKD!6.

Pour procéder a l'installation d’EKD ; cliquez sur le raccourci présent sur le bureau ...

.. ou dans le menu démarrer ...

14ftp ://ftp2.yatoshi.com/yatoshi/Satsuki.Decoder.Pack.4.3.0.2.exe
5http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/appli/windows/dependances
L6http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/appli/windows



m EnkoDeur-Mixeur

o
E,;] Lisez-moi

"
|5| Licence

7Z démarrer B uninstal

Vous allez voir s’afficher une fenétre MS-DOS, I'installation va se dérouler en trois étapes :

Etape 1 : vous allez inscrire (directement & partir du clavier) le lecteur (ou les lecteurs) sur lequel (ou sur lesquels)
vous avez installé les dépendances (les lecteurs autorisés vont de C : a Z :, donc de la touche ¢ a la touche
z sur le clavier, pour valider votre choix tapez sur la touche entrée du clavier). ATTENTION : si vous
tapez la lettre a ou la lettre b du clavier, l’installation ne pourra pas se poursuivre.

fr_FR
Langue videoporama 0K

PyQT v
E » QK

1. create them

L}
L
i
"
i
#

&5
tallation 4'EKD

maintenant d
vous installe

Etape 2 : confirmez par oui ou par non si les lecteurs d’installation sont corrects (lettre o ou y du clavier pour
oui, lettre n pour non, pour valider votre choix tapez sur la touche entrée du clavier).

ur wvotm

Etape 3 : vous n’avez plus 4 intervenir 4 ce moment 14 ; vous devez laisser la recherche se faire. EKD fait une recherche
des chemins d’installation des dépendances (cela peut durer quelques minutes sur des machines peu puissantes).
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Python Imaging Library
PyQr4d
Hunmpy

ge, cette procedure permet de s:
le ce gqu’il faut pour le hon
D
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t reactuali

Question : Que se passe-t-il si une des dépendances n’est pas installée ? (imaginons que vous n’ayez
pas installé ImageMagick). Réponse : A la fin de la recherche, et si vous éles dans cette situation, une
boite de dialogue va s’ouvrir vous en informant (et en vous précisant quel est le logiciel qui n’est pas
installé ; en Doccurrence dans notre exemple ImageMagick). EKD ne se lancera pas correctement tant
que vous n‘aurez pas installé Uapplication manquante. Installez le logiciel concerné, redémarrez EKD,
... tl recommencera la recherche.

B Erreur: application manquante !

@ ImageMagick n'est pas installé 1.

EKD ne démarrera pas tant que yous n'aurez pas installé ImageMagick.

Pour en savoir plus sur l'installation d'ImageMagick, cliquez ici.

Une fois toutes les dépendances repérées votre ordinateur va redémarrer et vous pourrez lancer EKD sans aucun souci.
Voila le démarrage de la fenétre MS-DOS au second lancement (aprés U'installation) :

"
"
o
» 1
"
"
"
L
d

=

Cette procédure d’installation ne se produit que la premiére fois que vous démarrez EKD, les fois suivantes EKD se
lancera de facon trés fluide.

Voila une copie d’écran d’EKD & la fin du démarrage :

11



% EnKoDeur-Mixeur
Fichier  Outls Configuration Infos
wdéo | Image | Musiue-Son | Lechus |
Widéo
= k4 Transcodage
& Gndral
§d Pour le web
U Hauke Défiritian
Gection ANCHD
Filtres
= g Mankage vidéo
W idko sauderment
L idéo + audio
W4 Découpage dune vidéo
W Séparation audoevidéo
J Cormersion dimages en vidén
Corversion dune vidéo en images
Mombre dimages par seconde
Cormertir une viddas en 1609 cu 43
J Dizporama dimages en viddo

2 GNU/Linux, installation d’EKD par le script d’install facile linux admin

2.1 Le fichier source A’EKD

2.1.1 Mise en place par le script d’installation facile linux admin

Dans un premier temps téléchargez la derniére version d’EKD!'7.

Pour installer cette version il suffit de décompresser I’archive, aller dans le répertoire ekd linux _source ..., ouvrir une
console & partir de ce répertoire et taper :

Sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu :

sudo python install ekd linux admin.py
... et suivre la procédure affichée.

Sous Debian ou autre distribution n’utilisant pas sudo :

su (entrez votre mot de passe root)

python install ekd linux admin.py

... et suivre la procédure affichée.

2.1.2 Suivre la procédure affichée

Voici la procédure (en image) d’installation d’EKD sur le disque dur et avec les droits administrateur (il faut donc entrer
le mot de passe super-utilisateur). Par les sources, EKD est installable sur toutes les distributions GNU/Linux.

Voici ’écran de présentation du script, :

Thttp ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/appli/linux/sources
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2.1.3 L’installation :

Comme vous le voyez, pour installer EKD il suffit de taper 1 sur le clavier numérique ... et cela se fait tout seul en trés
peu de temps.

Une fois installe EKD peut étre démarré soit en tapant (simplement!) ekd dans un terminal et/ou en cliquant sur
Applications > Multimédia > EKD.

r

sur [ R )

o Chercher : [l “J

[ﬂ.i A great MPLayer front-and
% M ’

CD & DVD Burning
Console de mixage

E nk oD eur-Mixeur

Lecteur auwdio

Lecteur rmultimédia VLG
Lacteur .‘1'!6!'0

Media Player

w_,-q v E':i-““ : m @ @

\ !ﬁﬁ»fta-@g@)(}

Favoris Applications Poste de travai Utilisé récemment Quitter

[

Bas : — -

2.1.4 La mise i jour :

De méme pour mettre & jour EKD, il suffit de taper 1 sur le clavier numérique. Pour la mise & jour en tant qu’admin-
istrateur, le script procéde exactement comme g’il s’agissait d’une premiére installation.
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2.1.5 La désinstallation :

Ce coup-ci pour désinstaller EKD, il faut taper 2 sur le clavier numérique (tous les fichiers et répertoires installés, méme
le raccourci bureau) vont étre supprimés. Il ne restera plus aucune trace de U'installation de EKD.

DESIMSTALLATION D'EK -0 TERMINMEE !.

P

2.1.6 Détection d’erreurs lors de l’install, la mise a jour ou la désinstallation :

Si une erreur est détectée lors de I'installation, la mise a jour ou la désinstallation, un message d’erreur apparait (et ce
pour chaque situation).

Imaginez, par exemple, que vous ayez déja désinstallé EKD en tant qu’admin, mais que vous ne vous en souveniez plus,
et bien le script vous le signalera (comme précisé dans I'image juste en dessous) :

14



EIESI NSTA
POUR LINU

pplications/ekd.des
. ETE SI IFFRIME !!!

* Elimination du rép
--= CE REPERTOIRE N
* Elimination du fich

Information importante ; pour ’installation des dépendances relatives 4 EKD, vous devez lire ceci'®.

2.1.7 Dépendances

EKD Linux Version utilise les applications suivantes (elles doivent donc impérativement étre installées pour qu’EKD
puisse fonctionner, ce sont les dépendances) :

Mplayer/Mencoder!?, Ffmpeg®®, Ffmpeg2theora?!, Lame??, ImageMagick??, Python?*, PyQt4?°, Python Imaging Li-
brary?, Numpy??, MjpegTools?® et SoX?°.

3 GNU/Linux, installation sous les distributions & base de paquet RPM

3.1 Pour les distributions & base de paquets RPM

C’est & dire Mandriva, OpenSuse, Fedora, ...

Tout d’abord vous devez avoir préalablement installé toutes les dépendances. Pour voir la totalité des dépendances qui
doivent étre installées, consultez la partie 2.1.7 Dépendances_(juste au-dessus).

3.1.1 Le téléchargement :

Ensuite téléchargez la derniére version du paquet RPM ici (attention le paquet que vous allez télécharger et
installer doit avoir une extension .rpm)3°.

3.1.2 L’installation :

L’ installation du paquet RPM se fait par un simple rpm -ivh ekd-numéro de version.noarch.rpm

18http ://ekd.tuxfamily.org/forum/showthread.php ?tid=147
http ://www.mplayerhq.hu/homepage/design7/news.html

20http ://www.ffmpeg.org

2Ihttp ://v2v.cc/~j/ffmpeg2theora

22http ://lame.sourceforge.net

23http ://www.imagemagick.org/script /index.php

24http ://www.python.org

25http ://www.riverbankcomputing.co.uk /software/pyqt/download
26http ://www.pythonware.com/products/pil

27http ://numpy.scipy.org

28http ://mjpeg.sourceforge.net

2%http ://sox.sourceforge.net

30http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/appli/linux/paquets
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Attention, si vous voulez faire une mise a jour, il est préférable de désinstaller ’ancienne version avant :
rpm -e ekd
... puis ensuite d’installer la nouvelle version :

rpm -ivh ekd-numéro _de wversion.noarch.rpm

4 GNU /Linux, mise en place du dépét apt officiel (paquet deb)

4.1 Installation dI’EKD (dépét officiel pour Debian et Ubuntu)

Tnstallation d’EKD sous Debian ou Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu par un simple apt-get install ekd (si vous
étes sous une distribution & base de paquet deb, c’est & dire Debian ou une variante de Debian tel qu’Ubuntu, nous vous
recommandons cette installation par le dépot apt officiel).

4.1.1 Ajout du dépdt dans le fichier /etc/apt/sources.list

Ouvrir un terminal ...

... sous Ubuntu, tapez :

sudo gedit /etc/apt/sources.list

... sous Kubuntu, tapez :

sudo kate /etc/apt/sources.list (ou bien sudo kedit /etc/apt/sources.list)
... sous Debian :
Su (entrez votre mot de passe root)

... et selon si vous étes sous Gnome ou KDE), tapez :

gedit /etc/apt/sources.list

ou

kate /etc/apt/sources.list (ou bien kedit /etc/apt/sources.list)

Une fois le fichier /etc/apt/sources.list ouvert dans votre éditeur de texte, tapez (ou copiez-collez) ...

Si vous étes sous Debian Etch :

## EKD
deb http ://download.tuxzfamily.org/ekdforum/ekd etch contrib

Si vous étes sous Debian Lenny :

## EKD
deb http ://download.tuxzfamily.org/ekdforum/ekd lenny contrib

Si vous étes sous Debian Sid :

## EKD
deb http ://download.tuzfamily.org/ekdforum/ekd sid contrib

Si vous étes sous Debian Squeeze :

## EKD

deb http ://download.tuzfamily.org/ekdforum/ekd squeeze contrib
Si vous étes sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu Hardy (Ubuntu 8.04) :

#4 EKD

deb http ://download.tuzfamily.org/ekdforum/ekd hardy contrib
Si vous étes sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu Intrepid (Ubuntu 8.10) :

16



## EKD

deb hittp ://download.tuzfamily.org/ekdforum/ekd intrepid contrib
Si vous étes sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu Jaunty (Ubuntu 9.04) :

## EKD deb
http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd jaunty contrib

Si vous étes sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu Karmic (Ubuntu 9.10) :
#4 EKD

deb http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd karmic contrib
Si vous étes sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu Lucid Lynx (Ubuntu 10.04) :

## EKD
deb hittp ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd lucid contrib

Pour finir enregistrez ... .

4.1.2 Ajout de la clé GPG

Dans un terminal, tapez ...

Sous Debian :

Su (entrez votre mot de passe root), puis tapez ...

wget http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/cle-ekd.key.asc -O - | apt-key add -
Sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu :

wget http ://download.tuxfamily.org/ekdforum/ekd/cle-ekd.key.asc -O - | sudo apt-key
add -

4.1.3 Installer ou mettre a jour EKD

Il suffira de taper sous Debian :

Su (entrez votre mot de passe root), puis tapez ...
apt-get update

apt-get install ekd

Il suffira de taper sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu :

sudo apt-get update
sudo apt-get install ekd

4.1.4 Démarrer EKD

Sous Kubuntu cliquez sur Menu K >> Applications >> Multimédia >> EnKoDeur-Mixeur.
Sous Ubuntu Applications >> Son et vidéo >> EnKoDeur-Mixeur.

Ou alors ... dans un terminal, tapez simplement :

ekd

4.2 La désinstallation

Si vous voulez désinstaller EKD, ce n’est pas compliqué, aprés avoir ouvert un terminal ...

Sous Debian, il suffit de taper :

17



Su (entrez votre mot de passe root), puis tapez ...
apt-get remove —purge ekd

apt-get update

Sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu :

sudo apt-get remove —purge ekd

sudo apt-get update

4.3 Faire une réinstallation d’EKD avec le méme numéro de version

Exemple : vous avez installé la version 2.0-0 d’EKD, vous ’avez ensuite désinstallé, vous voulez quelques jours aprés
réinstaller cette méme version 2.0-0. Pour ce faire, vous devez impérativement faire comme suit :

Sous Debian, tapez dans un terminal :

Su (entrez votre mot de passe root), puis tapez ...
apt-get update

apt-get clean

apt-get install ekd

Sous Ubuntu/Kubuntu/Xubuntu/Edubuntu, tapez dans un terminal :

sudo apt-get update
sudo apt-get clean

sudo apt-get install ekd

4.4 QObtenir des informations sur le paquet (Debian et Ubuntu)

Est affichée ici la commande pour voir les informations sur le paquet installé et ce qui s’affichera aprés avoir tapé cette
commande (en gris) . Ici les infos de la version ekd_2.0-0-1lubuntul d’EKD. Commande & faire en simple utilisateur :

apt-cache show ekd

Voici le résultat :

Source : ekd

Maintainer : nom prénom <email> du mainteneur du paquet
Version : 2.0-0-1lubuntul

Package : ekd

Architecture : all

Depends : mplayer, mencoder, ffmpeg, imagemagick, python-imaging,
python-qt4(>= 4.0.1), python-numpy, ffmpeg2theora, lame, mjpegtools, sox
Priority : optional

Section : contrib/graphics

Filename : pool/contrib/e/ekd/ekd _2.0-0-lubuntul _all.deb

Size : 7372160 SHA256 : numéro de la clé de chiffrage

SHA256 SHA1 : numéro de la clé de chiffrage SHA1

MD5sum : numeéro de la clé de chiffrage MD5

Description : Application making some post-production operations for videos and pictures This is a little application to make
sequence editing of animated files, make treatment by pictures pack (with filters applications for example) and many others things
on the Linux operating system.

EKD (EnKoDeur-Mixeur) was firstly maked only for animation encodings in divx, mpegl or motion jpeg format, then it advanced
to propose post-productions operations for the animated files and for the pictures. About the pictures, EKD makes treatment by
pack (that means it can work easily with one or more pictures).

The Egonomic is one of the master words which charaterize this software. So the using is really simple, because everything is
explained in the graphic interface. EKD has been created for the user confort.
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EKD was born from specifical needs of an amateur short film project, then it was naturally added features non directly linked
with this project. EKD offers some interesting possibilities, as the video file encoding, the pictures pack convertion into animated
files, the compositing, the chroma key ... the sequence edit. In fact, EKD is in the same time a software treating the pictures and
the video files. What’s a video in fact 7 Pictures that succeeds the other with a specifical frequency (24 pictures per second, for
example), we see this like a movement, that is an animated picture. Treating picture by EKD, that’s give them the possibilty to
transform into video file. EKD insn’t a software really maked for the pictures treatment or the video retouches, but for the two in
the same time!. It is essentially for those who want to make picture and video treatements with a simple method, without use a
too harder software.

More information on EKD available at http ://ekd.tuxfamily.org/ Original EKD by nom prénom du développeur d’EKD

Information importante ; pour ’installation des dépendances relatives 4 EKD, vous devez lire ceci®!.

5 La configuration d’EKD

5.1 Le menu Configuration, présentation

Ce menu regroupe les fonctions permettant de configurer de fagon relativement fine le fonctionnement (et le comporte-
ment) d’EKD (au niveau de laffichage par exemple), ceci étant disponible dans la Configuration générale, puis la
mise & disposition de la Barre d’outils (regroupant trois fonctions), mais aussi la disponibilité de lecture des vidéos
dans les cadres réservés & cet eflet par la Sortie vidéo de mplayer. La Configuration générale > Configuration
de Ekd est une partie trés importante dans le fonctionnement de ’application ; c’est aussi la partie qui va étre la plus
longue a expliquer.

5.2 La sélection Configuration générale

En choisissant cette fonction, vous voyez apparaitre une fenétre dans laquelle certains aspects du fonctionnement d’EKD
sont, configurables. Nous allons essayer d’expliquer de facon didactique tout cela.

Voila comment accéder & ce menu.

n O EnKoDeur-Mixeur
Fichizr  Outils

L8

Widéo

Corfiguration

Corfiguration générale

EBarre d outils

Sortie vidéo de mplayer 3
- kg Transcoa

L Général
L Pourle web
\ /| Haute Défintion
L Gestion AVCHD
* . Filtres
- k4 Montage vidéo

s

L Vidéo seulernent

L Wideo + audio

5.2.1 Configuration de Ekd > Général

La fenétre de configuration en question (Général étant sélectionné).

31http ://ekd.tuxfamily.org/forum/showthread.php ?tid=147
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RO @ee @

C al

<»

Video:Diaperama d'images en video
Répertoire des vidéos fhome/s fblender
Répertoire des sons Thome| imusiques_libres

Répertoires des images lender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/Ferso/images

Répertoire termporaire  /homeys I.ekd_trmp
Style QT Oxygen W
Made ' afhichage auto LY

Tri sensible & |a casse
Afficher les fichiers cachés
Réintialiser la corfiguration
Charger la disposition des fengtres
%" Confirmer la sauvegarde avant fermeture

+" | Wair les avertisserments

Ferrmer

Pour une explication plus précise, chaque fonction est contenue dans une couleur, et un chiffre correspondra & chaque
fois & l'option décrite.

RO P00 ®

& al A
Vidéo:Diaporama d'images en vidéo ~
Répertoire des videos fhormef Whblender
Répertoire des sons fhormef: Wrnusiques_libres 1 )
Répertoires des images lender/blends_et_anims_pour_demo_st_im_de_syrth/Ferso/images
Répertoire ternporaire fhorme/ o ekd_trnp ) 2 }
Style OT Owxygen (¥ j 3 )
Meode d'afhchage auto L 4}
Tri sensible & |a casse 5 }
Afficher les fichiers caches ) 6 }
Reintialiser la configuration ? )
Charger la dispostion des fengtres 8 }
+" Confirmer la sauvegarde avant fermeture }9 }
F  wair les avertissernerts )1 0 )

Ferrmer

1) Répertoire des vidéos, Répertoire des sons, Répertoire des images : Vous pouvez sélectionner ici (directe-
ment dans la fenétre de Configuration de Ekd) les répertoires qui apparaitront en premier quand vous chargerez (et
enregistrerez apreés traitement) vos fichiers vidéos, vos images et vos fichiers audio, et ce dans les fenétres de Parcours
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des vidéos, de Parcours d’images et de Parcours des fichiers audio.

Pour mieux vous en convaincre, comparez le chemin défini & Répertoires des images dans la fenétre Configuration
de Ekd > Général (image juste au dessus) et les chemins par défaut visibles & l'ouverture des fenétres Parcours
d’images et Sauver (juste en dessous).

- (2 Parcours dimages D @
A 3 -
e .
+ o alalesrsi L of x % 48
T g chan ancest I apparel_phate_stbs_p... apparel_shote sk D apparel_phate stk p.. apparel_shote. styvk_p
+ - Bl
& -
=
L
. — i i
L @ Hander
- MakaHumuan nounmlle_ form sipacs Jsempipg  Asbuee_reis L1 g Pl ran-train_quokidi .

ruburs_morte 1.3 pg

v+hnn

a Paria

Cﬁ_ I

fichwars_klerd perss phi_tram-train_guotid pkik_tr aan-train_quotid.. wr_peu_dbardellipg  wn_peu_d bordel-2 jpg vn_peu_dbordel3 jpa
fur_Bbrary_FOURRURE de | |

aaa
i Pt tran-train quotid . Ptk tran-train quotid,  ptE_Srancbrain quotidl . ptR Srainctran_ quotidi,  pEE_frainetran_quotidi..
docreentation_francais_his |
fehwars_breh
images_peran

nirnations_perss
elereds_ut_arims_pous_derrs L
; Apprertdsage
+ e
=
ahod_piski_DOL g V'
Tarks
-

R nEReeee

maberial_Roriny | wr e dberdel-A pg . walvoe o corrbat L., weheouke_de_combat 1., s
rrnd_rencerfanm_Piosra_5: | -
Fceents_ chranophoter -~
T T L strmps g +»w=v @w« ﬁ\ Affichar 1o ivina v * = Fkraa ﬁ Infes
B N 15> T N Y
Lax formnats actfs sork - * jpg * jpag *. png * brp =.gif * 8iF " 45 = ppm
n O Sauver f:‘l IC“' IC\‘ O
f Thome/sewblender/blends_et_anims_pour_demo_at_in o Créer un répertoire
AL i “apparel phota_stylo_pov_Lipg “wehicule_de_combat_1_1_defjpg
— e | | appared photo_stylo_pov_1 flashipg | | wehicule_de_combat_1 2 defipg
- = o apparel_photo_stylo_pov_2.jpg wehicule_de_combat_1_4_defjpg
- = — 5 .
i blendar | appare _D‘Mo_sts*o.,ﬂwj..pg
— aan B apparel_photo_stylo_pov_4.jpg
[ ;
.- imations_parse | espace_l-comp jpg

espace_2-comp jpg
e k nakure rmorte_1-1 jpg
+ Apprentissa 5 .
- = Perso 2 | nakure_rmorte_1-2.jpg
T gt pki_train-tr ain_quatidien_1 jpg
— pt_tramn-tramn_gquotsden_Z jpg

7| ptit_train-train_quotidien_3 jpg
P ancais bl | pta_train-train_quotiden_d4.jpg

-
= blends_et_anims_pour_derm -

— ptt_tran-train_quotsdien_5.jpg
i sl pub_00L k& _train-train_quetidien_6.ipg
+ i fichiars_blend_perso - 2 5 ik o
— Fehiars bk Fi ptit_tramn-train_quotsdien_7.jpg
- | P sden 6
= fonts it _train-t m_wwd. _Bipg
& fur_Borary FOURRURE de_ o unpeu_dbordel-lipg
= images_perso un_peu_d'berdel-2 jpg
- L ;
— un_peu_d' bordal-2 jpg
e 15 .
+ ; M akeHurman_nouvele_forr Lpeu_dbordel-4 jpg
+ am material Borainy
i mini_renderfarm_Ficvra_S
 Mewvenants_cheonophoter L Nom de fichier : Enregistrer
= nodes_et_fond bleu_compo o r
<[ 1 les Fitre extension: ™ w Annuler

Vous aurez bien sir la possibilité, aprés-coup, de sélectionner d’autres chemins pour charger et enregistrer vos fichiers.

2) Répertoire temporaire : Il s’agit du chemin du répertoire temporaire défini dans EKD. Dans ce répertoire tem-
poraire est crée (a ouverture d’EKD) une arborescence compléte qui est utilisée pour diverses actions (invisibles pour
l'utilisateur). Ces actions sont par exemple le redimensionnement d’images, ... mais aussi bien d’autres choses ... . Vous
pouvez donc définir ici votre propre chemin du répertoire temporaire (attention tout de méme, vous de-
vez avoir les droits en lecture et en écriture dans cette arborescence ... et ce sur le systéme d’exploitation

que vous utilisez).

3) Style QT : Vous pouvez modifier ici 'apparence générale I’EKD (son style). Vous avez 9 styles différents a votre
disposition (choisissez-en un dans la liste déroulante).
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Style QT Oxygen L

e [Ooygen |

OtCurve
- - klearlooks
Tri sensible & |a cas qt.c_ s
s Windaows
Afficher les fichiers MEtH,
— cD
Réintialiser la corfi Plastique
— GTEA+
Charger la disposit. Cleanlocks

4) Mode d’affichage : Vous aurez la possibilité ici de changer la taille générale ’EKD. Vous pouvez choisir entre 5
tailles.

Mede d'afhichage auto N

i Tri sensible & la cas 28x800

Afficher les fichiers Bt
_— 1024600

Réinitialiser la corf, 200600

Petite précision; la taille par défaut est auto, en fait cela correspond 4 la possibilité donnée a I'utilisateur d’adapter les
dimensions A’EKD en étirant la fenétre I’EKD, regardez I'image juste en dessous.

o

5) Tri sensible a la casse : Permet d’afficher le classement des répertoires et fichiers par ordre alphabétique dans les
fenétres de parcours des vidéos, images et fichiers audio.

Quand cette fonction est sélectionnée (ce qui n’est pas le cas par défaut), les répertoires et fichiers sont affichés par
ordre alphabétique strict, c’est & dire que les répertoires et fichiers sont affichés de telle sorte que la premiére lettre
des répertoires ou fichiers sont ordonnés sans différence de minuscule ou majuscule, regardez les exemples en image (les
deux images ci-dessous sont & regarder en tournant la page de 90 degrés page vers la droite).

[ ] Tri sensible a la casse
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Comme son nom l'indique, cette option permet (et toujours dans les fenétres de
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6) Afficher les fichiers cachés :

parcours des vidéos, images et fichiers audio) d’afficher les répertoires et fichiers cachés (qui sous GNU/Linux contiennent,

dans le home de chaque utilisateur, la configuration d’un certain nombre de choses).

Ces fichiers et répertoires cachés, s’ils sont nombreux, peuvent rendre les autres répertoires et fichiers (non cachés)

pour cette raison cette options n’est pas cochée/sélectionnée par défaut. Pour se rendre
mieux compte, regardez cette image représentant la fenétre de parcours des vidéos (avec l'affichage des fichiers cachés

activé). L’'image ci-dessous est a regarder en tournant la page de 90 degrés page vers la droite.

beaucoup moins visibles ...

23



e -
z &
=+ g g S % g
S & E’ > 5 € E
= o B o o — [C
: o E E 2 @i
E E & o =] woou
o o o o o E e =) LI
, = g g & .5 n T
5 ﬁE's 2 R E z i
2 s cch z Tt T3 3 3T @ i g
% § 6 6 .55 2 22 2 2 25 5 + o = o E HEE
o 4 B ¥ w m E EE EI E| E| k3@ B + w8 o p AL =
2 a Moo omomonom oW oWk g 2 E 22 @ E L - = B
= C E E W © @ 0 o0 @@ 9w LS 5D Flw®E =5 g @ Eo™D %
@ . % % £ E L C E EEC C g s < F S|8N d g 8 F J o o o 4 T
@ p £ 656 8§ 6 6 5 6 6 92 0w - oLimG oy E L R kM <
e 82 £ 8 8 8 2 8 oo g ClEEEENS55S5¢:
mWm WY T DT E U U T W OohE £ EfElE E ¥ W P 8 & ¥ §
F AT
< [ <>
B \- L)
. W
u st
S
=
I & w
g5 z ]
[r . . i = i
g 3y : f BE A i
; S v &
= tgtgﬂ B E 5 W% oy L oy o gl v B
o= c c T o = 3'E'E1‘ﬁ 3 o T i) =} = mL oW oo |_E =
o g o o 4 c B2 £ 37T ¢ c £ B m Ewn || 9 ] '3 o5 cg =
& oo o 3 Ew3S 52 ok tu.of x50 3w i 5 ¢ B8 Fa
4 goaafainns I2E R Rl iR R EEEC 2C 52 a
-
@ IR0 HE] iinniniaan
g ot + + o o P A + + O +
- ™
= r— -1
m PR w
i @ - Lo
- ik -
- Wy
Q) £ o B EE D L4
=z = w L - w
4 L av .
? &g @ Wy 2
e H Hi =4

Il est 4 noter que cette option n’est pas visible dans la version Windows d’EKD.

7) Réinitialiser la configuration : Cette option (quand elle est cochée/sélectionnée) sert a repartir aux valeurs ini-
tiales (celles avant vos changements dans la configuration d’EKD, mais aussi avant modification(s) des données dans
les différents onglets Réglages, que ce soit dans Vidéo, Image ou Musique-Son). En fait vous repartirez aux
paramétres que vous aviez au tout premier démarrage de P’application.

Le principe n’est pas évident & saisir, pour en comprendre toutes les subtilités, nous allons prendre un exemple concret,
pour cet exemple nous allons modifier un paramétre contenu dans 'onglet Réglages et ce dans Image > Divers >
Redimension ; voila la valeur définie par défaut dans cet onglet :

Imagels) source  Réglages | Imagels) aprés traitement | Infos
Tratternent & partir de l'image (numéra) 1 c
A

Mombre de chiffres aprés le nom de limage &

Type Redimensionner entenant compte des proportions W

<10 S [} -+ nouvelle largeur

Nous allons modifier la valeur de nouvelle
largeur comme ceci:

12013 - 1t - nouvelle largeur

Voila comment nous avons paramétré les options dans Configuration de Ekd > Général (vous noterez que la
Confirmer la sauvegarde avant fermeture est sélectionneé) :
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| Trisensible & la casse L'option Réinitialiser la
Afficher les fichiers caches Conﬁguratlon est cochee

‘ " Reéintialiser la configuration
Charger |a disposition des fanétras ! > Cette Optlon reste cochee

(\/ Corfirmer la sauvegarde avant fermeture '

| Woir les avertissements

Au moment de fermer EKD, juste aprés avoir cliqué sur Fichier > Quitter :

B O EnKoDeur-Mixeur

Fichier Outils Configuration Infos

.- Charger le projet  Ctrl4+0 w

E- Sauver le projet Ctri+s

I {b Duitter 'b CtrlH-w | -

Une fenétre apparaitra, dans celle-ci vous devrez cliquer sur le bouton Non.
B ['E:l Message @ O O D

@ Voulez-vous sauver les nouveaux parameétres de corfiguration?

Me plus poser la question a chaque fois

Wguilloﬁon I

™ C—_

Une deuxiéme boite de dialogue fera son apparition, dans celle-ci (et ce pour réinitialiser la configuration en totalité)
vous devrez cliquer sur le bouton Qui.

B @ Alerte O O

ous souhaitez remettre les paramétres de configuration & leurs waleurs inttiales. Cela
y H \ purgera wos fichiers de corfigurations.

Si wous faites cela pour résoudre un prebléme d'onglets vides, nous vous consaillons
ensuite de redémarrer EKD.

Voulez-vous quand-mérmeconfirmmer votre choix?

e MNeon

Au redémarrage d’EKD vous aurez perdu en totalité vos réglages, aussi bien dans les onglets Réglages, que dans la
fenétre de Configuration de Ekd > Général :
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E lf_“l Configuration de Ekd l:_" I:_:l (ﬁ,‘ O

Widéo:Diaporama d'images en video

Repertoire des videos Tharne/« o

Répertoire des sons | Thornefs of

Répertoire termporaire | thomefs o ekd_trmp

Style QT [ Cleanlocks

Reépertoires des images [ trormefioe : E]
e

b

.

-

Mode d'afhichage [ auto

Afficher les ichiers cachés
Réinttialiser la corfiguration
Tri sensible & la casse
v Confirmer la sauvegarde avart fermeture
Charger la dispostion des fenétres

v Wair les avertisserments

Ferrmer ]

Vous devrez alors re-sélectionner vos chemins (et refaire les autres paramétres).

B () conliguration de Ekd ) & &

i

Widabix Do s Feidgs o walio

Bdparians des v harnal st

Pipeartonni dis pard hzmal w

ciBEBDRD
i

Fapsrtarar dar mager | (hanmels W
alal_woow

®dpartore tameonars Thamal s sl tmg s

Smyle OT Chuankcka

|

=
Aprés avoir cliqué sur ce bouton, une
nouvelle fenétre (Choisissez un
chemin) va apparaitre, dans celle-ci
vous allez déplier 'arborescence,
sélectionner votre répertoire des
e L e vidéos ... et cliquer sur le bouton Ok.

| Vi lam assrbincarmants

Mede S affichage kb ALEDE_MASEE

£ by i Bichirs danchviis

Ridntialaer Lo canfgurabion

Tri maraible & ln casze

¥ Corfirrer la ssursegarde avant fermeture

Vous devrez le faire pour tous les
autres chemins (Répertoify des
=ons, Répertoire des images et
Répertoire temporalre).

= S @ e

- =

B Hurageitlesales o v

Mettons nous maintenant dans la situation ot 'option Confirmer la sauvegarde avant fermeture n’est plus cochée,
au moment de la fermeture de ’application ...
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| Afficher les fichiers cachés L'option est toujours
Q sélectionnée

Réintialiser la corfiguration

Tri sensible & la casse

Charger la disposition des fanétras r'él- oPtIo,n 0 .EStjz ce COUp-Cl,
plus sélectionée

Corfirmer la sauvegarde avant fermeture

" Vo les avertissements

... vous retrouverez directement devant cette boite de dialogue (juste aprés la fermeture d’EKD) :

B ['E:l Alerte @ @

ous souhaitez remettre les paramétres de configuration & leurs waleurs inttiales. Cela
/& purgerawos fichiers de configurations.
Si wous faites cela pour résoudre un prebléme d'onglets vides, nous vous consaillons
ensuite de redémarrer EKD.

crfirmer votre choix?

0 MNeon

Voulez-vous quand-rméme

A la réouverture d’EKD, il se montrera & vous comme au tout premier démarrage :

n f:) EnKoDeur-Mixeur O C‘ 'r:"
Echisr  Oytils Configuration [nfos

B

=+ Transcodags
W Giriral
b Pour la wab
V) Hauste Difinicn
§J Gestion AVCHD
& Fitres
= g Montage vidio
b Vidéo seulerment
b Video + e
U Diccupage dune vidio
W Separation audia-vidéc
b Cenvarsen dimages en vidde
b Convarsion d'une vidds an images
§ | Nembre dimages par seconde
8 Convertr une vidéo en 18/% ou 413
L) Diaporama d'mmages enwdeo

8) Charger la disposition des fenétres : Cette option (quand elle est cochée/sélectionnée) permet de garder (et
restaurer ensuite) les dimensions de la zone de sélection des sous-menus et ce pour Vidéo, Image, Musique-Son et
Lecture.

Voici une simulation en image ; nous avons redimensionné sur la largeur la fenétre principale d’EKD.
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L'application a été
redimensionnée sur la largeur
(loption Charger la disposition
des fenétres est activée dans la
configuration générale d’EKD),
le marqueur vertical de la zone
de sélection des sous-menus

a été décalé vers la doite
(comme montré ici).

Quand 'option Charger la disposition des fenétres est activée, la zone verticale de séparation est restaurée a ’endroit
ol nous venons de la positionner, mais quand Ioption n’est pas activée, cette zone revient & une valeur par défaut (de
fagon relative, car la fenétre est tout de méme dans une dimension que 1’on pourrait attribuer de panoramique).

e o o

absw  Onfie  Covdpwaion (e

ey

P b
R e el s
W Celes A S

- e

Quand l'eption Charger la disposition

des fenétres est sélectionnée dans la

configuration générale d’EKD, le

décalage vers la droite (que nous

venons de faire) de cette zone

B e df‘ séparation, est restauré a la
réouverture de l'application.

-~ o

Par contre gquand l'option n'est pas activée, le décalage vers la droite de
la zone de séparation, n"est pas restauré a la réouverture d'EKD.

I.| e b e
L aente e mBe e A e bl
i

9) Confirmer la sauvegarde avant fermeture : Comme entrevu dans la partie 7) plus haut, cette option se mani-
feste par l'intermédiaire d’une boite de dialogue a la fermeture d’EKD.

Quelques précisions malgré tout, si cette option est activée, & la fermeture de D'application vous verrez la boite de
dialogue en question (et vos derniers changements seront restaurés a la réouverture), au contraire si ’option
n’est pas cochée, vous ne verrez pas la boite de dialogue (et vos derniers paramétres seront, la aussi,
automatiquement restaurés a la réouverture d’EKD).

Mettons nous dans la situation ol nous aurions & utiliser les réglages par défaut (ceux présents dans les onglets
Réglages). Nous allons de nouveau changer la valeur de nouvelle largeur dans l'onglet Réglages contenu dans
Image > Divers > Redimension :
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Imagels) source  Réglages | |mage(s) aprés traiternent | Infos

Traternent & partir de l'image (nurméro) 1 [+]

Mombre de chiffres aprés le nom de limage & c

Type Redimensionner en tenant cormpte des proportions w

540 c R — nouvelle largeur

Nous allons modifier la valeur de nouvelle
largeur comme ceci:

1201 nouvelle largeur

La valeur de la nouvelle largeur est maintenant & 1201.

Laissons les valeurs par défaut dans la fenétre de configuration générale d’EKD :

Afficher les fichiers caches

Reintialiser la corfiguration

Tri sensible & la casse Séle':tionné ‘par défaUt'
Ne touchez a rien, laissez
cette option activée.

i +" | Corfirmer la sauvegarde avant fermeture ’

" Voir les avertissernerts

Charger |a disposition des fenétres

Fermons maintenant EKD ...

B O EnKoDeur-Mixeur
Fichier Outils Configuration |nfes

.- Charger le projet Ctrl4+0 @

E- Sauver le projet Ctri+s

I (1 ouitter 'b Chrl+w

Comme nous n’avons pas décoché 'option Confirmer la sauvegarde avant fermeture, la fenétre de confirmation
nous demande si nous voulons conserver les nouveaux paramétres de configuration, nous allons répondre Non.

B (E:l Message @ O O o

@ Voulez-vous sauver les nouveaux parametres de corfiguration?

Me plus poser la question & chague fois

@ Oul 0 Men

Réouvrons I’application, retournons dans 'onglet Réglages, toujours dans Image > Divers > Redimension, on
constate que la valeur de nouvelle largeur est revenue 4 640 (valeur par défaut).
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Image(s| source Réglages Imagels] aprés tratement Infes

1 A

Traternent & partir de l'image (nurméra) AV

6 Fo )

Mormbre de chiffres aprés le nem de limage 4]

Type Redimensionner en tenant compte des proportions s
540 c | nouvelle largeur

10) Voir les avertissements : Cela n’est présent que pour les fonctions chargeant et traitant des images. Affiche
(quand loption est sélectionnée) une boite de dialogue informant 'utilisateur de la forme que vont prendre les fichiers
apres traitement.

i = F i o
B'\' o 5 D @ @

Attention, les fichiers enregistrés seront de la ferme
A : fichier_00000X

Tous les fichiers ayart le m&me nem seront
&crases.

+'| Woir ce message la prochaine fois

5.2.2 Configuration de Ekd > Vidéo : Diaporama d’images en vidéo

Répertoira de ffrmpeg fusribing

Répertaire de SaX Jjusrfkiry

Répertoire de mjpegtools  fusribiny

Type transition Fondu L

Witesse de transition Meyen W

Termps | 3

Couleur de fond 0 .
Ferrmer

Ce menu vous permet de configurer la création de diaporamas dans EKD. Cette fonction est disponible dans Vidéo >
Diaporama d’images en vidéo.
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Wida Diaporama d'images en vidéo
- i Transcodage

4 Sdnirs Imirgelsl snreals) | Riglges | Wonone widés kil
J Pour lvesh
J i Difedad Feneeny
Dagticn SVCHD - -
th; a3 |Ed Dhurdea Lol 0 DL ()
= Hontsgs vidin A
i Wk seulerenk [
Widkia + audin -
ot e viko
Saparation sudn-vidés A
J Cormverson Femages en wiio =
Cenvaricn dune vidéo an images P rip s sk i Optiom du montage | Image  Taste | Foom st aunecl
J Herrbee dmages par secorde
J Cormuarbir ura vidiss an 263 o 473 nnge
Ourée dafichage: 0 G
g e Noewd
Couleur de fand
Transaion
Witaise da branslien Tria lart w
Type de transtion Anxun w
Optian de trarabon Pag of apha W
V2 e 1) Sakvant prbair

Comme précédemment, et pour une explication plus précise, chaque fonction est contenue dans une couleur, et un chiffre
correspondra & chaque fois & 'option décrite.

Attention (!!!) : pour que les données précédemment réglées dans Configuration de Ekd > Vidéo :
Diaporama d’images en vidéo soient mises a jour dans Vidéo > Diaporama d’images en vidéo (onglet
Image), il faut qu’au moins une image ait été chargée (qu’elle soit présente dans ’onglet Image(s) source),
et qu'une image ait été sélectionnée dans la liste des images (il faut qu’elle apparaisse dans la partie
Prévisualisation).

B O Configuration de Ekd O C f:j‘ &

Répertoire de ffrnpeg fusrfbind

Répertoire de 50X fusrfking 1 )

Répertoire de mjpegtools  fusrbing

Type transition Fondu Lv ) 2 )
Vitesse de transttion Moyen ¥ } 3 )
Ternps =) G ) 4)

Couleur de fornd Q . ) -5 )

Ferrmer

Regardez la correspondance dans 'onglet Image qui est lui-méme contenu dans l'onglet Réglages dans Vidéo >
Diaporama d’images en vidéo.
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Options du mortage Image Texte Zoom et survel

Image

Duree d'afhichage: 0 G 4}
Image de fond

Couleur de fond : |5 }

Transition

Witesse de transition : Mayen v 3 }
Type de transition : Fandu v 2 }
Option de transition : Pas d' option W

1) Répertoire de ffmpeg, Répertoire de SoX, Répertoire de mjpegtools : Vous pouvez sélectionner ici (directe-
ment dans la fenétre de Configuration de Ekd) les répertoires ou sont installés FFmpeg, Sox et Mjpegtools (dépen-
dances indispensables pour le fonctionnement d’EKD). Si vous sélectionnez un répertoire pour chaque dépendance,
(faites le en connaissance de cause, EKD risque de ne plus fonctionner convenablement aprés!!!). La plupart du
temps sous GNU /Linux vous n’aurez rien a changer ici, le chemin /usr/bin est le bon chemin.

2) Type de transition : Il s’agit du type de transition entre chaque image et ce pendant le diaporama. Vous pouvez
choisir le type de transition qui sera affiché par défaut dans la liste contenue dans Vidéo > Diaporama d’images en
vidéo.

Type transition Fondu L

Sl (Aveun |

Fondu
Apparait
Disparait
Slide
Cube
Fousser

Couleur de fond

Lurna

3) Vitesse de transition : Il s’agit du temps imparti & la transition choisie. La vitesse de transition est & choisir dans
la liste déroulante.

Vitesse de transition Moyen ~
" Trés lent
T ti Tt
ype transition Ry
T
gl Moyen+
Rapide
Trés rapide
Couleur de fond -

4) Temps : Il s’agit du temps d’affichage de chaque image et ce pendant le diaporama.

5) Couleur de fond : 1l s’agit de la couleur de fond de chaque image (et quand ces images sont configurées en 16 :9
- Large dans 'onglet Options du montage). Regardez ci-dessous.
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Diaporama d'images en vidéo

Imagels) sourceis]  Réglages  Visionner widéo  Infos

Qe & Durie totale 00:02:25.000

<3>[]>

<>

Forrmat dimaga 169 - Larga W '

Format de La vidéo PAL (72025761 L
Format du fichier da sortia : Flash FLv v
Son

Fickser son (wawv, ogg mpd) =

Diaporama d'images en vidéo

gl ot | Reciews || [irrarsaatal | linme
Fonctions

Q_ Q & Durie totale - 00,02 25,600

x>

Witesce de transition :
Tepe de transison :

O ption da transkion

Voici comment régler cette Couleur de fond dans Configuration de Ekd > Vidéo : Diaporama d’images en
vidéo :
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n (31 Select Colar
Ripartors da 5ok Junribany = Coulsurs da hass
EEEENEN~N
Rapertou s Hingasg Juoibiny HEEENENEMN
EEEEN 2)
EEENEN
Ripartors da mpsgtoch  furtey' =
HEN NN
Witwrts de banchon Kaywn w HENENN
Trpa tramitizn Fordu
3 = i sainakiibes
fees 1} . E- e Jarta: 112 {3 Rougs: 70 (3
€ crbaasr s Poamed ] Babwration: 1% 5 wet: N1 0

1) Cliquez ici, la fenétre de sélection
des couleurs s'ouvre.

2) Cholsissez votre couleur 4)
3) Faites le choix de la teinte.

4} Cliquez sur le bouton Ok pour terminer.

s 311 8 Reyc 106 O
At S COUBTE parECnnaknkes L ol ==

@ seradar

5.3 La sélection Barre d’outils

Permet de d’afficher ou de masquer la barre d’outils.

n O EnKoDeur-Mixeur
Fichier Outils = Corfiguration  Infos

d} s j Corfiguration générale

d Barre d'outils ’

Sortie vidéa de mplayer 3

La barre d’outils en question :

O @ ]

5.4 Afficher des vidéos dans le cadre réservé

Permet d’afficher de fagon correcte (la vidéo doit étre affichée dans son entier et non seulement une partie) dans le cadre
(noir) réservé a cet effet dans les onglets Vidéo(s) source et Visionner vidéo (la vidéo avant traitement et la vidéo
aprés traitement dans le Comparateur de vidéos).

Les options qui peuvent étre sélectionnées sont : défaut, xmga, xv, x11, gl, g2, dxr3, xvidix, vidix, cvidix, vesa,
svga, fbdev, dfbmga, s3fb, wii, 3dfx et xvme (pour information, la plupart sont les mémes options d’affichage qui
se trouvent dans Mplayer ... et & cet emplacement : Preferences > Video).

11 faut savoir que suivant votre carte graphique les vidéos peuvent ne pas s’afficher, voila un peu plus de détails sur cette
situation :

Une carte a base de chipset NVIDIA accepte sans probléme les options défaut, xv, gl et gl2 (la vidéo s’affiche trés
correctement). Si on choisit x11, la vidéo s’affiche mais elle est tronquée (seulement une partie de la vidéo sera vue).
Les autres options ne permettent pas d’afficher la vidéo.

Une carte & base de chipset ATI accepte sans probléme les options gl et gl2, les autres options semblent ne pas
permettre d’afficher la vidéo.

Si vous possédez une autre carte que celles mentionnées au dessus, faites des tests avec toutes les options
(vous trouverez certainement celle qui vous convient).
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E ) EnkoDeur-Mixeur @HE @
Fichier Ouytls Confguration  Infos
: Général
- difaut
wmga eglages  Visiormer widéo  Infas
| Pour le web i
ke O éfinitian L . s
Gastion AVCHD =11
| Fitras 16:3
= by Moentage videa 4 ki
b Vidio seulerment g2
J Widéo + audio dd
Découpage d'une vidéo b
| Separabion audio-wdén i
| Conversion d'mages en wvidio e
Canvarion d'une vidéo en imbgei =
Hambeg drmages par saconda evidix
| Comvarti une vidéo an LS9 ou 43
. - . p. Wi s
| Diaporama d'images en vidéo
u i i 000 00000
Q
Ratirar Mada taxts W ( Infag Anpun dldrnant
v J
£ Réglages

Attention ; il s’agit ici des modes d’affichage sous GNU/Linux, dans windows (et MacOSX) les choix
sont différents.

Information importante ; si vous essayez de faire un traitement avec des images de dimension supérieure

a 2046x2046 pixels (ou au moins avec 2046 en largeur) par exemple en transformant des images en vidéo
(Vidéo > Conversion d’images en vidéo), le traitement aura bien lieu mais a4 P'arrivée vous ne pourrez
pas visionner (dans ’onglet Vidéo créé) la vidéo. Cela est dit 4 Mplayer qui ne sait pas visionner des
vidéos supérieures a 2046x2046 pixels. Vous pourrez malgré tout visionner la vidéo aprés traitement
dans EKD en choisissant gl ou gl2 dans Sortie vidéo de mplayer.

5.5 Le menu Fichier, présentation du menu

Ce menu regroupe les fonctions de gestion de projet et la fermeture de ’application.

lf_\ EnKoDeur-Mixeur

Fichier %Outils Configuration |nfes

. Charger l2 projet Ctrl4+0 w

F|- Sauver le projet Ctri+s

c-l} Q'Uitter s -

5.5.1 Les sélections Charger le projet et Sauver le projet

EKD s’est doté d’un procédé lui permettant de gérer un projet. Il s’agit d’une option trés importante car il permet de
garder bien précieusement (dans un fichier avec extension .ekd) la trace (par les fichiers chargés et les réglages
opérés) d’une manipulation (qui peut étre un transcodage, un montage, ... vidéo, une transformation d’images en vidéo,
... la création de planches-contact, la découpe de fond bleu ou vert, et ce pour les images, ...). Ce projet (cette trace
de manipulation) peut étre rechargé a tout moment. Pour en savoir plus, vous pouvez lire un compte rendu complet
de cette option, dans le prochain chapitre ou consulter ce petit didacticiel en ligne sur le blog du projet EKD?? ...
concernant cela, vous pouvez aussi vous référer 3 la structure du format de fichier dans EKD33.

32http ://ekdm.wordpress.com/2010/01/02/la-gestion-de-projet-dans-ekd
33http ://ekdm.wordpress.com/2010/01/18/structure-du-format-de-fichier-pour-ekd
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5.5.2 La sélection Quitter

Comme son nom l'indique il s’agit de l'option permettant de fermer proprement EKD.

5.6 Le menu Outils, présentation du menu

11l s’agit d’outil(s) disponibles dans I’application et mis dans le menu principal. Dans I'immédiat nous disposons d’un
lecteur de vidéo.

E I’_‘ EnKoDeur-Mixeur

Fichier Corfiguration  Infos

Voici le lecteur en action.

B © rlayer vi DO G

J Rewvenir P areourir... u I i h ' E i 0:00:23:859

5.7 Le menu Infos, présentation du menu

Vous pouvez ici accéder a divers renseignements sur EKD (informations sur I’équipe de développement, accéder a la
documentation en ligne et connaitre la licence d’EKD).

'.’_T" EnKoDeur-Mixeur

Fichier  Outils  Corfiguratio

B @

Voila la fenétre qui s’affiche (accédez aux renseignements en sélectionnant les onglets adéquats).

Infas

j A propos d'EKD  F1
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B © mfos DEE @&

Dévaloppermart et graphisma  Docurmentation | Licence

EKD est place sous icence lbre GHU GPL version 35 Vous pouves Putiliser, le copier, le modifier (IFequipe de developp vt thaiterait
tout de méme avolr acces au code modifie) et le diffuser librement.

e

Termes de |'utilisation d'EKD par la GPL version 3

>

EKD can be used to make past production operations for wideo files and images.
Copyright (T} 2010 Larna Angelo [the historical developer of the program) with the contribution
of Aurdben Cadeyn and Ohdar Parchaut te this 2000 version of EKD

EKD is free software; you can redistrivute it andior odify it under the terms of the GHU General Public Lizense as publshed by the Fres Software
Fanndption, athar version 3 of the License, or

[k your option] ary later version.

EKD = detnbuted mihe hope that & will be useful, bat WITHOUT AHY WARRANTY. without even

the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITHESS FOR A PARTICULAR PURFOSE. Seethe GHU

Genwral Public License for more detads

wou should have receiced a copy of the GNU Gendral Publc Licanss aleng with this prograry if
rat, see hitp: v gnu orglicenses or write to the Free Software FoundationIng., 51 Frarkin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

GMU General Public License Version 3, 29 June 2007

Copyright (C) 2007 Free Software Foundation. Inc
Evaryon is parmitted to copy and distribute verbatinn copies of this leense decumant, but changing it is not allowadd

Prearmble

The GHU General Publc Lixense i a free, copyleft boense for software and other lands of works.

L]

¥ Ranveni

6 La gestion de projet

Vous vous demandez certainement & quoi correspond cette fonction; imaginez que vous ayez chargé des vidéos, des
images ou des fichiers audio (et éventuellement le tout ensemble) ... que vous ayez effectué des réglages, que vous ayez
fait les différents traitements, vous allez certainement vouloir retrouver les fichiers que vous aviez chargés et les réglages
qui y sont, associés, c’est maintenant possible grace & la gestion de projet.

On peut noter que les projets ’EKD ont pour extension .ekd, il est donc trés facile de repérer ces fichiers sur votre
disque dur.

Voici une petite documentation en images sur comment sauvegarder et ensuite recharger un projet. Il a été pris comme
exemple la création d’une planche-contact, mais cela aurait pu étre fait pour tout autre fonction de EKD.

Dans Papplication, cliquez sur le bouton Aide, il vous sera indiqué avec précision comment charger les images.
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@ @
Fchwer  Outds Configeration  |nfos
S | Imagats] scurce | Misawnpave | auresriososs | imacelsl sprstratament | infos |
z Brere ol b et s LR L
W) Infaration o
Wi Chengermant de farmat -
W Redinsion dsc0087Lieg / 5615
B At dddmants 1 PLOLOG04.jng AR
L) Image composite
W Renammags demages
W Pourle web
L) Mubipheation denages
= Transtions .
W Fendy anchaing 1sd.pq
Wi Spirale
b4 Masoue alpha'30
L=} Filtras
5 photos ont été chargées
Wl s Y ree O i [ i z] a infes 5 hémacts
| T
j Infarmakion WWMW| N Apphouer
‘ O EnKoDeur-Mixeur @ @ @
Foheer Oytls Conhguration |nfos
Image
B ] Dnvaes
Passage dune image & Fatre
b Informmation
Wi Changernent de farmat Oriantation de la page da ford —H |
W) Redmension :
W At o slmants Waliur d fand =
b Image composite
L Fanommaga drnsges Mombre dimages par igne
W) Pourle web s
B Mubigheation dimages Hermbra dirmages par selerna
= Transtions = A = e
B Fond anchaind Largeur de la marge en pacels (arkre les images) | 10 ;j —
W Spirale : : —
@ e - Forrnat da sortie da la planchae-contact | PES Lipgl |
B FiRres
Pseudo-apergu de la derniere planchescontact (2 planchel s)-contact au totall
Voici les réglages qui
ont ete effectués,
- j I rmaskian iy vor la résukat | N Apphouar

On peut dés lors sauvegarder le projet.
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n () EnKoDeur-Mixeur

Outils  Cerfiguration Infos

. Charger e projet Ctrl+0 H ;

ﬂ} Quitter Ctrl+w | | Imagels) source Mise en page l Autres

| i Planche-contact

Passage d'une image & |'autre
+ Infarmation
+ Changement de format Orientation de la page de fond
+ . Redimension
L Ajout d'éléments “aleur du fond
+ . Image composite
. | Renommage d'images Membre d'images par ligne
. Pourleweb
g9 Multiplication d'images MNeombre d'images par colonne
-}y Transitions . .
Fondy enchaing Largeur de la marge en pixels (entre les images)
a4
L. Sprale
Ly Masque alpha/3D
£y Filtres

Fermat de sortie de |a planche-contact

Pseudo-apercu de la derniére planche-contact |

La fenétre de sauvegarde s’ouvre, enregistrez votre projet 14 ott vous pourrez le retrouver facilement.

@ Sauver !ﬂ\ ﬁ n f:"
Hom Thome/ WBureawdossier_bureaw projets_ekd I % Créer un répertoire
-

g F

O (PP EPEF ~

g
3

atc
home Dans la fenétre de sauvegarde qui apparait,
# parcourez I'arborescence (au besoin dépliez
E:E tostEfund les répertoires dans la partie a gauche),
o B 32 indiquez votre Nom de fichier et cliquez sur
: é—"j s le bouton Enregistrer. Votre projet est
L . -
5 B meda enregistre.
B3 mee
B ot . : i
5 B peoc Vous aurez note que les projets d'EKD sont
% e bien repérables quand ils ont pour extension
3
E sabrx ekd
E sry
+ m sys -
+ % e Mom da fichier : | akd_projat_tuto_skdm "::'"‘J Enragistrer
+ usr L
# D i Fitre extension: | ™.aekd :J @ Annuler

Votre projet est sauvegardé, vous pouvez le ressortir 4 n’importe quel moment. Les menus d’EKD sont clairs, pour
charger le projet, il suffit de sélectionner Fichier > Charger le projet. Attention tout de méme si entretemps les
chemins des fichiers que vous avez chargé au départ (dans notre cas bien précis ce sont des images) ont changg, cela posera
probléme ... veillez bien a laisser vos images, vidéos ou fichiers audio au bon endroit dans ’arborescence
(sur votre disque dur), si vous voulez utiliser la gestion de projet dans EKD.
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Outils Corfiguration  |nfos

Charger le projet

E- Sauver lz projet CtrHs
() Quitter Crlbw |
T . @ Général Au bout d'u

co b Pourle web peut rEChar
oo b Haute Défintion |

- Gestion AVCHD
4 Fitres
= L4 Montags vidéo
sk Widéo seulement
s Widéo + audio
-« & Découpage d'une vidéa
-l Séparation audio-vidéa
iy Conwersion d'images en vidéa
iy Conwersion d'une vidéo en images
- lid Normbre dimages par seconde
i Conwertir une vidéo en 16/9 ou 43

v iy Diaporama dimages en vidéa

Dans la fenétre de chargement, allez chercher le fichier concerné, sélectionnez-le et cliquez sur le bouton OQuvrir.

‘B O charger ———— DO0E &)
Hem /homefs o JBureawdossier_bureawprojets_skd I By Créer un répertore
=B /

B bin
+ ] boot

E cdromn
. E dev
+ [ ete
= B8 home = '

La fenétre de chargement de projet

il ool apparait, dans celle-ci parcourez
o By W I'arborescence et allez chercher |e
v B w32 fichier .ekd du projet, sélectionnez-le.
+ E ka4

lost+found &

o B redia \fou_s constatez (t_qu'une _fois que le

B3 et fichier est sélectionné, il apparait

B8 - en face de Nom de fichier).
- D proc

B root

ﬁu Pour finir, cliquez sur le

gy bouton Ouvrir.
: :’:P Nom de fichier : | ekd_projet_tuto_ekdm. ekd jl Qowr'r |
i E e Fitre extension : L’.nhl $Ji @ Annuler |

Le projet est maintenant chargé ... il est temps de vérifier si tout correspond bien au projet enregistré au départ.

Sélectionnez la fonction principale du projet (en l'occurrence dans notre exemple : Image > Divers > Planche-
contact).
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L Inferrnation
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... on constate aussi que
les reglages ont aussi bien
été remis en place,

dsc00971ipg

150 jpg

PLOLO004.jpg

Sélectionnez le menu du projet en question. Aprés avoir chargé
le projet, les images sont remises en place (exactement dans le
méme ordre) ...

r L x R ﬁ\ Afficher | Moda ibon :] j Infis Auicun dberiant
Vo e | 3 nformation | g vor o st | [

Passage chune image & Fatre 12 _“._ =

Oriantation de la page de ford | Farmat paysage =]
Waliur chu ford | aris =
Hombre dirmnages par kgne |2_:| —-—

Haribra dirmbges pae teleens |Z_,:1! —-—

Largeur de L marge en poosls [enkre les images) i.‘l.ﬂ :| =

Forrnit de sorth da la plancha-contact | JIPEG Lipg)

Ak

P seudo=apergu de la derniere plarchescontad (2 planchel s) «contact au totall

WA Aide | 1 In!ommioﬂ| i vortoriotat e pplaons |

Une petite astuce, indiquez un nom de fichier assez explicite (avec la date, éventuellement 1’heure, et la
ou les fonctions d’EKD qui ont été utilisées), comme cela vous saurez exactement 4 quoi cela correspond.

7 Structure du format de fichier pour EKD

Comme vu juste avant, nous avons accés & la gestion de projet dans EKD. Dans cette derniére fonction, les fichiers
enregistrés (et ensuite rechargés quand le moment s’en fait sentir) ont pour extension .ekd. Une question qui se pose :
« mais que contient ce fichier .ekd ? ». Je vais tenter ici d’en donner des réponses simples. En fait il s’agit d’un fichier
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XML contenant des balises référengant les réglages des différentes fonctions (par des listes déroulantes
ou des glissiéres) et les vidéos, images ou fichiers audio chargés par 'utilisateur. Voila la structure générale
du fichier (I'image ci-dessous est a regarder en tournant la page de 90 degrés page vers la droite) :
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Comme on peut le voir, il s’agit bien d’un fichier XML (on peut le constater dans 'entéte). Les balises principales
ekdconfig marquent le début et la fin du fichier. Les deux balises general englobent la configuration de 'interface;
ici on peut régler le style de I'interface (QT Style, les choix possibles sont : Oxygen, QtCurve, qtc_ klearlooks,
Windows, Motif, CDE, Plastique, GTK+ et Cleanlooks), on peut aussi régler la taille de la fenétre principale
(Mode d’affichage, les choix possibles sont : auto, 1280 x 800, 1024 X 768, 1024 X 600 et 800 X 600) . Vous pouvez
de méme définir le chemin général du répertoire temporaire, les chemins des répertoires par défaut de
chargement des vidéos, des images et des fichiers audio.

La plus grande partie de cette structure est dévolue aux balises (et réglages) des fonctions contenues dans EKD. Parmi
les balises contenues dans chaque fonction on notera la présence de la balise sources, c’est entre les crochets
[ ... ] contenus dans cette balise que ’on retrouvera la liste de tous les fichiers chargés par 1'utilisateur.
Attention & lintérieur de ces crochets (et en cas d’édition de ce fichier), il faudra bien respecter la régle suivante :
crochet ouvrant, un u pour unicode, une apostrophe (ou simple quote), le chemin du premier fichier,
une apostrophe (ou simple quote), une virgule pour séparer les différents chemins, un u pour unicode,
une apostrophe (ou simple quote), le chemin du second fichier, une apostrophe (ou simple quote), une
virgule, ... un crochet fermant. Il faut noter que si des crochets sont vides, cela veut dire qu’aucun
fichier n’a été chargé par I’utilisateur pour cette fonction.

Nous pouvons voir une partie de ce qui vient d’étre dit dans I’image ci-dessous :
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“animat ion_regleges_divers>

<apin>
22
<fspins
SEeUrceEr Les chemins des fichiers charges sont contenus dans les balises sources, Ici on a les
[1===r crochets vides (done aucun fichier n'a été char gé ici)
= FEoUrc s>

Ici les crochets contenus dans les balises sources contiennent des chemins (des

images). Des images ont donc été chargées par l'utilisateur.

«/animat ion_reglages_divers>
<image_divers_infos= i

[u* rhose/ R #L505_THAGE essnis_exif_ekd/190. jpg". u'/home/ [ $L005_TMAGE fessais_exif_ekd/200. jpg’,
u Shose/ I A G05_THAGE feasais_exif_ekd/bildd026. jpg’, u'/hose/ [ 2605 THAGE fessnis_exif_ekd/bildioss. ipa’,
w* fhone/ [ AL G05_IMAGE Fessais_exif_ekd/dsc00971 jpq', o' /hose/ /AL GOS_TMAGE /essnis_exif_wkd/Fujifile-dell, jpg’,
w* rhone/ I AL GO5_TMAGE fessais_axif_ekd/Fujifile-Finepixd0i, jpg°, u'/hosa/ [ ALGO5_THAGE fassnis_axif_ekd/fujifile-
mx1790. 3pg*, u'/hose/ [ ALGO5_IHASE fessais exif_ekd/img %615 jpg', w'/home/ [ ALG05_IMAGE fessais_exif_ekd/cl yepus
<868 jpg’, u'/hone/[R ALG0%_TMAGE/essais_exif_ekd/plOlegdd jpg,

w® shone/ IR AL GO5_TMAGE fessais_exif_ekd/ploloood. jpg', u'/hose/ [/ ALGOS_IMAGE fessais_exif_ehdfimg 56534 jpg°,

* fhone, [ ALGUS_IHAGE fessais_exif_ekd/kodak-dc2d0. jpg’, u'/hone, [ ALGOS_IMAGE fessals_exif_ekd/nikon.e930. jpg’,
u' shone/ [ AL GOS_THAGE fessals_exif_ekd/plOl0007. ipg', w'/home/ [/ ALG0S_IMAGE fessais_exif_ehd/plOL00G1. jpg°,

u' hone/ [ AL GOS_IHAGE fessais_exif _ekd/p4l20021. 9pg', w'/home/ I ALGOS_IMAGE essais_exif_skd/ricch-rde5300. 3pgp°,
u' fhone/ [ AL GO5_THAGE fessais_exif_ekd/saryo-vpeg2So. jpg°. u'/hose/ [/ AL005_THAGE fessais_exif ekd/sanyo-

caxS50. jpa’ ]

£

S lROUPS &S
=/ impge_divers_infos>

Comme dit plus haut ces fichiers donnent accés & la sauvegarde et rechargement des projets. Si & un moment donné
vous rechargez un projet préalablement enregistré (donc un fichier .ekd), et que certains fichiers ont entretemps changé
de répertoire ... les fichiers en question ne seront pas correctement rechargés dans le projet (bien str car ils ne se
trouvent plus au méme endroit). Il faudra dés lors éditer (dans un éditeur de texte) le fichier .ekd concerné
et changer les chemins a4 la main dans la structure du fichier XML du projet.

8 Le traitement des vidéos par I’exemple

8.1 Chargement des vidéos

Nous allons prendre ’exemple de Vidéo > Transcodage > Général. Une fois dans le bon menu, pour charger des
vidéos, (dans I'onglet Vidéo(s) source) cliquez sur le bouton Ajouter (’icone représentant un répertoire qui s’ouvre),

Transcodage: Général

Video(s) source | Réglages = Wisionner vidéo | Infos

® 43
16:9
veh
Cliquer ici pour
ouvrir la fenétre
de parcours des
vidéos et ainsi
pouvoir en
sélectionner une
ou plusieurs,
a D 0:00:00: 000
: Q o
Retirar Mode texte W ( Infos Aucun glement
w U
i:l Aide @ Réglages Appliguer

... dans la fenétre de Parcours des vidéos, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher la/les vidéo(s). Si vous voulez sélectionner plusieurs vidéos d’un coup, maintenez la touche
CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter ...
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ey O Parcours des vidéos I'E‘l

Marn 2 f 57B9308_pour_ekd hag4 A
-H % dronez.avi
- b % dalymatian 16 5.mpa
4. == baoot -
i G dabymotion hd720p mpd
- it % crorez éaawi
4 g oev 2 E
e L 5 croreraw
- |
- . .h_orr'e i : r -
P ; anazmpd
o W dron=rmpg . . F. f
— . Sélectionnez votre répertoire dans la
+ - Alal_mssa % drorez_mav_DO0Lmow = i
o — bt PR partie gauche "Mom" {au besoln dépliez
+ iy asa 8 de E ‘9 'arborescencel, ensuite dans cette
= .l images ! SRM AT partie droite, sélectionnez votre
= lec B drencz ovid.aui remier fichler vidéo, et sélectionnez
4+ ALEOS_IMAGE e pre 1 ] 0, & e ]
= e % gongle vidkoavi les autres tour a tour en maintenant
+ = bbClone satictigues_pour W hzedhzed la touche Ctrl de volre clavier appuyée.
- CETTI— e
- a2 W hdrmov Pour finir cliguez sur le bouton Ajouter.
=y Avmatons_perso % hhhempt
=i blerds_=t_anima_pour B moge_chelpub 001 prg.avi
& decumentaion_francs B
e O
= = Fchisrs_bland_parsa |
— - e I
& Fchiars_buh | iy kmay |
o fants W Homow |
i fur_fiorary FGURRUR _ -
= iMages perse | [ hurkawi L
- i -~ (9]
= 5 MarmHaman nmouelis % Ajouber e.ﬁnm.ie Miode teste LY *-:Fll:res U infos
¢ ] e e

Les formats acofs sonk : *.avi ®.maov *.mpg “.rmoea *.mipeg *fv ¥ mpd 1 h264 ¥ dv *vch * mkor

Vos vidéos ont été ajoutées a la liste.
Transcodage: Général

Wideol s) source Réglages = Visionner vidéo Infos

¥ dronez.mov

W inicio.mpg ® 43
B leurkav) o
wch

Les vidéos ont été
ajoutées ici.

G h i 0:00:00:000

e ]
l Ajouter x Retirer Mode texte W [] Infas 3 elements
w

r:l Aide C} Reglages s Appliquer

Vous pouvez dés lors exploiter vos vidéos (attention EKD ne traitera qu’une vidéo a la fois, donc pour linstant,
pas de traitement par lot dans cette partie Vidéo). Avant d’entrer dans les détails pour notre transcodage, nous
allons explorer les possibilités d’informations, lecture et affichage de la vidéo sélectionnée (veillez bien a sélectionner la
bonne vidéo dans la liste). La derniére option est la possibilité d’enlever des fichiers vidéo de la liste et affichage des

icones dans des modes différents.

8.2 Informations

Vous pouvez obtenir des informations complétes sur la vidéo sélectionnée, et ce par
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Transcodage: Général

Wid E If_\' Informations sur la vidéo (?' O C’ (£ !

% Ermnplacermert: fhome/, siblenderkurk Avi
& . 43
. Ertéte videa avi £
Format wideo MFPG4 weh
Codec wideo mp4l
Eitrate wideo (kbps) F00.568
Taille de la vidéo (largeur x hauteur) 320 x 240
Meombre d'images/secondes 14,98
Durée de la vidéo 44,43 secondes
Codec audio pem
Fréquence audio (Hz) 22050
Bitrate audio (kbps) 176.4
Poids de |a vidéo 5064.552 ko (soit: 5.064552 mega)
J Revenir

En appuyant sur le bouton Infos, vous accédez
a des informations complétes sur la vidéo.

'. Ajouter x Retirer Maode texte ~
v -

@ Reglages w Appliquer

3 élérments

8.3 Lecture et affichage

Comme vous pouvez le constater dans 'image ci-dessous, vous pouvez lire la vidéo dans cet onglet (mais aussi la mettre
en veille ou bien Parréter) et ce par le/les bouton(s) impartis & cela. Vous pouvez de méme sélectionner une résolution
d’affichage : soit en 4/3, en 16/9 éme, ou bien dans la résolution d’origine de la vidéo (w ;h). Attention pour cette
derniére possibilité, toutes les vidéos n’offrent pas la possibilité d’étre lues dans leur résolution d’origine.

Général Vous pouvez ici sélectionner la
résolution de lecture de votre vidéo

Wideo(s) source Réglages | Visionner vidéo

Transcodage:

Infos

% dronez.rmowv

W inicio.mpg

Ce bouton vous permet
d'arréter la lecture de la
vidéo.

Ce bouton vous
permet de lancer
la lecture de la
vidéo ou de la
mettre en pause,

0:00: 36: 400

w

'-. Ajouter x Retirer Mode texte w L:] Infos 3 éléments

'l_:l; Aide _@ Reglages s Appligquer .
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8.4 Enlever des vidéos et mode d’affichage des icHnes

Le bouton dont l'icone est en forme de croix rouge vous permet de Retirer un ou plusieurs fichiers de la liste. Autre
possibilité, vous pouvez sélectionner le mode d’affichage des icones par une liste déroulante (choix possibles : Mode
icone, Mode icone en colonne et Mode texte).

Transcodage: Général

Video(s) source Reglages = Visionner vidéo Infos

4:3

189

Dans ce menu déroulant vous pouvez
sélectionner le mode d'affichage des icones

a E i 0:00:44:400

Ici vous pouvez, avec ce bouton,
retirer une des vidéos de la liste

Made icéne ~ -":} Infas
U

F:l Alde Q Reglages s Appliquer

8.5 Le traitement des vidéos

8.5.1 Réglages divers

N

Passons maintenant au transcodage a proprement parler (la vidéo qui sera traitée étant sélectionnée), allez 1’onglet
Réglages, sélectionnez le codec®® de sortie et faites les réglages de compression si nécessaire.

34http ://fr.wikipedia.org/wiki/Codec
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Transcodage: Général
M

Wideols) source ‘ Reglages ' “Wisionner vidéo Infas

Dans l'onglet Réglages, sélectionnez le codec de sortie
... et faites les réglages de compression, si nécessaire.

Codec Motion JPEG (.avi) W

Eéglage de la compression :

4 c — Ertre 1 et 31 -> 1 : Excellent -- 31 : Mauvais

| 'EB Aide | @ Suivant e Appliquer

8.5.2 Lancement du traitement

Pour démarrer cette partie finale cliquez sur le bouton Appliquer.

8.5.3 Sauvegarde

Juste aprés cette opération, la fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez
le répertoire de destination (au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de
fichier : et cliquez sur le bouton Enregistrer.

B © sauvver PPe @

Hom # homelgu i/ ainouv_EKD/videofekd 2 0-0 o Créer un répertoire

@

pRnen -
LR 1-"

e

essai_concat_3 videos.avi

WAl

rEEET
[

a

alal_essai
A_irnages_ire_t
Ada
alain_irnages
ALGOS_IMAGI
ik

- bbC lone_satist

:

Bureau
Chaine_direct_
cop_ecr_ekd
Cours_Travaux
EFGN_PoLT_Sau
daphnes
Developpene

hepnnennn

divars » Hom de fichier : g powr tutonel % Enregstrer
Dacurments LT - ) o T

<[ ] J<> Fltre axtension : | “.avi wr Arrier
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8.5.4 Pendant le traitement

La barre de progression se met en action et vous indique ’avancée du traitement.

B 'ﬂ" Encodage vidéo ———— @ ':‘?' (2\ @

Attendez |a fin du calcul 5'il vous plait, soyez patient |

|

8.5.5 Les informations disponibles

Une fois cette partie terminée, vous pouvez avoir accés aux informations sur 'opération qui vient de se dérouler, pour
ce faire cliquez sur le bouton Voir les informations de I’encodage. En dernier lieu cliquez sur le bouton Fermer.

n If_‘\' Encodage vidéo O O o o

Wair les informations de I'encodage

1>

#EEEEEE
#L0G:
#EEEEEE

# Informations MPlayer :

ID_FILENAME =/homes Whlenderikurk. 2]
ID_DEMUXER=avi
ID_VIDEO_FORMAT=MF G4
ID_VIDED_CODEC=mp41
ID_VIDEO_BITRATE=700.568
ID_VIDED_WIDTH=320
ID_VIDED_HEIGHT=240
ID_VIDED_FP5=14.35
ID_LENGTH=44.43
ID_AUDIO_CODEC=pem
ID_AUDIO_RATE=22050
ID_AUDIO_BITRATE=176.4

# Informations Mencoder :

rmencoder "fhornejssssblenderfkurk AVI" -ave lave -laveopts veodec= mipeg:vgmin=4:vpass=1 -
oac pcm -o "[homels va/nouv_EKDjvideo/ekd_2_0-0fmjpeg pour tutoriel avi

MEncoder UNKMNOWR-4.4.1 (C) 2000-2009 MPlayer Tearm

success: format: 0 data: 0x0 - Ox4d4768

AWl file format detected.

[aviheader] Video stream found, -vid 0

[aviheader] Audio strearmn found, -aid 1

VIDED: [MPG4] 320x240 24bpp 14.990 fps 700.6 kbps (85.5 kbyte/s)
[Vv] filefrrt: 2 fourcc:0x24475040 size:320x240 fps:14.990 ftime=0.0867

Opening audic decoder: [pem] Uncompressed PCM audio decoder
AUDIO: 22050 Hz, 1 ch, ug, 176.4 kbit/100.00% (ratio: 22050-=22050)
Selected audio codec: [pem] afm: pem (Uncompressed PCM)

Opening video filker: [expand osd=1]
Expand: -1 x -1, -1; -1, osd: 1, aspact: 0.000000, round: 1

Opening video decoder: [ffmpeg] FFmpeg's ibavcodec codec family
Selected video codec: [ffmp41] vfm: ffmpeg (FFmpeg MSMPEG-4 v1)

VDec: vo config request - 320 x 240 | preferred colorspace: Flanar vv12)
WDec: using Planar YW12 as output csp (no 0)

o B G e e

videocodec: [bavcodec (320x240 fource=47504a4d [M]PG])

Writing header...

ODML: Aspect information not (vet?) available or unspecified, not writing vprp header.
Writina header...

A
v

8.5.6 Lecture du résultat

Basculez dans l'onglet Visionner vidéo, vous pourrez ainsi lire la vidéo résultant du transcodage. Dans cet onglet,
vous sont de méme mis a disposition les boutons lecture/pause, arrét et le choix de la résolution d’affichage (4/3, 16/9
éme et (w;h)).
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Transcodage: Général

Wideols) source Reglages Wisionner vidéo Infos

e 43
16:9
weh
G D 0:00:14:600
mijpeg pour tutariel avi w
widéo(s) source(s) | ®  vidéols) convertiels) Comparateur de vidéos
m'_i:l;.Aide ; @ Infos supplementaires y B Appliquer j

Derniére option dans cet onglet, le Comparateur de vidéos (disponible a partir du bouton du méme nom), permet
de lire (sur deux écrans séparés) les vidéos avant et aprés traitement.

Widke avant tralanant Widie apras traternant

3

169

u u 0.00:27-200 . u u 0:00-27:200

¥ Raveni

8.5.7 Information sur les chemins

Pour conclure, 'onglet Info vous permet de voir la/les vidéo(s) chargée(s) (avec les chemins exacts) avant et aprés
conversion.

49



Transcodage: Général

‘ideols) source Reglages Wisionner vidéo
HEFFEEEHEHFFEFEHAHFFEEEAHEFEEEEEEEES
# Vidéo chargée
EEEEFFEIEEEFFIIESEFEFIIIEEEEFIIIETEES
[harmne) Jblenderflourk. A
HEFFEF SRS RS EEEEEEEES
# Fichier de sortie

HEHFEHFEHFEHEHFEHFEH B F S FEHFEHFEEES

[horne) Walmouv_EKDjvideofekd_2_0-0imjpeg pour tutoriel avi

'___! Aide _ . @ F{ecommencer” W Appliquer

9 Les filtres vidéo

9.1 Les différents filtres

9.1.1 Niveaux de Gris :

Transforme les images composant une vidéo en couleur, en niveaux de gris (noir, gris et blanc).
Réglages

Miveaux de gris -

Réglage automatique pour ce choix
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9.1.2 Réserve (place) pour sous-titres (Expand)

Ajoute un espace sous les images composant la vidéo pour d’éventuels sous-titres, comme présenté dans 'image ci-
dessous :

-Réglages

'Reserve (place) pour sous-titres (Expand) -

Réglage automatique pour ce choix

$ Espace pour les sous-titres

o1



9.1.3 Bruit

Ajoute du bruit aux images composant la vidéo.

9.1.4 Luminosité-Contraste

Comme son nom l'indique, ce filtre ajoute ou retire de la luminosité (valeurs entre -100 et 100) et ajoute ou retire du
contraste (valeurs entre -100 et 100) aux images composant la vidéo. Regardez les réglages et le résultat ci-dessous :

Réglages

Luminosite-cantraste -
46 |5 Luminosité entre -100 et 100 -> -100: Basse -- 100: Haute
7 = Contraste entre -100 et 100 -> -100; Bas -- 100; Haut

9.1.5 Découpage assisté (Crop)

Découpe les images du fichier animé selon une Nouvelle Largeur (px) et une Nouvelle Hauteur (px).

Vous pouvez ici opérer le découpage dans différentes zones de la vidéo, ces zones sont : en haut & gauche, au milieu en
haut, en haut & droite, au milieu & gauche, au milieu au milieu (centre de la vidéo), au milieu & droite, en bas & gauche,
au milieu en bas et en bas a droite ...

Réglages

Decoupage assisté (Crop) >

200 = Nouvelle Largeur [px)
. = Réglages avancés
150 |2 Nouvelle Hauteur (px)

Si vous cliquez sur le bouton Réglages avancés vous accédez & une nouvelle fenétre dans laquelle vous pourrez régler
le découpage plus finement, mais aussi de fagon visuelle, vous devez tout de méme attendre ’Extraction d’images
d’aperqgu ...
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Réglages

Decoupage assisté (Crop) =

200 : Mouvelle Largeur (px) e
[} Reglages avances
150 = Mouvelle Hauteur (px) S —

|-

u u J:00:0C

® i Ir OMVEr mparateur de vid Apercu

EnKoDeuwr-Mixeuw
Hp ududeca

[0

=

%]

200 12 Mowvelle Largeur (px]
.
150 2| Nowvelle Hauteur [px)
Réiritiakser Conserver les paramétres | | Annuler | PGUer

9.1.6 Découpage libre (Crop)

Découpe les images du fichier animé selon une Nouvelle Largeur (px) et une Nouvelle Hauteur (px).

Vous pouvez ici opérer le découpage de fagon libre en changeant les valeurs de Position horizontale (px) et Position
verticale (px) ...

Réglages
Decoupage libre [Crop) -
53 : Position horizontale (px) 200 : Mouwvelle Largeur (px)
: 2 Réglages avancés
41 = Position en verticale (px) 150 = Nouvelle Hauteur (px)

- -
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Si vous cliquez sur le bouton Réglages avancés vous accédez a une nouvelle fenétre dans laquelle vous pourrez régler
le découpage plus finement, mais aussi de fagon visuelle, vous devez tout de méme attendre 'Extraction d’images
d’apercu ...

Réglages
Decoupage libre (Crop) -
53 : Position horizontale (px) 200 : MNouvelle Largeur (px)
" - Réglages avancés
41 {+| Position en verticale (px) 150 |2 Nouvelle Hauteur (px)
Extraction dimages d'apergu
| OO e e
[Annuler l'extraction;
8 O x»oooc
8 vidé rce 180 convertie | parsteur de vidéo Apergu

-. Enkaleur-Mixeur
i Apercu du decoupag

Decoupage ibre (Crop) -

31| ! Position horizonkale (px) 200 2] Mouvele Largeur [px)
BO = Position &n verticale (px] 150 = Mouvelle Hautewr (px)
Réinitiaiser Conserver les paramétres| | Annuler | [Pliouer

9.1.7 Couleur/Saturation (Hue)

Quand vous réglez la valeur de Couleur, vous en changez la teinte (les valeurs oscillent entre -180 et 180), et quand
vous réglez la valeur Saturation, vous changez l'intensité des couleurs (les valeurs oscillent entre -10 et 10). Regardez
les réglages et le résultat ci-dessous.
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~Réglages

lCouleur.‘Saluralion {Hue) -!
;-180}: =} - Couleur entre -180 et 180 -> -180: Basse - 180: Haute
Sk { = Saturation entre -10 et 10 -> -10: Basse - 10: Haute

9.1.8 Miroir horizontal

Inverse les images (ce qui était & gauche se retrouve a droite ...).

9.1.9 Flou boite (Boxblur)

Ce filtre est trés intéressant (et donne d’excellents résultats avec de bonnes valeurs) car il peut servir notamment dans
la confection d’arriéres-plans floutés dans une animation. La valeur de la Puissance du flou ne doit pas étre trop
importante et elle doit étre en proportion de la valeur du Rayon du flou. Exemple une valeur de Rayon du flou de 18
et une valeur du Puissance du flou de 2 donnent quelque chose de vraiment trés trés flouté, mais cela reste & peu prés
convenable, alors qu’une valeur de Rayon du flou de 18 et une valeur de Puissance du flou de 10, donnent quelque chose
qui est trop flouté. Une valeur de Rayon du flou de 8 et une valeur de Puissance du flou de 4 donnent un résultat trés
flouté mais intéressant.
Reglages

| Flou baite (Boxblur) -

4 12 =0 Rayon du flou (%)

[ FE=C Puissance du flou (%)
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9.1.10 Changement de résolution

Ce filtre permet de redimensionner une vidéo en entrant la valeur de Nouvelle largeur et Nouvelle hauteur.

9.1.11 Tourner la vidéo (90 degrés vers la droite)

Ce filtre permet d’orienter une vidéo verticalement afin qu’elle soit plus facilement lisible par exemple dans un téléphone
portable.

9.1.12 Désentrelacer

Ce filtre vous permet (dans une certaine mesure) de retirer les artefacts®® d’entrelacement® sur une vidéo. Le désen-
trelacement®’ peut rendre bien des services.

9.1.13 Le bouton Apercu

Présent pour tous les filtres vidéo, celui-ci est particuliérement utile car il vous permet de visualiser le résultat en image
de vos différents Réglages.

35http ://fr.wikipedia.org/wiki/Artefact
36http ://fr.wikipedia.org/wiki/Entrelacement
37http ://fr.wikipedia.org/wiki/Désentrelacement
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Fichier widé

fhome/dun

Réglages

Changeme

I
o
[=]
Ak 4

49 Revenir

® wid | i para j Apercu

10 Le montage vidéo

10.1 Présentation simple

Le montage vidéo dans EKD se présente en trois options : vidéo seulement, vidéo+audio et découpage d’une vidéo (pour
ce dernier cas une description précise est présentée plus bas).

10.1.1 Vidéo > Montage vidéo > Vidéo seulement

On peut ici concaténer®® des vidéos, c’est a dire les coller bout & bout pour n’en faire qu’une seule. Il n’y a donc qu’une
piste; la piste vidéo.

38http ://fr.wiktionary.org/wiki/concaténer
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Widda Montage: Vidéo seulement
= Gy Transcodage

Ganeral Video(s) source  Réglages  Visionner vidéo | Infox
Powr le web
Haute D éfinitson o) An
Gestion ASCHD
Fitres 165
= L4 Mortage wdeo arl

Wideo seulerment

Widea * audio

Decoupage dune widea
Separation audio-vdic
Cormeerion dmages en widea
Cermerpon o une wides enmages
Herrbra drmages par deconde

Cormvart une vides an 169 cu 413

Diapararma dimagel an videe

u l_i 000 00000

9
j Ajouker x Retirer Mode texte £ ‘_] Infas Aucun elerment
w

WA Aide C} Réglages

A savoir : EKD permet de concaténer des vidéos de codecs et de tailles d’image différentes.

10.1.2 Vidéo > Montage vidéo > Vidéo |+ audio

On peut ici aussi concaténer des fichiers vidéos, c’est a dire les coller bout & bout pour n’en faire qu’une seule (sur la
piste vidéo). La grande différence est que (contrairement & avant) nous avons une piste audio qui permet de faire du
montage audio (associé au montage vidéo).

Vidés Montage: Vidéo et audio
4 Transcodage
Général Wideo{s) source | Audiols) source | Réglages | Visonner vidéo  Infos

Powr le reb
Haute O éfindion
Gestion AVCHD

Filtres
= § Hortage vidéo

1659

Wideo seulernent

D eccupage dune wdes
Separation audic-vdies
Correerinn dimages en widko

Cervargion o une vidés an mages

Hermbra drmages par ssconds
Cemvarts ume vidds an 1619 ow 413
Diaparama dimages an vidie

u i l 0 00 D0 000

o)
t Aputar x o akirar Mods tevte W J Infes Avsoun dbérment
- L

I:( Asde 'E-_] Raglages
A savoir : EKD permet de concaténer des vidéos (pour la partie vidéo) de codecs et de tailles d’image

différentes. En ce qui concerne la partie audio il est possible de concaténer des fichiers audio de codecs
et de fréquences différent(e)s.
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10.1.3 Vidéo > Montage vidéo > Découpage d’une vidéo

Comme son nom lindique on peut ici raccourcir une vidéo, afin de pouvoir 'utiliser (par exemple) dans un montage
par la suite.

Vidie Montage: Découpage d'une vidéo
= by Trarscodage

Géneral Videols] source  Riglages  Infos

Pour & web

Haute Defnkion .l

Gathan AYCHD

Fikrag 165

- Mantage vidie e

Witio saubnant

Widds + meds

W D4 gl o

S dparation audis-vidio
Corversion dirnages en vidio
Conversion d'une vidés en images
Hombre dimages par seconde

C orvertic une vidéo en 16/9 ou 43
Diaporarna ' images en widéo

u u 0:00:00:000

3
w.ﬂ\jm.ter x Retirer Mode texte £l J Infas Aucun élerment

W1 Aida Q Raglages

10.2 Cas pratique de montage vidéo + audio

10.2.1 Chargement des vidéos

Allons-y, rendez-vous dans Vidéo > Montage vidéo > Vidéo + audio, sélectionnez l'onglet Vidéo(s) source,
cliquez donc sur le bouton Ajouter.
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Montage: Vidéo et audio

Wideols) source

Audiols) source

Reglages

x Retirer Muode texte
w

Dans la fenétre de Parcours des vidéos, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher les vidéos. Si vous voulez sélectionner plusieurs vidéos d’un coup, maintenez la touche CTRL

Infos

Wisionner vidéo

vl
C

W t]} Infos

0:00:00: 000

1&:9

weh

Aucun &lément

(ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

A

b

AHnenn -
MI3Egg
i g%

TOHUUUugny

a
alal sansi

+

4

san
alan_images

ALBOS_IMAGE

s

bt lores_zatatiques_pour Prodk

anirnakiang_perso
lards_al_ arer
documentation
ke puh_001
Fchiwrs_blend parso
Fichears_vety

Toms
Tur_Bhrary_FOURRLURE_da jad:

mages_paric

DNy

janre
MakaHurran_noresbe_formals
il Bor iy

wnehrfaen_Pasora Bengr

rnater

P

morramants_chronephctograg

< l¢>

STRM0A_powr_skd haG4
B dreneraw

dadymction 18 $.rmpd

dasdyrckion hiT20p mpd

droraz Si i

W, drores av

drorez. e
diorraz_swrd i
gangie vides ;i
264 b
8 hansmps
hth npd
image_skd pub 001 prag e

i ani

% bokia

S bk 39_img_par_secAd

B burk 24 g sar_secush
lark ddd_grs_abasn
bk sbad_g 00 . v
bork_aad_gpg_aka 24 img par_sec il

B bl b fppr_ i Y av

8 kgwsk

8, mancandy_lsorn
et flv
QUTPLIT_rotatian_1 &0

8 OUTPUT rotakeen_ 25

redun_wt_fond bleu_compostir A
ok v w +~'m.n- @ﬁnn\.hr Moda tacte

Lus Ferrrats sckifa sark | = avi® mpg * mpag “mipag * S £ mpd S K264 ©che % b

Vos vidéos ont été ajoutées a la liste.
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sélectionnez votre répertoire dans la partie
gauche "Nom® {au besoin dépliez 'arborescencel,
ensuite dans cette partie droite, sélectionnez
votre premier fichier vidéo, et sélectionnez les
autres tour 4 tour en maintenant la touche

Cirl de votre clavier appuyée,

*.— Fitres

Pour finlr cliquez sur le bouton Ajoutern

£
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Montage: Vidéo et audio

Wideols) source Audiols) source Reglages “isionner vidéo Infas

W inicio.rmpg gl d
W burkesv 159
weh

Les vidéos ont été
ajoutées dans la liste

0:00: 00: 000

L J

-, l‘_)
m Ajouter x Retirar Mode texte LY |J Infas 32 eléments
w

10.2.2 Chargement des fichiers audio

Sélectionnez maintenant ’onglet Audio(s) source, cliquez donc sur le bouton Ajouter.

Montage: Vidéo et audio

Wideo(s) source | Audio(s) source | Réglages | Visionner vidéa | Infos

u h i 0:00:00:000

O
m Ajouter x Retirer Mode texte LY L] Infos Aucun elément
w

Dans la fenétre de Parcours des fichiers audio, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez
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les sous-répertoires), allez chercher les fichiers audio. Si vous voulez sélectionner plusieurs fichiers audio d’un coup,
maintenez la touche CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

(31 Parcours des fic udi & &
A
Hom el
. —
v - i
— v
g -
. [ ———— A
g b brusdeporteroulles. wav
b — B Brutdasonaisous_muarin. way
-
+ = A bubblerouiecatent) way
- enages T -
= b
i e _
+ i b
o e ok windows b - —
| E -  clariala toral-nhita_rightmars--artra.ogg
— " e darvele_ tor el white_rightmare o 3 = 2 E
: e e divie - battacla2 agg Sﬁlp_rﬂonn?? vatre |'e|n=|'rmre_dan_a I.=_|
- j o pactie gauche "Mom® [au besoin dépliez
- < r 0 - - - o Hres s a
o Mediles e sl g_;_z”,!fc_i.m.d_ I ensuile dans celle
+ % 241 :L‘lf_ droite, sélectionnez votre premier
g T chler audio, et sélectionnez les autres
i aneodage_mes_wie_waewan E 2
m . i tour a tour en maintenant la touche
anco ey 2 P
+ . » iR Ctrl de votre clavier appuyée,
— - A Hansndevals, wav
el P
= = g i‘ fa_bcing_duressort mev Pour finir ciquez sur le bouton Aloutern
= S lebboesdudentat e ware
= M
=3 i legengquvcusrevelia mav
+ -
- S Martian_guitar way
- Al orapedansiafores way
-_— == v -~
+ il _ w
o bl A ¢
N T W Ajonter @ﬁnﬂ.ﬁr oda tacte W W Fitras j Infea
LY S— ¢ >

Lua fermats ackifs sort | = wav *.ogg “.flac

Vos fichiers audio ont été ajoutés a la liste.

Montage: Vidéo et audio

Video(s) source | Audiols) source | Réglages | Wisionner vidés | Infos

brutd__aviengui

L \i bruitd helicoptere. wav
3 .} bruttdecourt_circuit. waw
J ’- coupsdetonnerre. wav

} } Martian_gutar.ogg

L \i telechargercestillzgal wav

Vos fichiers audio ont
été ajoutés a la liste E D 0:00:00:000

— Q
'-.' Ajouter x Retirar Mode texte W D Infas & elémenrts
W

10.2.3 Réglages de 'ordre de montage

Passez maintenant dans ’onglet Réglages, vous allez voir deux listes dans lesquelles vous pouvez changer ’ordre
d’apparition des vidéos et des fichiers audio (en montant ou descendant chaque fichier, avec les fléches).
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Mont : Videé t di
ontage: Vidéo et audio .,

Wideols) source  Audiols) source ( Reglages ' Wisionner vidéo Infos

Fichiers vidéos & joindre

Thorme/s ; sblenderfdronez. mp4

Jblenderfinicio.mpg

fharmel Jblenderflurk. A1

Q@

Liste des fichiers vidéo & joindre.
Pour information, vous pouvez
monter et descendre les fichiers
grace aux flaches haut et bas
(les fichiers apparaissant en
haut de la liste sont ceux qui
seront au début du montage)

Fichiers audios & joindre

S i Uit irt_circuit. waw @
{musiqueas_libresibruitd__avionquipasse.wav
fhemeal Yrnusiques_libresibrutd__helicoptere. wawv @
Thorne/» Jrrusiques_libresicoupsdetonnerre. wav
Thorne/ s Jrnusiques_libresiM artian_guitar.ogg
Thoma/s wmusiques_libresitalechargercestillegal. wav

10.2.4 Le traitement (la concaténation en elle-méme)

Pour démarrer la concaténation finale, cliquez sur le bouton Appliquer.

'l:g Aide Q Suivart w Appliquer

Juste aprés cette opération, la fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez
le répertoire de destination (au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de
fichier : et cliquez sur le bouton Enregistrer.
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l I’:“ Sauver (:‘I 'f__‘\ l:__" !:__"

,'.A, Thome/s. i a/nouv_EKD/video/ekd_2_0-0 o Créer un répertoire
a_img_talles_dfferente |
a_pour_fitres_image_El | e1sni_concat_ 3 videos avi
aan_assai )} mipeg pour tutanial i
BB8_SBUV_img ik
arirn_planate
decouper_rmiorceler_md
essai_python
@szai_redim_avec_ratio
@s3ai_redin_sans_ratio
wones_libres
mages_pour_essaig_br ||
matson_blur_avec_imag
ey EKD
- Tage
200
video
E ehd_1.4-5

aaabe

s gy nuyguguuy

e
[
+

avechd

COMYErsaon

OO

COMYaraon

decoupage

encodage_| , Momdefichier: montage vidéo audic pour dedacticiel “"  Enregstrer
encodage_ | o

< 1 ] <> Filtre axtension : 'Mn it & Annuler

himpnnnn

A ce moment 14 une boite de dialogue s’ouvre vous demandant de lire et confirmer un certain nombre de renseignements,
pour que 'opération réussisse cliquez sur le bouton Oui.

B ':3' Message

[ Wous voyez cette bote de dialogue car vous vous apprétez a concatener des wideos
ayant des extensions diff érertes (c'est 4 dire préalablement encodées dans des codecs
diff érents).

Sachez malgré tout que la vidéo finale (résultat final de la concaténation), sera
encodee en Motion JPEG (extension .avi).

Sachez de méme gue vous pouvez encoder des vidéos ayant des résolutions diff érertes
{largeur x hauteur), la taille de la vidéo finale sera celle de la vidéo la plus
repandue dans les videos chargees (si vous avez chargé des vidéos avec des
dirmensions compléetemenrt diff erentes, la taille sélectionnee sera celle de |a premigre
vidéo du lat).

Si au meins une des videos du lot ne possede pas de canal audio (c'est & dire
gu'elle ne cermperte pas de son), la concatéenation finale se fera sans le son.

Voulez-vous continuer 7 (si vous répandez non le tratement n'aura pas lieu
correctermeant).

" Oui @ Men
7

Une premiére barre de progression se met en action (il s’agit du traitement vidéo). Pour information, une autre barre
de progression se mettra aussi en route pour le traitement audio.

B (=) Traitement vidéo (extension et résoh (B) &) @& &

Encodage des videos en Motion JPEG
Attendez |a fin du calcul 5'il vous plait (soyez patient ) ... traterment des fichiers:

/homefsssss/blender/dronez.mp4
/homefssssss/blender/inicic.mpg
/homefsssssw/blender/kurk. AVI

Aprés ceci, la barre de progression finale démarre.
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; :)

,
#
s

“ l':_"‘ Fusion des fichiers vidéos et audios

Attendez |a fin du caleul s'il vous plait, soyez patiert !

' 2% | Annuler

Une fois cette partie terminée, vous pouvez avoir accés aux informations sur 'opération qui vient de se dérouler, pour
ce faire cliquez sur le bouton Voir les informations de I’encodage. En dernier lieu cliquez sur le bouton Fermer.

“ f:_"‘ Fusion des fichiers vidéos et audios f:_“‘ fj' C &

Vair les infarrmations de |'encodage

] »

HERHEHR
#L0OG:
HEEEERE

HEFEEFEESEFFEFESSESFEEFEEEEES

# Informations Mencoder :

EEEEFEESEEEFFESEEEEEEEEEEEES

mencoder -neidx -audicfile "hemeal, .akd_trmplekd_ o audio. waw" -oac pom -stereo O -
ove copy -0 "fhormels da/nouy_EKD(video/ekd_2_0-Oimontage vidéo audio pour didacticiel. awi"
"hornefangelol. ekd_trmpiekd Jwidea"

MEncoder UMKNOWN-4.4.1 (C) 2000-2008 MPlayer Team

success: format: 0 data: 0x0 - 0x5f59190

Avl file format detected.

[aviheader] Video strearm found, -vid 0

Could net determine number of frames (for absclute seek).

VIDEQ: [MIPG] 720x576 24bpp 25000 fps -17179870.0 kbps (-2097152.0 kbytais)
Audio only file forrat detected.

[W] filefrrt: 65526 fourco:0x47504840 size: 720x576 fps:25.000 ftime:=0.0400

Opening audio decoder: [pern] Uncompressed PCM audio decoder
AUDIO: 44100 Hz, 2 ch, ug, 705.6 kbit/100.00% (ratic: 22200-=22200)
Selected audio codec: [pem] afm: pem (Uncompressed PCM)

videocodec: frarmecopy (720x576 24bpp fourcc=47504a4d)

Writing header...

QDML Aspect infarmation net (yet?) available er unspechied, net writing vprp header.
Writing header...

QDML Aspect infarmation not (yet?) available or unspecified, not writing vprp header.
Pos: 183.0s 4575f( 2%) 0.00fps Trem:  Omin 830%mb AM0.051 [4267:1411]
Writing indes...

Writing header...

P
W

Basculez dans 'onglet Visionner vidéo, vous pourrez ainsi lire la vidéo résultant de la concaténation vidéo et audio.
Dans cet onglet, vous sont de méme mis & disposition les boutons lecture/pause, arrét et le choix des dimensions
d’affichage (4/3, 16/9 éme et (w;h) pour lire la vidéo dans la largeur x hauteur d’origine).

65



Montage: Vidéo et audio

‘ideo(s) source Audiols) source Réglages “isionner video Infos

G G 0:01:20:192

widéo(s) source(s) | ®  wvidéols) convertiels) Comparateur c

10.2.5 Information sur les chemins

Pour conclure, l'onglet Infos vous permet de voir la/les vidéo(s) chargée(s) (avec les chemins exacts) avant et aprés
assemblage.

Montage: Vidéo et audio

Wideols) source  Audiols) source Réglages | Visionner vidéo Infos

HFEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEES
# Vidéos chargees
EEFEEEEEEEEEEESEEEHEEEEEEEEEEEEEEEES

Thornel, fblender/dronez. mp4
Jhornel ‘blenderfinicio.mpg
fhornel whlender/kurk. A1

HESEEHEEH SIS SIS S H SRS
# Fichiers audio chargés
HEFEEFEESE SIS EEFESEEEE

Thorne) drmusicues_libres/brutdecourt_circuit. waw
Jhormel Jrausiques_libres/brutd__avionguipasse. wawv
Jhemeaf wmusiques_libres/brutd__helicoptere. wav
Jhomes Wrmusigues_libres/coupsdetonnerre. wav
Jhorme srmusiques_libres/Martian_guitar. ogg
JThornel frrusiques_libresftelechargercastilzgal wav

EEFEEEEEEEEEEESESEFEEEESEEEEEEEESEEEES
# Fichier de sortie
HEREEFEESEE S EEESEEES

Jhemai lalnouv_EKD/video/ekd_2_0-Ofmontage widéo audio pour didacticiel. avi
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10.3 Cas pratique de découpage d’une vidéo

Vidéo > Montage vidéo > Découpage d’une vidéo : comme son nom l'indique on peut ici raccourcir une vidéo,
afin de pouvoir I'utiliser (par exemple) dans un montage par la suite.

10.3.1 Activation des outils de découpe

Nous faisons tout d’abord un petit détour par 'onglet Réglages, et avant qu’une vidéo soit chargée. Vous constatez
que les outils de découpe ne sont activés; ils ne le seront qu’a partir du moment ou une vidéo sera active (et lisible).

Montage: Décoypage d'une vidéo

Reglages Infos

Wideols) source

Aucune vidéo n'est pour l'instant chargée, dans l'onglet
Réglage aucun des outils de découpe n'est donc activé.

10.3.2 Chargement d’une vidéo

Vous ne pouvez découper qu’une vidéo a la fois, c’est pourquoi nous ne chargerons ici qu’une vidéo.

Dans Vidéo > Montage vidéo > Découpage d’une vidéo, sélectionnez 'onglet Vidéo(s) source, cliquez donc
sur le bouton Ajouter.
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Montage: Découpage d'une vidéo

Video(s) source | Réglages | Infos

e 43
1e:s
wh

u h d 0:00:00:000
. o] "
Retirer Maode texte ~ |_] Infas Aucun élément
wr

Dans la fenétre de Parcours des vidéos, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), dans la partie droite allez chercher votre vidéo, pour finir cliquez sur Ajouter.

A Par irs d i = @&
MHom ‘:. 4 drenexad s
B | % dadymotion 16 9.mpd |
- b 9 dadyrnction hd720p, rpd
x -:u oot W dronez eh sa
i i :::vurn { & dronezan
1 E i drane mps
- home W, thonas npg Sélectionnez votre répertoire dans la
- W drenezwoidad  partie gauche "Nom® (au besoin dépliez
LS 4. geegle vidiasvi  |arhorescence), ensuite dans cette partie
+ i A1al_essai B h2Ed.mpd droite, sélectionnez la vidéo que vous
+ __:. %  hkhmps voulez déc ouper
T - A W mage_ekd_pub 001 prg av
| — ::;5';":'::"5' G iniio.avi Pour finir cliquez sur le bouton Ajouter,
- > - 9 irecicmpg
i — . 9 lurks
— 8 kurk_24_mng_par_sec &l
o AnirTation: % kurk_24_ivg par_secwob
+ i Bends_at U lurk_sdd_gge_aib a1
—:— ducumerr; W kurk_eée_gop_aaadv
i - ::ﬁf:j;; 8 kurk_sdd_gog_aaa_24_img par_secAy
E fickitrs_bv 8 kurk_edé_gopc bbby g :
E fonks " O
e fur_lbrary, + Ajouter @ Ancuder | Mode texte w *,E Fikres _] Infos
<| L3

Las formnats adifs somt | * avi ~.mpg ™ mpeg = migeg ™ fv = mp4 * dv =vcb

Votre fichier a été ajouté dans la liste.
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Montage: Découpage d'une vidéo

Video(s) seurce | Réglages | Infos

e —

La vidéo en question
est ajoutée dans la liste

16:9

weh

0:00:00:000

u u

, o
m Ajouter x Retirer Maode texte ~ |;] Infas 1 élérnent
w

10.3.3 Mise en place des réglages pour la découpe

Repassons maintenant dans I'onglet Réglages et commengons a lire la vidéo par le bouton de lecture/mise en pause 1)
(comme vous le voyez toutes les différentes options sont dés lors activées).

Montage: Découpage d'une vidéo

Wideols) source Reglages Infos

169

weh

1) m 0:00:32:799

Pour sélectionner le début de la découpe (I’endroit précis ou la vidéo débutera une fois la découpe opérée), nous allons
cliquer sur le bouton avec le simple crochet (bleu) vers la gauche 2).
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Montage: Découpage d'une vidéo

Wideols) source Réglages Infos

® 43
169
weh
m D 0:01:37:500
2) >
=
—3 /| E 3] 5
e
®  vidéols) sourcels) apercu vidéo convertia

Pour sélectionner la fin de la découpe (I'endroit précis o la vidéo se terminera une fois la découpe opérée), on clique

sur le bouton avec le simple crochet (bleu) vers la droite 3).
Montage: Découpage d'une vidéo

Wideols) source Réglages Infos

G D 0:02:34:199

(D E 280

®  vidéols) sourcels) apercu vidéo convertie
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10.3.4 Traitement (application de la découpe)

Une fois ceci fait, passez par le bouton Appliquer.

,!-—1 Aide @ Suivarnt

Juste aprés cette opération, la fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez
le répertoire de destination (au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de
fichier : et cliquez sur le bouton Enregistrer.

i

n iﬁ‘ Sauver f:" .-:"\ r_‘\ f"‘\
HNam i) Thomef o/ ainouv_EKD/video/ekd 2_0-0 o Créer un répertore
-8

& bin
+ | boot
; edrarm
- dev
. ; eke
- o homa
T .
- alal_essal
- ana

e
ALGOS_IMAGI
Ak

*

pirmpnRRRRRRRRRRRRNn

blender
Bureau

&

cop_ecr_akd

Cron_pour_saul

Developpene

divars A Homdeficheer: aasaa % Enregstrer
Documerts a

£ T ] ¢»  Flreestension: “mpd v Annuler

Quand la barre de progression arrive a terme, un bouton Voir les informations de ’encodage apparait.

B If:l Découper une vidéo @ O (‘:\l O

Vair les infermations de 'encodage

En cliquant sur ce bouton vous accédez aux dites informations.
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B ':" Découper une vidéo f—) ) (&) 'f—:'

“air les infermations de 'encodage

EEEEFESE e
#LOG:

HEFEFEFHE

EEEEFFESEEEE IS EEEEEES

# Informations MPlayer :

HFEFEFEFEESSEFEEEESSSFEEESE

|ID_FILEMAME =/horme} vblender/dronez. mp4

ID_DEMUXER=lavfpraf

ID_WIDEO_FORMAT=awcl

ID_WIDEQ_CODEC=h264

ID_WIDEO_BITRATE=0.0

ID_WIDEOQO_WIDTH=720

ID_WIDEO_HEIGHT=57&

ID_WIDEOQ_FP5=250

ID_LEMGTH=151.12

ID_AUDIO_CODEC=pas d'info disponikle

ID_AUDIO_RATE=pas d'info disponikle

ID_AUDIO_BITRATE=pas d'info disponible
EEEEFEEEEEEEFFESESEEEEESEESEEES

# Informations Mencoder :

HEFFFEEEESFE I EFEIEEEEES

rmencoder -55 79.7 -endpos 68.1 "fhornas Jblender/dronez. mp4" -o

" hormei da/nouy_EKDJvideolekd_2_0-0jaasa. mp4" -oac pom -ove copy
ME necoder UMKNOWM-4.4.1 (C) 2000-2009 MPlayer Tearm

WARMIMG: OUTPUT FILE FORMAT IS _AVI_. Sea -of help.

success: format: 0 data: 0x0 - 0x1ad3099

libavformat file format detected.

[lawf] Wideo stream found, -vid 0

WIDEOQ: [avecl] 720x576 24bpp 25.000 fps 0.0 kbps ( 0.0 kbytais)

[W] filefrnt: 44 fourcc:0x31637661 size:720x576 fps:25.000 ftime:=0.0400
videocodec: framecopy | 720x576 24bpp fource=31637661)

Writing header. . ~
FIPRAL - A et imForme e med Goaed 20 sssil okl s s mec el med et i cime e b el b

10.3.5 Information sur les chemins

Pour conclure, l'onglet Infos vous permet de voir la/les vidéo(s) chargée(s) (avec les chemins exacts) avant et aprés
assemblage.
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Montage: Découpage d'une vidéo
Wideols) source | Réglages | Infos

HFEFEFEFEEEEF IS IS E IS EEEES
# Widao chargae

Thome/s Whlender/dronez.mp4

# Fichier de sortie

fhormef Jalnouv_EKDjvideo/ekd_2_0-0aaaa.mpd

10.3.6 Les différentes options disponibles pour la découpe

Voici une courte présentation de ce qu’il vous est permis de paramétrer pour la découpe d’une vidéo.

Vous vous demandez certainement comment il est possible de régler finement ’endroit o vous allez marquer le début et
la fin de la découpe (en effet quand la vidéo défile & vitesse normale vous ne pouvez pas le faire avec précision). Un petit
bouton a) a été prévu pour la circonstance (il s’agit du premier bouton rond comportant le signe moins & l'intérieur).
Vous pouvez de méme revenir & la vitesse de lecture par défaut b) ou accélérer la vitesse c).

- a)

Bl 5 @ -

+ C)
widéo(s) sourcel(s) apercu  ® | vidéo convertie

a) Réduit la vitesse de lecture de la vidéo.
b) Réinitialise a la vitesse de lecture par défaut.
c) Augmente la vitesse de lecture de la vidéo.

Si vous voulez faire la découpe & partir du début de la vidéo, il va falloir cliquer sur le bouton avec le double crochet
(rouge) vers la gauche 4).

MR o BIRZNIN O BE
a)

vidéolis) saurcels) | apergu | ® vidéo conwvertie

Si vous voulez sélectionner automatiquement la fin de la vidéo, cliquez sur le bouton avec le double crochet (rouge) vers
la droite 5).

Dans notre exemple nous avons gardé (pour la découpe finale) la piste audio présente, si vous voulez vous affranchir
de cette piste audio, cliquez simplement sur le bouton avec le haut parleur blanc sur fond bleu, celui-ci se grisera
automatiquement et une barre verticale fera son apparition 6).
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widéols) sourcels) apercu  ®  vidéo conwvertie

Pour finir le bouton avec les deux fleches inversées vertes 7) vous permet de remettre A zéro les paramétres (c’est a dire
avant le marquage du début de découpe).

\:
3 E 6) @ -

7)

widéo(s) sourcel(s) apercu  ®  wvidéo conwertie

11 Titrage dans une vidéo

11.1 Présentation

Nous allons ici apprendre a créer un générique de début et un générique de fin dans une série de vidéos et ce dans EKD.
Nous allons utiliser pour cela le menu Ajout d’éléments et la Multiplication d’images dans la partie Image. Nous
allons finir par un montage vidéo du générique du début, de trois vidéos et du générique de fin.

Avant de commencer la pratique, vous devez étre conscient que cette manipulation ne se fera pas en trois
clics de souris comme dans la plupart des traitements avec EKD (loin s’en faut !, vous allez le constater
avec la procédure mise en place juste en dessous, ... ne vous inquiétez pas, c’est finalement assez simple
a faire).

11.2 Cas pratique de I’Ajout d’éléments

Tout d’abord il a été crée une image entiérement noire avec The Gimp3® de dimension 384 x 320.

11.2.1 Création des images générique

Dans EKD sélectionnez Image > Divers > Ajout d’éléments, ensuite dans I'onglet Image(s) source cliquez sur
le bouton Ajouter.

3%http ://www.gimp.org
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g Image(s) sores  Réglage  Visualsation des images cédes  Infos
- Drvers
b Plancha-corkact
b Information
L Changement da farrmat
L Redimension
its
L image composite
L Renommage dimages
W Pourle web
L Muipheation dwnsges
- Trargssng
b Fondu enchair
&4 Spirale
i Masque alphaf3n
Wi Filkras

xR#vu n\ Afficher Hodl_r::nl'v d Infox  Aucun dlimant

¥0H sida

Dans la fenétre de Parcours d’images, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher les images. Si vous voulez sélectionner plusieurs images d’un coup, maintenez la touche
CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

A F" Parcours d'images = .:”"‘l

U

tirage_vides D02 g

abed

capturas_scran EKI
caprturas_ecran_EKI
eopi_acran EXD_
ExD_1 45 _cop_wmar
k2 0.0_img irke

= o idacticiels

le mentage
| tralarna
| tragema
lus filtres v

divers_tout
don_paypal_ake
akd_ 2.0-0_wnd

taste_drears
tute_ gestion_do

nnppen

— 1
ekd_tuto_renomma

ekd_windows_23_05

st pthon bk S =

essais AVEHD ohl W + Ajouter e Armuder < Afficher  Mode icéne w .= Rvaz ‘j Infos
<B Je> g — |

Las formaty actife sort : = jpg %jpea ~ png * brmp =i .4 % 4 ¥ pom

q U4 )

Votre image a été ajoutée a la liste.
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Image(s) source Réglage | Wisualisation des images créges Infos

ﬂ Ajouter x Retirer ﬁ\
o :

Infas 1 élément

Afficher Mode icéne ~ -'_)
J

Basculez dans l'onglet Réglage, 'image chargée apparait dans I'nterface, cliquez ensuite sur le bouton Ajouter texte.

Image(s) source Reglage Wisualisation des images créées Infas
1 ] 2 } ‘ 45 Ajouter Texte )

4 Ajouter Borte

.  Ajouter Image

| Monter
Descendre
@ Pivoter Drofte

& Pivoter Gauche

. Zoom fit

~ Zoorn gvant

 Zoomn arriére

., Zoom 100%

PMG

Dans la boite de dialogue qui s’ouvre, sélectionnez la Police, la Taille et la Couleur, tapez votre texte (dans la partie
réservée) et cliquez sur le bouton OK.
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Imagels) source Réglage Visualisation des images créses Infos

42 Ajouter Texte

3 Ajouter Borte

# Ajouter Image

Ire
‘oite

uche

art

i&re

EBolice:  Mimbus Mono L s Taille: 12 c Coulaur: wert L 0%
W DK @ Annuler

PHG w

Votre texte est alors disponible dans la fenétre principale et dans un cadre en pointillés, il vous faut maintenant
positionner ce cadre dans I'image (dans notre cas nous I’avons placé au centre de I'image).

Image(s] source Réglage  Visualisation des images créges Infos

45 Ajouter Texts

& Ajouter Boite

# Ajouter Image

] Monter
1 Descendre
@ Piveter Droite

5 Pivoter Gauche

. Zoom fit

. Zoom avant

~ Zoom arriére

 Zoorm 100%

PHG W

Cliquez sur le bouton Appliquer.

7



Image(s) source Réglage  Wisualisation des images crédes Infas

A= Ajouter Texte

) Ajouter Borte

= Ajouter Image

] Monter
1 Descendre

] Pivoter Droite

& Pirvoter Gauche

. Zoomn fit

Zoam avart

Zoorm arriere

; Zoorm 100%

PHG W
F:i Aide W Appliguer

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

n S~ o e, —

" rhome/s wla/nouv_EKDfimage/ekd_2.0-0/ajout_elemer Créer un répertore

o
: RELE i L0000, 0200006, 00012
- . T ., S -, Iz
o decouper_morceler_image :{_}L‘-{Jl !Dg it . 1.'-9'9 ] |
— TO0002 jpg BO001D. g essai_0200007.jpg 22200013,
= essai_redirm_svec_ratio 200001 jpg b00011 jpg essai_0200008.jpg 22200014,
o essal_redirm_sans_ratio 200002 IPg hDWli.'Jr.m essal_030000Lpg
= cones_kbres 00003 pg b_00001 jpg essai_0300002jpg
- 5 200004 jpg b_00002 jpg
S IMBGRS_POUr_&55a_transkicn .- Pesses —
= motion_blur_avec_image_ma - !pg - le'g 2 prg
= nouv EKD 200006 jpg || b_00004jpg 200002.prg
“:. - lr-|l1gr.- 00007 jpg L b_00005 jpg 00003, prg

= gk LAS 200008jpg || | b_0000G jpg 200004.prvg
C = ekd 200 00003, jpg b_00007.jpg 22200001 png

IR | | e e
= :h{*,m*#_ 200011 jpg b_0000% ipg 22200003 png
= composting bO00OLipg b_00010,pg 22200004, prig

. = ftres image bO0M02 ipg b_00011 jpg 2x0000% png
e 3 - Py
& informations bO0003 iPg b_00012 jpg 22200006, png

+- = masque_aloha 3 bO0004. jpg es5ai_020000Ljpg 22200007, png

+ - vt 'l:;han |;wn bBOOO0S, jpg wssal_0200002.pg 22200008, png
= i ..::.e otk bOOOOG jpg | | €358 0200003jpg | | 2:I00009.png

+— pour vl bO0007. jpg aszai_0200004.jpg 22200010, prg

.= redr;e;sionnem bO00OB jpg €338 020000500 22200011 prg
.
= rencmmage_ima -
— i < <>

+ g franstions

+ i s A MNom de fichier :  imaga_titrage_001 e  Ercagstrer
+ o wideo "~
4 " l¢> Fitre extension: ™ [ 'a Arcwder

Tl va maintenant falloir créer 'image du titrage de fin (c’est & dire la séquence finale). Nous allons effacer ce que nous
avons écrit avant (tout en gardant I'image) et nous allons créer un nouveau texte. Le texte sélectionné (on voit qu’il est
sélectionné car le contour en pointillés est apparent), cliquez sur le bouton indiqué dans I'image en dessous.

78



Infas
Ajouter Texte

Wisualisation des images créées

Imagels) source Reaglage
o Ajouter Borte

# Ajouter Image
|"‘|
L] % L
] Monter
1 Descendre
Titrage %) Pivoter Droite
video & Pivoter Gauche
 Zoom fit
. Zoom avant
. Zoom arriere

, £oom 100%

PHG

Infos
AZ Ajouter Texte

Visualisation des images créses

Vous devez confirmer 'effacement du texte en cliquant sur le bouton Oui dans la boite de dialogue qui apparait.

Imagels) source Réglage
B Ajouter Borte
@ Ajouter Image

] Monter
Descendre
2 Pivoter Drote

5 Prvoter Gauche

Zoom fit
.. Zoorm gvant
Zoom arriere

, Zoom 100%

PHG

Pour le nouveau texte, cliquez sur le bouton Ajouter Texte et dans la boite de dialogue sélectionnez la Police, la

Taille et la Couleur, tapez votre texte (dans la partie réservée) et cliquez sur OK.
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Irmagels) source Réglage

Wisualisation des images créages Infas

Ajouter Texte

La Ajouter Eoite

= Ajouter Image

E () Texte sur images - Ajouter texte ) @ &)
Texte: =
Réalisé avec EKD le ndre

20/02/10

Diroite

Gauche

awvant

arrigre

Police: Dejavu Sans

v Taille: 18¢ Couleur: | [l jaune foncé ~

100%

¥ OK @ Arnnuler

PHG

Cliquez sur le bouton Appliquer.

01 Aide

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier

bouton Enregistrer.

n o Sauver

decouper_morceler_image
C— .
s5al_redon_aves_ratic
@sshi_redin_sans_ratio
wones_libres
IMages_pour_essais_transit
rratsan_blur_avec_imnage_n
nouv_EKD

Dy

o

-

a fires_image

o informaticns

o masaue_aipha,
+ m mouktipbcation_i

am Planche_contac

- pour_le_web

a redmensionne

 TEnOMMIAge i
a transdions

~

o~

W
s Appliquer

e @

Thome/SSsia/nouv_EKDfimage/ekd_2.0-0/ajout_elemer | | Créer un répertoire

TOOD0L jpg LO000S. jpg escai_0200006.jpg ; xrz00011)
| T00002jpg | | bOO010jpg | es5ai 0200007 ipg | amz00012
7| a0000Ljpg bO0011 jpg essai_ 0200008 jpg 22200013,
L A00002 jpg I BOOO12 jpg 5 essai_0300001.jpg 22200014,

00003 jpg b_00001 jpg es5ai_0300002 jpg
| anoo04jpg | | b_oooozjpg ") -

A00005. jpg b_000032 jpg image_titrage 00100001 prg

0006, jpg b_ 00004 jpg 200001 prvg
| a0007jpg | | b_00003jpg | 200002png

S00008.jpg b_ 00006 jpg 200003.prvg
5 00008 jpg 5 b_00047.ipg | 200004.png

a000L0. jpg b_0000E jpg 2x200001. prig
) atotllipg | | 00008y | 2200002809

BOOOOL jpg b_00010 jpg 2200003 prig
| bo0o02jpg || b_00011jpg | az200004.pn9

o003 jpg b_00012 jpg 22200005, prg

B0, jpg e3sai_ 0200001 jpg 2200006 prg
bOO0OS.jpg | | essai 0200002jpg | | z2z00007.png
BOOD0G. jpg €338 0200003 jpg 2x200008. prig
bOOD0T. jpg assa_0Z00004 jpg 2zrz00009, png
BOODOE. jpg ws2a 0200005 00 2xz00010. prig

< | 1<>
Mom de fichéer :  image_titrage 002 % Enregstrer
Fitre axtension: " vl | a Anruler
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11.3 Multiplication et transformation des images en vidéo

Les images chargées (dans notre exemple, les deux images) vont étre multipliées et ensuite étre transformées en vidéo.
Nous partons d’une seule image par vidéo, mais au bout du compte chaque vidéo va contenir Multiplication, durée
en secondes multiplié par Multiplication, nombre d’images/sec images (I'utilisateur est invité a faire ces réglages
dans 'onglet Réglage).

Si nous partons de ce que vous verrez dans une des images ci-dessous, chaque vidéo contiendra 6x25=150 images, soit
deux vidéos de 6 secondes cadencées & 25 images par seconde.

Dans ce menu chaque image chargée va étre transformée en vidéo en une seule passe.

11.3.1 Chargement des images

Sélectionnez Image > Divers > Multiplication d’images, ensuite dans 'onglet Image(s) source cliquez sur le
bouton Ajouter.

Image imagels) source  Riglages  Imagels) aprés tratemant  Vidéo créd  Infos
- | Oivers
Planche-contact
Enformmaticn
Changernent de format
Redmansion
HAgoud o ebernents
Image composta
Renormmage drmages
Pour | web

B Mubiphcaticn dmages

=y Transtsons
Fend enchane
Gpirale
§ Mazque slsha30
i Fikrag

x Retiner n\ Afficher  Mode icone W j Infos  Aucun élément
w

'l:l Aide
Dans la fenétre de Parcours d’images, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-

répertoires), allez chercher les images. Si vous voulez sélectionner plusieurs images d’un coup, maintenez la touche
CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.
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(=) Parcours dimages =) &
\ 2 -

———, ; s
| = = i

e - essa 0200003 j wssai_D200004
assai_0200002 ipg o i . 9 assai 0200005 jpg

a_peur_fitres_image EKD
ana_sszai

S5 ALY img
acern_plnat e
decouper_morceber_image
asimn_pythan
essm_redim_avec_rabio
essa_radim_sans_ratio

&

wszai 0200008 pg

R uiygy

! ioner lres as8a_0200006 jpg Wi 0200007, 55 i Lirs
4 FagEs_Dour_essas _transki
+ ckion_bhir_sees_iriage_rm
- neary_EXD
- nage
+ i wkd 145
= %
= ke, 2.0-0 ezsai OB0OD0ZIpG  essaldes_modifs_de_
o thang format &
- compedking
+ g fltres_image F e . -_E
;‘. wilairritsiag . . b
= 00C01.png
+ g masque_alpha_
= iplication_ir 00002 png 200003 prg
; planchs_tontac
+ e Pour_le_veb e
o] F F — .
- rerommage_im = e
+ [ tanstisns 22200003, png E
* ; son 22300000 prg Tpl0G0E pog 22200004, preg :
b + o video o o =
- oLal_essal v + Ajeater @ arevler L | ficher | ode céne IR = ‘j Infos
< <> :

Laa formats actify sork - ® jpg ™ jpag ™ prg ™ benp = gif " if =1 * ppen

Votre image a été ajoutée a la liste.

Image(s) source Réglages Irmage(s) aprés traternent Widéo créa Infos

image_titrage_001000... image_titrage_002000...

g 9]
'-' Ajouter x Retirer m\ Afficher Mode icéne LY E] Infos 2 &léments
o e

11.3.2 Réglages importants

Dans 'onglet Réglage effectuez les changements comme indiqué dans 'image juste en dessous (n’oubliez pas Multi-
plication, nombre d’images/sec doit étre ajusté & 25 pour que tout se passe bien dans le montage final).
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Irmagels) source Réglages

Traternert & partir de 'image | nurmra) 1 4]

Marnbre de chiffres aprés le nem de l'image

Multiplication, durée en secondes

Irmagel s aprés tratermernt Widéo créé Infas

s

=

G"Iuh:iplication. noembre d'images/sec 25

W
A
W

Type de format aprés traternent

Qualte

JPEG [ jpg)

50 G)

Pour que le montage final
réussisse il vaut mieux mettre
la valeur du nombre d'images

par seconde a 25 (!).

11.3.3 Construction des vidéos générique

Cliquez sur le bouton Appliquer et sauver la vidéo.

'i:g Aide ( s Appliquer et sauver la vidéo ) w  Appliquer et sauver les images

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination

(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier :

bouton Enregistrer.
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l O Sauver @ IE:‘ @ @

: Thome/angelo/a/nouv_ EKDfimage/ekd_2.0-0/ajout_elemer a Créer un répertoire

aaa_sauv_img =

- z TOODOL jpg bOO00S. jog es2ai_0200006.jpg 22200010,
= . e v image || || | 709%02ieg | ] b00010ieg | essal_0200007.jpg | z200011,
- .' .”;m = 20000 jpg bOOO1L jog eseai_0Z00008.jpg 22200012
— i) oo e | aco0ozieg | | b0OIZipg | essal_030000Lipg " aza00013y
et S | a00002jpg | | b_0000Ljng | essai_0300002jpg 22200014,
e icona Boaa: Ll | a00004jpg | | b 0000Zipg 7)o -
- = ok | a00005jpg | | b_00003jpg | image_titrage_00100001 png
s M!im:w ;“‘-.‘ i 200006 jpg | | b_00004 jpg irmage_titrage_00200001 prg
o rou EKD ") a00007ipg || b_00005.jpg ") 200001png
i 2 b_00006 jpg 200002 prg
b_00007.jpg 200003, prg
7| b_oooo jpg 7] 200004.png
F b_0000% jpg E 2zz00001. png
"] b_ooolojpg 7| 22200002 png
| b_ooolljpg | 22200003 png
| b00012jpg 7| 22200004, png

w35 020000Ljpg | | zzaf0005.png
wssal 0200002 jpg 22200006, png
&34 020000309 2200007 prg
assa_ 0200004 jpg 22200008, png
a2 0200005 jpg 2200009 prg

|| 1<>
video,_thrage_didacticiel V- Ervegatrer

<| | ] l<> Fitre extenmon: * ndl || @ Anrider

Cette fenétre d’information apparait, cliquez sur le bouton Oui.

B @ Message @ @

Wous avez décidé de changer plusieurs images. Sachez que dans ce menu, chaque
image sera traitée separement ().

Siwvous avez décidé de transfarrmer directernent ves images (préalablernent multipliées
durart le traiternent) en vidéo, wvous devez savoir que chaque image produira une
video encodeée en Motion JPEG (extension .awvi)

Etes-vous d'accord pour cartinuer 7.

o Oui @ Hen

11.3.4 Lecture des vidéos produites

A la fin du traitement (apres la courte apparition de la barre de progression), sélectionnez l'onglet Vidéo créé, vous
allez constater qu’une liste déroulante s’est formée, celle-ci contient en référence les vidéos qui viennent d’étre créées.
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Image(s) source

Réglages  Irnagels) aprés traternent | Vidéo créé | |nfos
. 4.3
165
wh
u h d £:00: 00: 000
video_titrage_didacticiel_000001. awvi LV
idec_titrage_didacticiel_000001. avi
vidleo_titrage_ didacticiel_000002. avi
A la fin du traitement vos vidéos ont été ajoutées a la liste
déroulante. Sélectionnez dans cette liste la vidéo a lire.

Sélectionnez une de ces vidéos dans la liste afin de la lire.

Irmagels) source Reglages Image(s) aprés traterment Widéo créé Infas

169

a D 0:00:01:000

video_titrage_didacticiel_ 000002 awi
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11.4 Derniére étape, le montage vidéo

Maintenant que nous avons une série de vidéos, nous allons pouvoir les concaténer??.

11.4.1 Chargement des vidéos

Sélectionnez le menu Vidéo > Montage vidéo > Vidéo seulement, cliquez sur le bouton Ajouter.

iddo Montage: Vidéo seulement
=k Transcodage
Biniral Videols) source  Réglages | Visionner vidés  Infon
Pour le wab
Hinde D ehndesn
Gagtien SACHD
Fitras
= | Montage vidéo

Wideo 4 audio
Dé#coupage o une widéo
J Separation sudic-wdic

Carveargen O mages enondds

Canearian o Lk vidés &n imbgEl

Membra d'mages par seconda
Corveartir uni vidés an LS9 ou 43
Diaporama d images en vidéo

u u 000 00000

deﬁu Mode tasta £l :\j Infes A dlirmiant
w |

VoA Asde €D Riglages

Dans la fenétre de Parcours des vidéos, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher les vidéos. Si vous voulez sélectionner plusieurs vidéos d’un coup, maintenez la touche CTRL
(ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

o~ (*) Parcour | i (= &
L 5 5
8 arev_esu s
& AnEnakiang_perso % anm_m
= Dlends_st_aning_pour_dem
* o Apprentmsage
=~y Perss

- ]
- FagEs_mnachic
L A FINAL_a -
& blends

o IMmages

dacurnentation_francaes_ble

8 ronstre_ue_versiond_vaissesu spat_dive s

robotl_anim_marche_ds_coulor_divx. aw

wkd_pub_ 001

M fichiers_blend_perso Sélectionnez votre répertoire dans la partie gauche
fichiers_bwvh "Nom" (au besoin dépliez I'arborescence), ensuite
forts dans cette partie droite, sélectionnez votre premier
fur_Bbrary FOURRURE de_ fichier vidéo, et sélectionnez les autres tour & tour en

;::g“-"”“ maintenant la touche Ctrl de votre clavier appuyée.
M akeHumnan_nouvebe_form
rnaberisl_Bbrairy

mnimi_randerfarm_Piovra_S

Pour finir cliquez sur le bouton Ajouter,

oL amants_chronophotod
nodes_et_ford_bleu_compo
plugns 2 2
ik e + Ajouter @ Anruler | Mode texte w *. " Fikras __] Infes
< F } <>
Las formnats actifs sonk | * avi “.mpg ™. mpeg ™ rmipeg . flv *.mpd * h3t4 = dv = vob

guygiuugyuoyyyl

Les vidéos ont été ajoutées a la liste.

4Ohttp ://fr.wiktionary.org/wiki/concaténer
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Montage: Vidéo seulement

Wideols) source Réglages = Wisionner vidéo Infos

W wideo_titrage_didacticiel_...

W wideo_ttrage_didacticial ... ot ]
4 anim_meteores_g03-75... 169
% rmachines_sous escalier ...

wch

W jeban_anim_1_version_...

\"""\-u_n-'/

Les vidéos ont
été ajoutées a
la liste.

D E -d 0:00:00:000

t Ajouter x Retirar Mode texte ~ E] Infos 5 &lérnents
L

11.4.2 Réglages de ’ordre de montage

Passez maintenant dans 'onglet Réglages, vous allez voir une liste dans laquelle vous pouvez changer ’ordre d’appari-
tion des vidéos (en montant ou descendant chaque fichier, avec les fléches).

Montage: Vidéo seulement

Wideols) source Reglages | Wisionner video Infos

Fichiers vidéos & joindre

Herno_at_irn_de_syrith/P ersaofanims/video_titrage_didacticiel 000001, avi
dermo_at_irm_de_syrth/P erso/anims/machines_sous_escalier_divx. avi
Jermo_at_im_de_syrth/P ersaofanims/jeban_anim__1_version_2__essal_1-250.awi
dermao_at_im_de_synth/P ersaofanims/anim_meteores_803-730__1_aviraw_0603_0750.avi
o_titrage_didacticiel_ 000002 avi

(<R

at_irmn_ it

Liste des fichiers vidéo & joindre.
Pour information, vous pouvez
monter et descendre les fichiers
grace aux flaches haut et bas
({les fichiers apparaissant en
haut de Ia liste sont ceux qui
seront au debut du montage)

Ordonner les fichiers en les montant
ou en les descendant dans la liste.
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11.4.3 Traitement final

Cliquez sur le bouton Appliquer.

":q Aide i s Appliquer

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

B O sauver e @

.AI Thome/ssswa/nouv_EKDfimage/ekd_2.0-0/ajout_slemer a Créer un répertorre

aram_planate
wideo_titrage_ddacticiel_ 000001 aw

decouper_morceler_image —
video_birage_didacticiel_ 000002 aw

assai_python
essai_redm_aves_rabo
essal_redon_sans_rabio
weones_bres
IMages_pour_assais_transiior
maotion_blur_aves_mage_mag
newn_EKD

= image

+ g wkd 1.4-5

- okd 2.0-0

By Hy

_elermi
= chang format & &
cormpositing
fitras_mnaga
informations
rmasquee_alpha_3c
multiphcation_ima
planche_contact
powr_le_web
redirnendsanenmi
FENCITTRAG_Tae
transdions

(quugyguuygugy

' Momdefichier . widéo_montage_didacticel tirage_ekd s Enregistrer
W
¢ I ] ¢ Filtra axtengion 1 | “.avi L & Annuler

1

§i

A ce moment 14 une boite de dialogue s’ouvre vous demandant de lire et confirmer un certain nombre de renseignements,
pour que 'opération réussisse cliquez sur le bouton QOui.

B ﬁ Message O o
i Vous voyez cette boite de dialogue car vous vous apprétez & concaténer des vidéos
ayant des extensions diff érentes (c'est a dire prealablement encodées dans des codecs
diff erents).

Sachez malgre tout que la video finale [résultat final de la concaténation), sera
encodéee en Motion JPEG (extension .avi).

Sachez de méme gue vous pouvez encoder des vidéos ayant des résolutions diff érertas
{largeur x hauteur], la taille de la video finale sera celle de la video la plus
répandue dans les vidéos chargées | si vous avez chargé des vidéos avec des
dirnensions complétermnert diff érentes, la taile sélectionnéa sera celle de la premisre
video du let).

Si au moins une des vidéos du lot ne possede pas de canal audio (c'est & dire
qu'elle ne comporte pas de son), la concatenation finale se fera sans le son.

Voulez-vous continuer ? (=i vous répondez non le tratermeant n'aura pas lisu
correcterment).

" Oui 0 Hon

Une premiére barre de progression se met en action (il s’agit du traitement des vidéo).
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=
9
®

B () Traltement vidéo (extension et résalution) — @ ®

Encedage des videos an Mation |PEG
Aktendes ka fin du caloul o1 vous plak (soyez patient 1) .., bratemert des fchiers:

Jhemel e blender/blends_et_snims_pour_demo_st_im_de_synth/Perso/anime/vides_titrage_didacticiel 000001, avi
Shomalsssss blender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_synth/Perso/anims/machines_sous_sscalier_divx.avi

Thomalsssw blender/blends_st_anims_pour_demo_at_lm_de_synth/Persce/animsjeban_anim_1_version_2_ essail_1-2%0.avi
Shome/sssssyblender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_synth/Persofanims/anim_meteores 603-750__1_aviraw_0603_0750.awi
Jhomefsssyblender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_synth/Persofanims/video_titrage_didacticiel 000002 avi

I —— JETS

Quand la barre de progression finale arrive & terme, un bouton Voir les informations de I’encodage apparait.

n O Fusion des fichiers videos @ O O O

Wair les informations de 'encodage

Ferrmer
En cliquant sur ce bouton vous accédez aux dites informations.
B (-) Fusion des fichiers vidéos @ O ®
wair les informations de 'encodage
HEFEEESE 2
#L0OG: D
HESFEHE

# Informations Mencoder :

mencoder -noidx -oac pem -ove copy -o
hornel sl alnouy_EKD/imagelekd 2.0-0fajout_elernents/vidéo_rmontage_didacticiel_titrage_ekd. awi
" Mhomefeesd. ekd_trmplekd_angelo/video. aw"

MEncoder UMNKNOWN-4.4.1 (C) 2000-2009 MPlayer Tearm

success: format: 0 data: 0x0 - OxaGl3ba

Al file format detected.

[aviheader] Video stream found, -vid O

Avl: Mo audio stream found - no sound.

VIDED: [MIPG] 384x320 24bpp 25.000 fps 14505.0 kbps (1770.6 kbytafs)

[W] flefrrt:3 fourcc:0x47504A40 size 384x320 fps:25.000 ftime:=0.0400
videocodec: framecopy (384x320 24bpp fourcc=47504a4d)

Writing header..

QDML Aspect information not (yet?) available or unspecfied, net writing vprp header.
Writing header...

ODML: Aspect information not (yet?) available or unspecified, not writing vprp header.
Pos: 7.7 192f(12%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A2 0.000 [2082:0]

Pos: 7.7s 193f112%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A240.000[2092:0]

Pos: 7.8s 194f (18%) 0.00fps Trem: Omin 10mb AS0.000 [2103:0]

Pos: 7.8s 195f(18%) 0.00fpsTrem: Omin 10mb A3A0.000 [2113:0]

Pos: 7.85 196f(19%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb AX0.000[2122:0]

Pos: 7.9s 197f119%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A240.000[2132:0]

Pos: 7.9s 198f (15%) 0.00fps Trem: Omin 10mb AS0.000 [2142:0]

Pos: 2.0s 199f(19%) 0.00fpsTrem: Omin 10mb A30.000 [2152:0]

Pos: 2.0s 200f(19%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A20.000 [2161:0]

Pos: 2.0s 201f(19%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A240.000 [2170:0]

Pos: 81s 202f(20%) 0.00fps Trem: Omin 10mb ASM0.000 [2180:0]

Pos: 81s 203f(20%) 0.00fpsTrem: Omin 10mb A3A0.000 [2190:0]

Pos: 225 204f(20%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A2 0.000 [2198:0] A
Pos: 225 205f(20%) 0.00fps Trerm: Omin 10mb A240.000[2207.0] ()

Ferrner

Basculez dans I'onglet Visionner vidéo, vous pourrez ainsi lire la vidéo résultant de la concaténation de différentes
vidéos. Dans cet onglet, vous sont de méme mis a disposition les boutons lecture/pause, arrét et le choix des dimensions
d’affichage (4/3, 16/9 éme et (w;h) pour lire la vidéo dans la largeur x hauteur d’origine).
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Montage: Vidéo seulement

Wideols) source Réglages ‘isionner video Infos

16:3

weh

G 0:00:25:100

vidéols) source(s)  ® wvideols) convertiels) Comparateur de wvi

11.4.4 Information sur les chemins

Pour conclure, l'onglet Infos vous permet de voir la/les vidéo(s) chargée(s) (avec les chemins exacts) avant et aprés
assemblage.

Montage: Vidéo seulement

‘ideo(s) source Reglages | Wisionner video Infos

HEFEFEEEEFFFF IS FFF IS EFFFIIIEEEES
# Vidéos chargees
EEEEFHIEEEEFF IS EEFH IS EEFEHEEEEEF

[harnefs sblenderfblends_st_anims_pour_derno_st_im_de_syrthiP ersofanims/video_titrage_didac
ticiel_000001. avi

[harmeal dlenderfblends_st_anims_pour_derno_at_im_de_syrthiP ersa/anims/rmachines_sous_ssc
alier_divx. awi

[harma) alblenderfblends_st_anims_pour_derno_at_im_de_syrthiP erso/animsfjeban_anirm__1_ver
sion_2__essal_1-250.avi

[harmel blenderfblends_et_anims_pour_dermo_at_im_de_syrthiP ersa/anims/anirm_meateores_60
3-750__1_aviraw_0603_0750.avi

[herma) iblenderiblends_st_anims_pour_dermo_at_irm_de_syrthiP erso/anims/video_titrage_didac

ticiel_000002. avi

HEFFEEEHEHFFEFEHEHFFEEEAHEFEEEEEEEES
# Fichier de sortie
EEEEFFEEEEEFFIIIEFEF IS EEFIIIEEEEFS

[harmeal lalmouv_EKD/image/ekd_2.0-0/ajout_slermentsividéo_montage_didacticiel_titrage_ekd.a
wi
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12 La gestion de TAVCHD

Cette fonctionnalité permet (& partir de fichiers MTS) de les transcoder en divers codecs, c’est & dire :
- MOV

- VOB

- MPEG2

- MPEG1

- MPEG4

- WMYV2

- HFYU (yuv422p)

— MSMPEG 4 version 2

— Motion JPEG

- FFV1 (Ffmpeg)

De plus EKD gére le traitement par lot des vidéos (particuliérement avec cette gestion de ’TAVCHD?!).

Tréve de discussion, voila un didacticiel, tout en images, vous montrant comment tout cela fonctionne :

—~ . = o =
B © Enkobeur-Mizeur = &

Exhiar  Oupdi  Comfiguratmn  Jafos

[V @ P &

Gestion de I'AVCHD

- |y Ercadage —
il Widaois) sores | Rhplemes  WisoenerVidbs | Infos
J Four le weln
Haate O éfindion * &3
&5
e wh
- ~ BOONL_ancien_DOEIZ MTS
Nipnation + o el fa_sowree 148 B 0UTEMTS
£ rvariant + i Yol tous_ouroe 143 0 GOUBO.rks
Camearsan i whal_tato
Horhra 7 . en EN
Tty U + o e ES
Disporama L par_thopad_gth..
+ wEELPE 216 -
4 wssalree 546 B 0033ZMTS
 Fare_un don_peur_akd 0 GO0933MTS
+ i ey & 0oB4T HTS
= Fhiar PAD pewr ERD
- CECTI— 2
.o g = +x-inuw @x-nndv Mode taite v | R = J Infas
= imaces oo e on w !
Lea formata actifs zont ; *.mdts ".mka *mdt = M2ITS =MTS “M2T
Cliguez sur le bouton Ajouter dans la boite de dialogue qui apparait (Parcours des vidéaos),
déroulez 'arborescence (dans la partie gauche de la fenétre), cliquez sur le répertoire qui
contient les vidéos AVCHD, puis (dans la partie droite) salectionnez les vidéos (cliquez sur
la 1ére vidéo du lot, et tout @n maintenant la touche Ctrl de votre clavier, sélectionnez
les autres). Pour finir cliquez sur le bouton Ajouter.
'Ai:mr x Hatirar Muods tests w j Indzn Ausmn ddmank
-

BY Asdd Q Raghigas

4l http ://fr.wikipedia.org/wiki/Advanced Video Codec_High Definition
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B ) Enkobeur-Mixeur 2@

Exhiar  Oqtli  Locfiguration  Jafos

% @ w

widiia Gestion de I'AVCHD 4

- W§ Ercedage = =
& cinica Widaols) sourca | Riplepes § Visoenervidés | dnfos
W Four b meb G 0014 1BMTS
L Haute Defndion & &3
- G
@ Fares W 001E0.MTS 1) 165
- Merbage viis wh

b o sedarmant

W o + aadia

1 Oéccupage dure vidis
L Separation sudio-vidias

) Comarsion dimages an vidia
Wl Converson d une vidéo e images.
Wil Hombre dirages par sesords
Wil Comvarti une video &n 169 o) 413
W Disporana dimages an vidis

21 m ﬂ D0017-798

1) sélectionnez la vidéo dans Ia liste,

2) Wous pouvez la visionner (cliquez sur le bouton de lecture).

3) La vidéo est lue dans la fenétre déveolue a cet effet.

4) Pour faire les réglages (et ensuite |e traitement), rendez-vous dans I'onglat
Réglages.

r xl-ﬁw Mods tasts v alr\!m ¥ i
e )

| i A | € Ridasws | | o Anpiwe
=
B & enkobeur-Mixeur 28 @
Fehiar  Oupls  Cochgastion  fafus
2 @ h @
Vidia Gestion de I'AVCHD
T ”LET:’::'H Videols) source | Riglages  Visioenervidés  Infos

§J Fow e mel
b Haute Defrdon

HD

8 Feres
- Hertage valés

) o seuarmant
B Vidio + s Encodaga aortia vidis : WA | el k"
W Oiccupages durs vidés 2 B

b Separation audio-vidas

\J Comarsion dimages an vidia

W Conversion o une widda en images

J HNombre darages par seconds

Wil Comvarti ung vidéo &n 169 ) 413

@ Disporamas dimages #n vidie Fiachaion amrtia © it v
Herribra dimagedsescnda Darkra 2 o 601 22 ]
Guiaktd d a widin | Ehenns, 31 mauvaiel © 7 ]

Faites les réglages nécessaires ... une fois que c'est fait,
cliquez sur le bouton Appliquer ...

_QM-_ _@sm. o Appluer
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.@ EnKoleur-Mizeur @@

Exhiar  Oytdi  Configurstion  Jafos

2L @B w

widia Gestion de I'AVCHD

- W§ Er<adage > -
& Sini Videois sowes | Riglages  ViseenarVidis | infos
Wi Fowle e

§ 0 Haste O efindion

W Fres
- Merbage vais
b o sedarand
B Vidio + sk Encadaga sarti vidie : T ~
W Ddscupage dure vidis
W Separation sudio-widéo

ki Comcersan dimager an widio
W Comeerson dune vidéo en images

Wl Himhes dimages par secords B © Traitement AVCHD (FFmpeg) HEE @
il Convarty ure vidéo an 1679 ou 413
W Disporarna dimages en vidias Fawoh  Traitemeent des fichiers AVOHD pas FRmpeg. ~ |

Trastarrant an cours, etberedas b Sn chu caloud o'l woun plait {acyres pabmck 1

I J

Herribra dimnageiisecenda (ankra 2 o 600 © 22 [+]

Cruabt da la ke | herna. 31 mauvase) | 7 0

Aprés avoir sélectionné le répertoire de sauvegarde et avoir indiqué le 'Nom de fichier et ce dans la boite
de dialogue Sauver (et avoir cliqué sur le bouton Enregistrer) ... le traitement se met en action (la boite de
dialogue nous le mentre ici).

A la fin du traitement sélectionnez 'onglet Visionner Vidéo (vous allez ainsi pouveir voir le résultat).

| e | €D Suvark || e Applauer
. O Enkoleur-Mixewr @ @ @
Fchiar  Oufls  Coofigurskion  Infas
idia Gestion de I'AVCHD
T f:':t:i wideois) sourca | Réglapes | VisconarVidéa | infos
§i Fow b mel

§ ) Haste Oefndon

A
W FRies 16

= Herbags wdis
] i e

b o seularmand

W Widee + auda

B Ddzcupags dure vidis
W Separation audo-vidés
§J Comearson dimsger an widio
W Comversion drune widdo en images
Wl Mombre dirages par secords
Wl Comversi ure video an 16 o 413
W Disporana dimages an s

3) n 0011300 —_——

2) 1| b a9 00002 rrene

y———————or
| vidiols) sourcals] |8 vidio cornrartia |

1)

1) Comme vous le voyez les vidéos ont bien été converties.
2) Sélectionnez la vidéo & visionner dans la liste déroulante.
3) Cliquez sur le bouton de lecture afin de voir la vidéo sélectionnée.

Eﬂm .ahl‘niWu’_vw.
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nl:_" EnKabDeur-Mizeur C"J__." O
Echitr  Oytls  Confgurstion  Jafas Le comparateur de vidéos (bouton Comparateur de vidéos) comporte aussi la
%’ 8 I" w liste déroulante permettant de sélectionner les vidéos (avant et aprés le

traitement) & visionner. Les deux vidéos vues correspondent a chaque fois.

i Gestion de I'AVCHD
- W§ Ercodage = z
& sinica Videois) source | Fiplapes  Wiiorraridés | infos
i Four ke meb
I} Haute Defnibon

W s
) Mentage vdés
o vis B ) comparateur de widéos ————— & =

b ' n“,= Wickto avant trakennent Wideo apres brabernent
Bl Séparatic

EngE=ga e

DOLLEMTS w

| Ade £ Infos supphimentires | | s Applauer

ol
B & enkobeur-Mixeur 2E @
Exchiar  Dopdi Lonfiguraton  falus

%\’ Q I" {ﬁS L'englet Infos vous montre le chemin des fichiers avant et aprés le traitement.
Wi

Gestion de I'AVCHD
- W Ercodage

L Gandral Wideo!s) source  Réglages  Visoener Wadés  Infoa
W Fourle meb L R e e e L L e T
L Hawte Dfinition o chargier

e P
sl sgialflrn_MTSIDDL & 18 MTS
- o "'H"-'P_' s b ol Fim_MTS/00118 MTS
] '\-':Tnm.ln.-uri fhusrroa) giogFirn_M T4 D21 30 TS
W idia + awdia

W Déscupage dure vidis
B Sipaat Sa-vidia : PP
i sion ot i s 4 Fichimrz da sorbm
- i ELLL m

{8l Corversion ctune widin e images

Wl Wombre dimages par secords [harmay sy wircuy_EKDvvidssyskd 2 0-Olercodags_ganéralfavchdiavchd mon 09 0OD0L mav

W Convaric une vidéo an 16T ou 43 T el afrio, EK D vidun/ sk _2 0-Otereadags,penss sfcherarchd o 04 00002 e
Wi Disporarna dimages en vidis Thasrr) s e _EKDyviden) kel 2 0. Werwedage_gandr afavehdavchd_rmen 08_00003 e
| 04 Ade £ Recormmance 1| v Apphwer

13 Le traitement des images par ’exemple

13.1 A savoir avant de passer a la pratique

Ici vous pouvez apprendre (expliqué dans les détails) comment manipuler la fenétre de chargement des images et comment
effecteur le traitement d’un lot d’image, et ce dans EKD.
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13.2 Cas pratique

Prenons maintenant 'exemple de Image > Divers > Pour le web. Vous devez dans un premier temps charger les
images, pour cela (dans onglet Image(s) source) cliquez sur le bouton Ajouter (tout en bas) ...

Image(s) source | Réglages | Image(s) aprés traltement | Infos |

' Ajouter xﬁetirer ﬁ\ Afficher | Mode icéine |'J ﬁ Infas Aucun &lérment

. une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images
(sur la partie gauche), sélectionnez au besoin les Filtres d’affichage des images (par leur extension) ...

|Num Il -
B essai vid_en_ .. essai_vid_en .. essai vid_en Q.. essaivid en .. essai wid_en i,
B bin
© |3 boot
E B EEE
5 B dev
5 B et essal vid_en .. essal vid_en |, essal vid en |.. essal vid en | essal vid en |
&3 home
- Ay dunais . =
= Desktop
e | B BH B B B
| |E3 ekd_tests essal vid_en_l.. essal_vid_en i.. vid_en essal_wid_en |... essal wid en |..
o | viden
B3 antr_..
S E E
Be.. -
essai vid_en_ i, essai_vid_en .. essai vid en Q.. essai vid en .. essai vid en |
5 [ eleve
8 Initrd
. EEEE K
R lost +Tound " -~
4 [ media essal vid_en_l... essal uid_en |.. essal vd_en_|.. essal_vid_en | essai_wid en ...
B mm
e opt
5 [ proc = -
&8 root
|5 sbin essal_vid_en_i.. essai_vid_en i.. essal vid_en_|... essai_vid en |.. essal_wd en . L
3 sry =
7 B sys
% W tmp =] +Ajm.ter @Amuler ﬂ\ Afficher  |Maode icéne - fos
: gusr al
Les formats actifs sont : *.jpg *.jpeg *.png * bmp * . gif *.4if *.Liff * . ppm

Vos images apparaissent sous forme de vignettes dans la partie droite. Vous pouvez visionner une image de facon
indépendante, pour ce faire, sélectionnez une vignette et cliquez sur le bouton Afficher (ou tout simplement en double
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cliquant sur la vignette que vous voulez voir) ...

X Farcours d'images
g S~ B T T S = =
B/ essal_vid_en_i.., essa_vid_en_ i, essai_vid_en_i.. essai_vid_en_i.. essaivid_en_i..
B bin
1 B9 boot
& cdrom = | = | e | e |
i = E R
3 8 et eszal vid_en_[.. essal wid_en .. essal vid en |.. essal wid_en |.. essal vid en ..
B home
A dunois
&8 Deskiop 2 E | £ |
o |5 ekd linue.. [~ -
3 ekd_tests essal_vid_en_j... essa_wid_en_l... essal_vid_sn_i... essai_vid_en_i.. essai_vid_en_i
= vides
B entr...
= e..
essal_vid_en_i.., essal vid_en |.. essal vid_en_i... essai_vid_en i.. essai vid_en_i..
& eleve
B3 initrd
3 & o - - - -
.. (|H§ B B N K
B media essal_vid_en_|... essa_wid_en_i.. essai_vid_en_i... essai_vid_en_i... essai vid_en_i..
B mnt
B opt
i g proc
EE R
B sbin #':Ndi_‘.ﬁ'i”_l-!r'_i.. -e--:hdi_-.pill_rer'_i... *‘N!\di_'.-il -
& o g
o sys Sélectionner 'image et_appuyer syrA
:l'rp - +"«Icn_r[e' @Amuler h\ Afficher  Mode icline =| *— Fikres
1 - LT

Les formats sctifs sont : *jpg * jpeg *png *bme *.gf “tf “0ff *pem  afb-pa des infos sur limaoe sélectionnée

... une fois cela fait, une nouvelle fenétre vous montre sous forme d’image la vignette choisie ...

[ -] Mome/duncisiekd_tests/video/sortiefvideo_en_imglessal_vid_en_img_ 00001200, jpg

v Ll & i ? Fievanir j Infos

Si vous cliquez sur Infos dans cette fenétre, vous accédez & des renseignements sur I'image en question ...

B Information sur l'image :

Emplacement : /home/duncis/ekd_tests/videa/sortiefvideo_en_img/essal vid en_img_00001200.jpg

Format |PEG

Mode RGB

Largeur (px) 360

Hauteur (px) 288

MNombre de pixels (px) 103680

Poids de lmage 48.0 ko
4% Revenir

Dans tous les cas, le bouton Revenir permet de fermer cette boite de dialogue ... puis la fenétre de visualisation de
I'image.
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Une fois revenu dans la fenétre de sélection des vignettes, voila comment procéder pour sélectionner vos images pour le
traitement futur ...

Trois possibilités vous sont offertes :

1) Vous pouvez choisir vos images en les sélectionnant toutes ... les unes aprés les autres, si vous étes
dans ce cas, cliquez sur la premiére image, appuyez sur la touche Ctrl du clavier et maintenez le doigt
appuyé sur cette touche tout en sélectionnant avec la souris les images que vous voulez utiliser.

2) Vous pouvez sélectionner vos images d’un seul coup, si vous étes dans cette situation, cliquez sur
la premiére image, appuyez sur la touche Shift (la touche juste au-dessus de Ctrl), maintenez le doigt
appuyé sur cette touche tout en cliquant sur la derniére image du lot.

3) Vous pouvez sélectionner toutes les images présentes dans le répertoire (ce coup-ci sans faire de
choix), pour cela appuyez sur la touche Ctrl et en méme temps sur la touche A du clavier.

Pour finir cliquez sur le bouton Ajouter ...

X Parcours d'images

[orm I . . .
B/ essai_vid_en .., essai vid_en .. essa_vid_en |, essai vid_en Q.. essai wid en_i..

3 bin

3 |§9 boot
&4 cdrom

7 [ dev

5 |E§ etc essal vid_en_|... essal_uid_en |.. essal_vid_en_|.. essal wid_en_|.. essal wid_en_l..

B3 home

& durais
&8 Desktop
g3 ekd_linux...
= ekd_tests essai_vid_sn_ ... essai_vid_en
B video
&9 entr...
5 sortie

=

i g eleve

2 initrd
7 4 lio

B9 lost+found
i g9 media

B mint

B opt
i |9 proc

5 root

B3 shin

& srv
13 sy )
: s T e + Ajouter @ Arewler ﬁ\ Afficrer | Mode ictine «| |%= Firras .'i infos
H usr — - L

Les formats actifs sonk @ * jpg = jpeg = prg *.bmg *.gif = of * iff *.porm

*
=

Dans la fenétre principale (dans I'onglet Image(s) source), différents affichages vous sont proposés, celui par défaut
—> Mode icéne ...
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Image(s) source [ Réglages | Image(s) aprés traitement | Infos |

essai_vid_en i... essal vid_en i... essai vid_en_ i... essai_vid en_i... essai_vid_en_i...

essai_vid_en_i... essal vid_en i... essai_vid_en_i... essai_vid en_i... essai_wvid_en_i...

essai_vid_en_i... essai vid_en i... essal vid_en_i... essai_vid en_i... essai_wvid_en_i...

m

essal vid en |... essal vid en i... essai vid_en i...

. Ajouter x Retirer n\ Afficher  Mode icéne |z d Infos 18 éléments

. Mode icéne et colonne ...

Image(s) source | Fléglages_ Image(s) aprés traltement | Infos |

E essai_vid_en_img_00001183 jpg B
E essal_vid_en_img_00001184 jpg B
E essai_vid_en_img_00001185 jpg
E essai_vid_sn_img_00001188 jpg
E essai_vid_en_img_ 00001187 jpg

' Alouter x Retirer n\ Afficher |Mode icéne en colonne - j Infos 18 éléments

L]

et Mode texte. Les trois modes sont & sélectionner dans la liste déroulante ...
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Image(s) source | Réglages | Image(s) aprés traiterment | Infos |

1
essal vid_en_img_ 00001183 jpg
essal_vid_en_img_ 00001184 jpg
essai_vid_en_img_00001185jpg
essai_vid_en_img_00001186.jpg
essai_vid_en_img_ 00001187 .jpg
essal vid_en_img_ 00001188 jpg
essal_vid_en_img_ 00001189 jpg
essai_vid_en_img_00001190.jpg
essai_vid_en_img_00001191.jpg
essai vid_en_img_ 00001152 jpg
essal vid_en_img_ 00001153 jpg
essal_vid_en_img_ 000011594 jpg
essai_vid_en_img_00001195jpg
essai_vid_en_img_00001196.jpg
essai_vid_en_img_ 00001157 jpg
essal_vid_en_img_00001158.jpg
essal vid_en_img 00001199 jpg
essai_vid_en_img_00001200.jpg

. Ajouter x Retirer ﬁ\ Afficher | Mode texte |= j Infos 18 éléments

Allez dans l'onglet Réglages, choisissez le Type Morcellement /découpe d’image dans la liste déroulante, faites les
réglages du Nombre de morceaux (sens horizontal) et du Nombre de morceaux (sens vertical) comme sur
limage ci-dessous (vous aurez préalablement pris soin de ne pas toucher (pour l'instant) aux valeurs de Traitement a
partir de "image (numéro) et Nombre de chiffres aprés le nom de ’image ...

Image(s) source | Réglages Image(s) aprés traiterment | Infos .

Traitement & partir de limage (numérg) (1

-

Mombre de chiffres aprés le nom de limage |6

Type Morcellement/découpe dimage =

Mombre de morceaux (sens horizontal)

{7} = Mombre de morceaux (sens vertical)

4 F 4k

Une fois les réglages effectués, vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement
d’un lot d’image) par le bouton Voir le résultat ...

d# \oir le résultat « Appliquer et sauver

Voila ce que cela donne dans la fenétre en question ...
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[ %] fimpfekd/lampon/pour_le web/dec_jim_001_003 2x2.jpg

i L LW L ? Fewvenir j Infas
- L | @ 3 - L

Une fois que vous étes satisfait des réglages, vous pouvez effectuer le traitement du lot d’image, cliquez alors sur le
bouton Appliquer et sauver ...

4@ \oir le résultat Gv Appliguer et sauver

... une boite de dialogue s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination (au besoin
dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le bouton
Enregistrer.

B O sauve P00 ®

Hom e — g Créerun répertoire

< <>
Mom de ficheer :  decoup_morcall W Enregstrer

L ]

Fitre extension: ™ ~ & Annuler

Si vos images sont de tailles différentes, une derniére boite de dialogue vous demande si vous voulez redimensionner vos
images (il est préférable de répondre Oui, dans le cas contraire, le traitement n’a pas lieu) ...

Message

.ﬁ \os images ne sont pas toutes de la méme taille. Voulezvous
redimensionner les images de sortie & la taille |a plus répandue
dans la séguence?
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Pendant, le traitement la barre de progression se met en action.

Conversion en cours...

TEEEE

A la fin du traitement toutes les images s’affichent dans 'onglet Image(s) aprés traitement (toutes les images sont
affichables par leurs vignettes) ...

Image(s) source | Réglages | Image(s) aprés traitement | Infos

| - =0
e T e B |
: [4]r]

WR<E>Ru» I

13.3 Le diaporama (son utilisation)

Dans cet onglet (Image(s) aprés traitement), vous avez accés A certains paramétres, comme le fait de pouvoir lancer
un diaporama & partir des images finales, pour tout connaitre en détail, regardez ceci :
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Image(s) scurce | Réglages @ Image(s) aprés traitemnent | Infos

. 2 EEEEEE‘
|
5)

i) 21 3) 4 7) _8) 9) 10)

(W« > R »: Ei A AKX K

.. voici & quoi servent ces différents boutons :

1) Retourne a la premiére image du lot

2) Va a I’'image précédente

3) Permet de lancer le diaporama

4) Permet de mettre en pause le diaporama

5) Va a I’image suivante

6) Va a la derniére image du lot

7) Ajuste la taille de 'image a la taille de la fenétre (pour pouvoir voir I’image dans son entier)
8) Affiche I'image dans sa taille réelle

9) Permet d’effectuer un zoom avant sur 'image
10) Permet d’effectuer un zoom arriére sur 'image.

Astuce : pour arréter complétement le diaporama, mettez le en pause et retournez a la premiére image du lot.

14 Les réglages supplémentaires

14.1 Explications simples

Au moment du traitement final, plus particuliérement de I’enregistrement des images EKD utilise la formulation suiv-
ante :

titre image 000001.extension, titre image 000002.extension, titre image 000003.extension, ...

Par défaut (au moment de l'enregistrement des images) le numéro de la premiére image du lot est 000001 et la longueur
est de 6, regardez les réglages correspondants sur l'image en dessous ...

Traitement & partir de limage (numéra) 1 =

Mombre de chiffres aprés le nom de limage | 6 [+]

Si 25 images sont chargées, voila ce que donne le titre et la numérotation des images (on convient qu’au moment du
traitement donc de I’enregistrement des images, le Nom de fichier est titre image).
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[Qtitre_image_OOO'O'O'_['.'jpg
[=ltitre_image 000002 jpg
[“titre_image 000003 .jpg
[=ltitre_image 000004 jpg
[ltitre_image_000005.jpg
[=ltitre_image_ 000006 jpg
[titre_image 000007 .jpg
[“ltitre_image_000008 .jpg
[titre_image 0000089 .jpg
[“ltitre_image_000010.jpg
[titre_image 000011 jpg
[“ltitre_image_ 000012 jpg
[titre_image 000013 jpg
[“ltitre_image_ 000014 jpg
[titre_image _000015.jpg
[“ltitre_image_000016.jpg
[titre_image 000017 jpg
[“ltitre_image_000018.jpg
[titre_image 0000189 .jpg
[“ltitre_image_000020.jpg
[titre_image 000021 .jpg
[“ltitre_image_ 000022 jpg
[titre_image 000023 jpg
[“ltitre_image 000024 jpg
[titre_image_000025.jpg

... une petite explication supplémentaire ...

titre_image lQ00001.extension

3 Traitement a partir de I'image {numéro)
1

 NMombre de chiffres aprés le nom de
I'image --> 6

Ces réglages ne prennent toute leur importance que
pour I'enregistrement des images (traitement final)

14.2 Petit cas pratique

Imaginons que vous ayez une série d’images a traiter (avec lextension .jpg) par un filtre image (par exemple le filtre
Niveaux de Gris, accessible par Image > Filtres), continuons a imaginer et supposons que vous ayez a traiter (par
ce filtre) 272 images, vous chargerez vos 272 images et effectuerez vos réglages concernant la numérotation des images
comme ceci :

Traitement a partir de I’image (numéro) : 1
Nombre de chiffres aprés le nom de I’image : 5

... vous obtiendrez :

titre image 00001.jpg, ..., titre _image 00272.jpg

Vous décidez ensuite de charger 21 images et d’effectuer le traitement par le filtre Dessin 8 : seuillage des images,
mais vous voulez absolument que la numérotation des images se suive (!!!), c’est possible avec EKD, vous
aurez a faire les réglages suivants (273 est égal au nombre des images préalablement chargées + 1, rien de plus normal,
non?) ...

Traiterment & partir de Image (nurméra) 273 N

MWombre de chiffres aprés le nom de limage | 5 £
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Voila ce que donne le titre et la numérotation des images :

titre_image_OOZ?S.jpg ’

titre_image_00274.jpg

L/
titre_image_00275.jpg

titre_image_00276.jpg

titre_image_00277.jpg

titre_image_00278.jpg

titre_image_OOZ?S.jpg
L

titre_image_00280.jpg

titre_image_00281.jpg
L~

titre_image_00282.jpg

titre_image_00283.jpg

@

titre_image_00284.jpg

titre_image_oozss.jpg

titre_image_00286_jpg

titre_image_00287.jpg

titre_image_00288.jpg

titre_image_ﬂﬂZSQ ipg
L7

titre_image_00290.jpg

tltreilmageiuuzsupg
7

titre_image_00292.jpg

titre_image_OOZSS.jpg
s )

L’explication :

titre_image extension

1 2345

Traitement & partir de I'image (numéro) --> 273

Nombre de chiffres aprés le nom de I'image
-=5

Ces reglages ne prennent toute leur importance que
pour I'enregistrement des images (traitement final)

Pour finir on décide de faire un dernier traitement par le filtre Ombre et lumiére a la couleur, on charge 15 images
et on effectue les réglages suivants :

<r»

Traternent & partir de Fimage (numéra) 294

rombre de chiffres aprés le nom de limage 5§

Pour l'explication, la voici :

titre_image extension

1 2345

Traitement a partir de I'image (numéro) --> 294

Nombre de chiffres aprés le nom de l'image
- 5

Ces réglages ne prennent toute leur importance que
pour I'enregistrement des images (traitement final)

Voici toutes les images (fruit des différents traitements et sauvegardes avec les différents réglages de Traitement a partir
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de I'image (numéro) et Nombre de chiffres aprés le nom de I'image). Images qui se suivent (évidemment !,
puisqu’on a fait tout ce qu’il fallait pour) :

L8y titre_image_00001.jpg
4| titre _image_00002.jpg
4| titre _image_00003.jpg
4| titre _image_00004.jpg
4| titre _image_00005.jpg
4| titre _image_00006.jpg
4| titre _image_00007.jpg
4| titre _image_00008.jpg
4| titre _image_00009.jpg
4| titre _image_00010.jpg
4| titre _image_00011.jpg
4| titre _image_00012.jpg
4| titre _image_00013.jpg

2| titre _image_00014.jpg

| 0 o e | N | 3NN | N | 3NN | N 'F—' {
e e 1 1 1 1 1 1 1 e |L,J

4| titre _image_00015.jpg

Niveaux de Gris

2| titre _image_00261.jpg
2| titre _image_00262.jpg

4| titre _image_00263.jpg

4| titre _image_00264.jpg
2| titre _image_00265.jpg
2| titre _image_00266.jpg
4| titre _image_002&7.jpg
4| titre _image_00268.jpg

4| titre _image_00269.jpg

2| titre _image_00270.jpg
4| titre _image_00271.jpg
4| titre _image_00272.jpg
2| titre _image Uﬂ2?31pg)
4| titre _image_00274.jpg
4| titre _image_00275.jpg
j_ﬂ titre_image_00276.jpg

| ..I '§'| '§| "i'| "i| '2'| 'Sll ..I "il 'Z'| ='| '5'| ";l .'l °I|
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,,,Lﬂ t|tre_image_002??.jpg

4| titre _image_00278.jpg

2| titre _image_00279. jpg

2| titre _image_00280.jpg
4| titre _image_00281.jpg
4| titre _image_00282 . jpg
i/ titre_image_00283 jpg Dessin B8: seuillage des images
2| titre _image_00284.jpg
4| titre _image_00285.jpg
4| titre _image_00286.jpg
2| titre _image_00287 . jpg

2| titre _image_00288.jpg

4| titre _image_00283.jpg
4| titre _image_00290.jpg
2| titre _image_00291 jpg

2| titre _image_00292.jpg

4| titre _image_00293. jpg ’
4| titre _image_002594, ]%

4| titre _image_00295 . jpg
4| titre _image_00296.jpg
4| titre _image_00297 jpg
4| titre _image_00298.jpg
4| titre _image_00299 jpg

2| titre _image_00300.jpg

i/ titre_image_00301.jpg Ombre et lumiére a la couleur

4| titre _image_00302.jpg
4| titre _image_00303.jpg
2| titre _image_00304 . jpg
2| titre _image_00305.jpg
4| titre _image_00306.jpg

4| titre _image_00307 jpg

j_ﬂ titre_image_00308.jpg !

Attention malgré tout (!)

ITL| a'| '§'| '§|'E| "Sl 'B“'l ':l "§|"S'| a'| ':l '§|"S| a'| ':l "§| n'| PS'| ':l "E|"E| '§'| ':l "E|"E'| 'S'| ':l "E|"E| °I|L,L_‘

Si vous chargez en tout 1003 images (ce n’est qu'une exemple) et que vous réglez la valeur du Nombre de chiffres
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aprés le nom de l'image 4 3, uniquement les images 001 a 999 pourront étre traités (évidemment!), vous
obtiendrez :

titre image 001.jpg, ..., titre_image 999.jpg
... alors que vous vouliez obtenir ...
titre image 001.jpg, ..., titre_image 1003.jpg (!!!)

Voyez large, pour plus de confort (et pour étre pratiquement sir que toutes vos images seront traitées), réglez Nombre
de chiffres aprés le nom de I'image 4 6, ou 7, voire 8.

Le nombre d’images chargées par l'utilisateur est indiqué dans la fenétre de chargement (montré juste en dessous par la
fleche rouge) :

Images sources Réglages Images aprés traiterment Infas

¥

SMIM_Valsseau_... anim_vaisseau_.. anim_vaisseau_.. anim_valsseau_ anim_valsseau_.. anim_valsseau_...

AMM_ValsSeau_... anim_Vaisseau_... anim_\Vaisseau_. aniIMm_vVaissaau_ anim_vassaau_... anm_vValsseau_..,

P

anim_vaisseau_... an m_valsseau_... anim_vaisseau_.. aﬁir‘r“_'.,-a SSEEU_... @nim_vaisseau ... anim_waisseau_...

anim_vaisseau_... anim_vaisseau_.. anim_vaisseau_... anim_waisseau_.. anim_waisseau_.. anim_vaisseau_...

SMM_Valsseau_... anm_Waissaau_.. anim_\Vaisseau_. anmm_varssaall_ anim_Varsseau_.. anim_wvalsseau_...

<y

'.Nnuter x Fetirer O\ Afficher | Mode icdne v )] Infos —r

15 Planche-contact pour les images

15.1 Présentation courte

Ici vous pouvez afficher/enregistrer et par la suite imprimer des planches-contact (images d’une série de photos [par
exemple], sur une planche).

Dans EKD les miniatures se répartissent suivant le Nombre d’images par ligne et le Nombre d’images par
colonne (réglable par l'utilisateur).

Le nombre maximum de pages affichables est de 20. Pour vous informer du nombre maximum d’images qui peuvent étre
contenues dans les différentes pages de la planche-contact (et suivant les réglages vus au dessus), une boite de dialogue
peut étre appelée par le bouton Information :

I:t Aade t 'j Information I i Wor le résultat s Apphquer

... voila ce qui est affiché par défaut dans cette boite de dialogue, quand la valeur de Nombre d’images par ligne est
a 4 et la valeur de Nombre d’images par colonne est 4 6 :
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B |/_\l In

4 Le normbre maximurm d'images (ministuras) pouvant étre afiichées dans les dif érertes
ﬁ pages de la planche-cortact est de 480, en fait le nembre d'images par ligne multiplie
par le nermbre d'images par celonne, tout ced multiplé par 20 (il 5'agt du nembre de
pages possibles pour la planche-cortact).

v’uk._

15.2 Cas pratique (réglages par défaut)

15.2.1 Chargement des images

Si vous avez une série de photos que vous voulez mettre sous forme de planche-contact, il n’est pas forcément utile que
I’on change les réglages. Nous allons maintenant passer & la pratique.

Il faut dans un premier temps charger des images, pour ce faire allez dans l'onglet Image(s) source et cliquez sur
Ajouter.

Irragals) sarcs | o el e Infas

Intznatizn
Changueant e fzmat
Rasimantian
ok dlimnante
Iage corvpzata
Rlarcimanags Fimages
P s mab
Husphcatian dmages

§ Tranatizns
Fandu nchaing
Spirabe

| Manze schyIn

i fires

xrw' n\aﬁdm Mrodh i - :\jrl'n Pr—

Dans la fenétre de Parcours d’images, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher les images. Si vous voulez sélectionner plusieurs images d’un coup, maintenez la touche
CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

M (O Parcours dlimages ® =

aan

= Pt train_train_c
wnmsgans planak:
-l monztre_ue_fm_ 100 )., | rreomstre_us_firm_1_00.. | monstre_us_fim_1_00
blends_et_arirs_pour_d
docurnertation_francas.
akd_pub_00L |
Bchigrs_blend paris
fichiers_bwh

fants
fur_lbrary_FOURRURE |
irnages_perss

o

M akoeHurnan_nouvele, fi
natarial Borairy
rnini_renderfarm_Piowr;
meuvamants_chrenaphc atre_LUe, o o filrry_1_00,
nodes_et_fond_blew_com
phigins

programmis

i -+

monstre_ue_fim_1_00... | monstre_ue film 1 00... monstre_ue |

rRpRRRRRRnE

render monstre_ue_film_1_00

shaders

sounds
tests
tests EKD
taxture_ce BLENDEFR_S T e A g T A Sy SR

£

ml g uuugauyy:

bextures_ciel at_sutres_{ a ) O
Wi Aieater @ soeuder (O, | Afichar | Moda e V| A= | (] e
<l - <> :

Laa formatd actify sont - = jpg ™ jpeg ™ png = brnp = gif * tif =48 = pprm

Les images préalablement sélectionnées sont bien chargées dans la fenétre principale.
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Irnageis) seurce | Mise enpage  Autresréglages  Image(s] apris trakement | Infos

b b e

rengtre_ue_firm 1_00.,  monstre_ue_filn 100, mondtre_ue_filkn_1_00..  eeondtre_us_filn 1 00, roanatng_uws fle 100
. wnandtre_ue_fikbn 1 00 monstre_ue_filn_1_00.

i

manstre_ue_film 1 00...  monstre_ue film 1 00,

el

mcnstre_ue_firm_1_00... 2 ... monstre_ue film_1_00..  ronstre_ue_film_1_00..  morstre_uwe_film_1_00..

'-i.ﬂimtu' x Rretwer ﬁ\ Afficher | Mode icéne v 8 infos 21 dlimants

15.2.2 Les réglages

Allez dans 'onglet Mise en page, gardez les paramétres par défaut.

Imagels) source  Mise @h page | Awtresréglages  Imagels) apras traternant  Infos

Passage o une image & Fautre 1 $
Oriertation da la page da fond Farmat M& "
Wabeur du fond Blanc L
Herbra dimages par igne LI+
Nombre dlimages par colonne s O
Largeur da la marge en pocels (entre les images) 10 {
Farmat de sartie de |a planche-cortact JPEG (jpg) w

Pseudo-aperqu de la derniere planche-contact (1 planche(s) -contact au total)

Dans 'onglet Autres réglages, gardez (14 aussi) les paramétres par défaut.
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| Imagels) source  Miseenpage | Autresréglages | Imagels) apréstratemaent  Infos |
Traternent a partir de Fimage (numéro) 1 Es i
HNormbra de chiffres aprés le nom de Fimage 3 3 L_

15.2.3 Voir le résultat

Admettons maintenant que vous vouliez visualiser le résultat de la planche-contact, pour ce faire cliquez sur le bouton
Voir le résultat.

Wi Aide ' j Infarrmation i Vor le résultat ¥ W Apphouer

Voila la visualisation par rapport aux réglages Nombre d’images par ligne 4 4 et Nombre d’images par colonne
a 6.

B © /homessn.ckd_tmp/ekd_ssssstamponiimage_divers_planche_contactimg_visu_pl_c_00L.jpg PEE @

alalla sl ey

15.2.4 Le traitement de la planche-contact

Si cela vous convient, cliquez sur le bouton Revenir pour fermer cette fenétre de visualisation et cliquez sur le bouton
Appliquer pour enregistrer la/les page(s) de la planche-contact.
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i:l" Aide j Informuation i Vor le résultat W Apphquer

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

ﬂ O Sauver @ C\ @ @

:_ Thomefsssssyanouy_EKDfimage/ekd_2.0-0/planche_cont o Créer un répertore

a Aaa_sauv_img - =
= anirn_planete 271209 001 pAg | nawr_fen_saune_003.jpg
o o S — essal_04_09_09_001jpg nouv_fen_sauv_004.jpg
- :cm'w‘ ool 7| esesi_04_09_09_002 jpg 7| neunv_fen_ssuv_005.jpg
— M":mr e " essai_04_09_05_003 pg " nouv_fen_sauv_006jpg
— e || essai 04_09_09_004.1pg | nouv_fen_sauv_007.jpg
e || ) essai04.09 05 00309 ) pLooljpg
& Mages_pour_essais_transitions = m‘f‘ﬂ“m_m‘m_pg =. L'U_M]"_pq
— jory bhur_avec_image_magi eszal 04_03_05_007 g T _00Ljpg
= nouv_EKD o | essai_04_09_09_008mg | #002ipg
i essai_04_09_05_003 jpg £1_003jpg
e " assai_plancha_format_paysage 0409 09 00Ljpg || 12.00Lipg
E TR | essai_planche_format_paysage_04_09_09_002jpg || 22 002jpg

S R e Z assal_plancha_format_paysage_04_09_09_003.jpg 22 _003jpg
- dout_slermant I= h Pl .
— 4 for édg (5 essai_planche_format_paysage_04_09_09_004.jpg | =3.00Ljpg

st i essai_plancha_formmat_paysage_04_05_09_005.jpg z3_002jpg
i - ;:;ir"::-ﬁﬂlﬁﬂ 5 essai_planche_format_paysage 04_09_09_006 jpg [ za_00L jpg
e r;m"?;u " essai_planche_format_paysage_04_05_05_007.jpg | | & 5_001ipg
I - wigha, 34 | essai_planche_format_paysage_04_09_09_008jpg | | a5 002jpg
b B essai_planche_format_paysage_04_09_09_009.jpg & &g 003jpg

T iR rowv_fen_sauv_ 001 jpg

i ; et lab reoure_fan_sauy_ 002 jpg
+ m redimansionneman
E FEAGANIAGE_FTagd
+ i transkicns A MNom de fichier:  plc_21 03 10 ' Enregistrer
+ e EOR (¥
<! | I ] ¢ 3  Flreecension: * Ld @ Anmder

Pendant le traitement la barre de progression se met en action.

I
= Wy Dhewrs

= F.'M:"mm mmongire_ue fn 103, monsire_ue_fim_1_03.  monstre_ue fm 302, manstre_us_fm 3 00, manre_us fim_1_00
W Aiouk dakrnanks

L Image compaske

il Mancmmage dimagas : ——r
Bl P g e ).l \ i 1 :
W Mukphoston dimages
= W Tardbees |
& @

W Forcha snchsind B ) EnKnbeus-Hiseur Fenito de progressisn = ORCOR
B Sprak

[ sphyan Progression .

by P

Imagelal amurcs  MWisk & pane  AATES PEDLAGRS | Imagels) sprks rakevant | Infag

1>

Arrktar b procaeu

b b b b e

renstra_ue R LB menatre_ue L 05 ronitre_ue flen L_B5. marlre_us fm_L 06, mertoe s firn_L_B0L..

= :

'i.“ciﬂtn xl!tiw r}\.\ﬁdm Mhode iciine o ﬁmr-. 21 dlémants

A la fin du traitement toutes les images s’affichent dans 'onglet Image(s) aprés traitement (toutes les images sont
affichables par leurs vignettes).
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| Imagelsh source  Miseenpage | Autres réglages | Imagels) apras trakement  Infos |

1>

<0

8 BN <« BN > B 1 B > B > BRSNS\ SN 9N

Qni:h' ﬁrniﬂmmnl -ﬂ\whm | W Applquer

15.2.5 Voir les informations

Si vous cliquez sur 'onglet infos, vous accéderez aux infos sur le chemin de vos images chargées et page(s) de la
planche-contact sauvegardée.

[ Imagels) source  Mise an page M\uﬂdﬂn Imagels) apris trakernant  Infos |

[ HERRRRRRRRERERRARERRRRERRREREEREREEN

# Image(s) chargéel )

AR BB R

fhorrsssssblander] arimations_persofanirn_sssai_pour_EKDjmongtre_ue fim 1 les_imagegmenstre_us_fim_1_00001065.jpg
Thennad S eitlendern arinations_parso/anion_essai_peur_EXKDimenstra_ue_fim_1_les_imagesmonstra_ua_firm_1_00001066 g
Therriissblender] sranations_persolanirm_essai_pour_EKDirmonstre_ue_fm_1_les_imageyrmonitie_ue_fim_1_00001067 09
Thomiedessssiblender) arenations_persofl anim_essa_pour_EKDImonstre_ue_fim_1_les_images'monstre_ue_fim_1_00001068 pg
Thomied sssssitlender) arenations_persofanim_essa_pour_EMD{monstre_ue_fim_1_les_imagesimonstre_ue_fim_1_00001069 pg
Thernajmsssiblandar arimations_parsolanim_sssai_pour EKDimenstra_uas_fim 1 les_imagesmenstra_us_fim 1 000010709
Thernasessssstlender) arinations_parseanirn_essa_peur_EXKDimenstre_ue_fim_1_les_imagesrmensre_ue_fm_1_00001071pg
Therad e siblender] aramations_persol anirm_essal_pour_EKDimonstre_ue_fm_1_les_imageyrmonitre_ue_fim_1_D0001072 09
Thomied sssssiblender) arenations_persof anim_essa_pour_EKDimonstre_ue_fim_1_les_images'monstre_ue_fim_1_00001073pg
fhermsissssitiender] arimations_persofanirm_sssai_pour_EKDimonstre_ue film_1_les_imagesimenstre_ue_fim_1_00001074.pg
fhennadesssaitlandarn arimations_parsofanirn_sssai_pour EXDimonstre_ue_fim L les_imagesrmenstra_uas_filrm_1_00001075jpg
Theraissssnblender] arimations_perselanirm_essal_pour_EKDirmonstre_ue_ fm_1_les_imageurmendtre_ue_fm_1_D0001076 99
Thomed sesssiblender] aramations_persof anirm_essal_pour_EKDimonstre_ue_fim_1_les_images'monstre_ue_fim_1_00001077.pg
Thomiedssssiblender) aranations_persofanim_essa_pour_EKDjmonstre_ue_fim_1_les_imagesimonstre_ue_fim_1_00001078,pg
fheme) ssssiblanderf arimations_persolanim_sssai_pour EKD{menstre_ue fim 1 les_imagesimonsire_ue_fim_1 0660010748 pg
fhennaisssssisbiandarn ariations_parsolanirn_essai_peur EXDImonstre_ue_fim_L_les_imagesrmenstre_ue_firm_3_00001080j09
Therrad s blender] sramations_persolanirm_essal_pour_EKDImonstre_ue Bm_1_les_imageyrmonstie_ue_firm_1_D00010EL By
Thormed msssblender] anmmations_persof anim_essal_pour_EKD{monstre_ue_fim_1_les_images'monstre_ue_fim_1_00001082 pg
fhormel #5usiblender] armations_persofanim_essai_pour_EKDjmonstre_ue_fim_1_les_imagesmonstre_ue_fim_1_ 060301083 jpg
Themeiesssiblander animations_parsofanim_essai_pour_EKDImenstre_ue_fim_1_les_imagesimonstre_ue_flm_1_00001084,pg
Thesrid sniblender] arimations_persalanirm_essal_pour_EKDImentre_ue_fm_1_les_imagetmondtre_ue_fim_1_ 00001085 09

L e vy
- Pmdwnlrdwhct :mwd-u

ELLELEED e
Mijwmmemumwm
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15.3 Nouveaux réglages

15.3.1 Situation particuliére

Mettons nous a présent dans la situation ot vous voulez créer une planche-contact mais & la facon d’un story-board
(c’est la qu’intervient le passage de Passage d’une image a ’autre & une autre valeur que 1).

15.3.2 Eliminer les anciennes vignettes

Retournez a présent dans 'onglet Image(s) source, et éliminez les images (toutes les images que vous avez préalable-
ment chargées), pour ce faire sélectionnez toutes les images en appuyant sur la touche CTRL puis A du clavier, pour
finir & ce niveau, cliquez sur Retirer.

Image(s) source  Mise enpage  Autres réglages  Image(s) aprés tradement  Infos

‘l' ! "

e_ue fim 1 00,  monstre_we fim_] mwonstre_ue_film, monstre_ue_film_

e_ue fim_1 04, rvorishy nvonstre_uwe_film monstre_ue film 1 06

manstra_us filrn 1 00, |monstre_ua_film nvonstra_ua film 1 00 mvonstra_ua_filn 1 00

w_u_firn_1 00, | eanstra_wa_fm_ 100, | mamstre_we filn_ 100, | mionstre_ue_filn_1_00

1) Sélectionner toutes les images par les touches
Ctrl + A sur le clavier (attention une des vignettes
doit étre sélectionnée avant)

2) Enlever les images en appuyant sur le bouton
Retirer

]
. Ajouter x Fetrer ﬁ\ afficher  Mode icine w :'J Infos 21 dhéments
- . 1

15.4 Chargement des images

Il va maintenant falloir charger de nouvelles images en actionnant le bouton Ajouter.

Q
x Retirer m Afficher Mode icéne LV D Infos
v &

Dans la fenétre de Parcours d’images, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher les images. Si vous voulez sélectionner plusieurs images d’un coup, maintenez la touche
CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.
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X (@ Parcours dimages ® &

Pubkc

Widéos

a
alal &ssai

e e i
e nDIRRRRDRDRE

R U4l

EEEY
ai

Elendar
MaboeHurman_noursele_f

aaa

ArEations_paic

- aram_essa_po_Ek
= renstre_ue filn

; ks s a_planet D
sl ]
blends_et_anims_pour_c
decurrmntation_{rancss
ekd_puby_ 001
fichiers_blend_ perse
fabiars_bub

Fonts .
-~ r
= fur_ibeary FOURRURE | o @ Areuer 5 Afficher | Mode icdne wl| W= e ™ Infes
<@ - )<> = | i

Laa formats actifs serk : ® jpg ™ jpeg ™ png * benp = gif = i * 48 * ppm

ke _traw_tram_guebich phe_kram_krpen_ ok pd_braen_tran_guotsh

perbnee +

!

Les images sont bien chargées dans la fenétre principale.

Image(s) source  Mise anpage | Autres riglages  Imagels) apris traitement  Infes

ptit_train_train_quotidi..  ptit_tran_train_quotidi.. phk_train_traim_quotidi.. ptit_tram_train_quotidi..  ptit_train_train_guotidi ..

i
i

PAR_train_train_qustich . pt_kesn,_train_ PAR_train train_quetich.  phit_tesn_teain_ PAR_train_train_gqustid .

PAE_traim_train_guotich ., ptit_tran_train_quetidi..  pti_train_train_guetidi . PAE_train_train_guotici .,

pAE_train train gueotidi .,

- e = =

pAE_train_train_guotidi ., ptit_train train quetidi,.  pti_train_train_guotidi

B

phit_train_traim_quotidi.. ptit_tran_train_quobidi.. pti_train_train_quotidi.. | phit_train train_quotidi..  pti_train_train_guot

L4 ]

..n,mm x netrer (O | Afcher | Modeicane v ok 1323 éléments
v R J

15.4.1 Réglages (la mise en page)

Allez dans 'onglet Mise en page. Vous vous demandez sans doute & quoi peut bien servir le paramétre Passage d’une
image a ’autre ... . Et bien imaginons que vous ayez chargé 1323 images et que vous ayez réglé Passage d’une image
a Pautre a 23 comme dans I'image en dessous (nous en avons profité pour changer certains autres paramétres) :

114



Image(s) source  Mise enpage | Autres riglages  Imagels) apris tratemant  Infos

Passage d'una image a Fautre

-

Orientation de la page de fond Format paysage w
waleur du fond £ her v
Hombra dimages par igne ER + }

MNombre d'images par colonne ] O )

Largewr de la marge en picels (entre les images) & c) |

Foarnat da sortia de la planche-cortact IPEG [jpal L

Faeuds-apercu de |a dernidre planche-cortact (2 planchel =) -contact au totall

Lancer le calcul final

Cliquez sur le bouton Appliquer, la fenétre d’information vous précise la forme que prendront vos fichiers aprés
enregistrement et vous indique que si vous sauvegardez des images ayant le méme nom, elles seront écrasées. Cliquez
sur le bouton Ok.

B © attention ) @) &

Attention, les fichiers enregistrés seront de la forme
: fichier_00000X

Tous les fichiers ayant le méme nom seront
écrasés.

+"  Woir ce message la prochaine fois

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

A " Ld 1. h t
: /i | g i 2, _cont | o Créer un répertoire
o decouper_morceler_imag
i o3 i N 27_12_09_001 prg neuy_fen_sauv_003 jpg
—_ 4 fi
o wssairadim_avec_ratio i B i ARt
wa e33a_redim_sans_ratio “"!— e W otk e W
i assai_04_09_09_003pg naur_fen_sauv_006.jpg
i i o poue_assais_tran| I8 essai_04_09_09_004.jpg nouv_fen_sauv_007.ipg
- R e essai_04_09_05_005jpg plLO0Lipg
+ motion_blur_avec_image, : %
— essai_04_09_09_006jpg pl_21_02_10_001jpg
- @ nouwv EXD : . 3
= essai_04_09_05_007.jpg w001 jpg
T = L1145 assai_04_09_09_008 jpg 71_001jpg
s akd 2 0.0 essai_04_09_09_009.jpg 71_002jpg
S 'ap i assai_plancha_format_paysage_04_09_ 09 00Ljpg|| | 21 003jpg
— p el essai_planche_format_paysage_04_09_09_002jpg 22_00Ljpg
s i assai_planche_format_paysage_04_09_09_003jpg | | 22_002jpg
i e ﬁlml;' essai_planche_format_paysage_04_09_09_004.jpg 22_003jpg
o it ’ essai_planche_format_paysage_04_09 05 008jpg | | 23 00Ljpg
i . B essai_planche_format_paysage_04_09_09_006.jpg 23_002jpg
i - nk:«ior essai_planche_format_paysage_04_09_09_007jpg 2a_00Ljpg
essai_planche_format_paysage_04_09_09_008jpg &3¢ 00Ljpg
+ = pour la eszai_planche_format_paysage_ 04_03_09_009.jpg & hg 00Zjpg
- Je_web
0t M_‘qn_iaw_mlj.pq @5 003jpg
s ré ) nouy_fen_sauv_002 jpg
-
+ aw transtions
+- i son
+ o video A Mom de fichier:  plc_002_21_02_10 “w  Enregstrer
= alal_essai v
< I N<> Fitre extension: | ™ ~ @ Annuler
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La barre de progression se met en route.

Irrage
. Imagelsl source | Mist &0 pe0 | Autresriglages | imagels] agnks tratement  Infox
= Divers
i
Fazsage duns mags aladre o §
Infermation
| Changennent de vt Cviank abiors de la page de fond Format paysage o
Nadmsnsion
ol T Mo w
§ At o dibroenis u
Imags compzaits (ramres P L)
J Rensmmage danages
Pour s wak: Horehoe o iragpes pa colsirs s 2
W Mo abon df ivages
- | veabors |7_u:u...n—hnw:—mnim:m:mbchm—r -1 = =
Fonda enching B (7 enkoreur-Mikeur Fenétre de progressisn ) G [2) () |
Sipa Frograazion [ =
g Masgue sphaan o0 = |
g e '
| erdter bt process ]
P s ful die L dheevwdre plarshicant ot (2 plarshel sl cantiadt au toball
.:a Akl A Infaratien o Ve e résutay i

15.4.2 Visionner le résultat

Voila le résultat (en fait uniquement les images 1, 24, 47, 70, 93, 116, 139, 162, ... ont été traitées, les autres images ont
été omises).

Imageis) source  Mise en page  Autres réglages  Imagels) aprés trakement  Infos

] »

<>

16 Informations pour les images/photos

16.1 Présentation simple

Par ce module vous avez accés aux informations texte (et détaillées) pour une image, mais aussi aux infos EXIF*? si
I'image chargée est une photo contenant ces données EXIF. Les données texte peuvent étre sauvegardées dans un fichier
avec extension .txt, quant & elles les données EXIF peuvent 1’étre sous forme de fichier html.

42http ://fr.wikipedia.org/wiki/Exchangeable image file format
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Si une photo possédant des informations EXIF est chargée vous avez aussi accés aux données texte sur cette méme
image.

16.2 Chargement des images

Nous allons charger des photos (qui par essence possédent des infos Exif) et enregistrer ces mémes informations Exif
d’une des photos dans une page html (de méme vous verrez ces infos Exif s’afficher dans I'onglet Infos Exif dans EKD).

A partir de Ponglet Image(s) source, cliquez sur Ajouter ...

mage mage sowce  InfoxTete | info Bl
-t Dwvars
Flanche-contact

aate
Reremmage dimages
Puur la wab
Mudlipleation dimage

4 Transtions
Forhu anchaini
Spiraln

4 Masqus alpharan

d Fikras

B simesr P mevre O sthcher  Mode cir v j Infes e i

Dans la fenétre de Parcours d’images, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher vos photos. Si vous voulez sélectionner plusieurs images d’un coup, maintenez la touche
CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

® © Parcours dimages ® ®
-
I
-
= boot
= deem
= dev
= e
= home
- -
- ALGOI_IMAGE
=
- o essan_asil_akd
- mages_pages
i Phetes_a_probl
- photos_exif
T graphics_slgor
+ o images_peus_trak_
v Dures |
E -~
+ @ 4
(=

g e

Las Formaks actifs sock : jog % jpeg * png * berp 5. gif =41 %48 % ppm.

16.3 Affichage des informations

Dés que cela est fait I’onglet Infos Exif s’affiche.

mage Imige worte  InfonTexte il
- W Dwvars -
Flanche-contact aramitra skt
[ & wlomation R dvariion
Chargared da fomat | | —
Fedrmarson 2 CompressadBitsPerPisl
e e ] DakaTimeorignal
Image eompsata
Remgrmmage dirages | & DateTimeDigtized
Paur ln web =
Matipleation dimaga | %
- & Transtiong L] MataringMode 5
Fondu enchainé —
Spirala ¥ LightSource
4 Maque aiphaian = = 5
4 Fitres
) FacalLangth (174, 360
10 Exfimagawidih 540 -
11 ImageDescrpton DLYMPLUS DHFETAL CAMERA
1z Mk GUTMPUS OPTICAL COLTD
13 Hdodsl KO0 DEST LT
14 Onentaton 1
15 WhCrPosticring
1% sk tion 721
17 asaktion 2.1
18 ExposureTme (10. 17500 -
i aide ~ Sauver infos () ~ Sauver Exif |.htmil
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Si vous cliquez sur 'onglet Infos Texte, vous pouvez voir les infos texte.

image irags nores nlos Teste | infos Bl
- W Chars

Fan: G0y

b 733 (1)

Mean: 131.716 (0.516535]

Standard dedation: S8.4147 (0.220077)

i Flanche-cortact

W Chargerment de farmat
i@ redmenson

W Aot demerts Elue
W inage cempaate Hin: @60}
¥ M 295 (1}

i Renommange dimages
& Pour lo wab
W Mutipheation dimage
- T ¥
W Forvda enchaing Resolton: 7272
units: Undefrad
Flusiza: 75.4238kh

Misan: 06,375 (0,338743]
Standard deiation: 50.5633 [0.198287)
Rarataring rtant: Undadnad

o Sarale
& Masque alphaiaD
W Fikms

@
Fansparert color black
Pargé gun Ly BANKABO-HOHD
Dispose: Undefned
karabions: &

Comprastion: JFBG
Quality: 48

Origntation: Lindefined

Wl ColorSpace: 1
Esif:ComporentsConfiguration:
Exif:Comprosseds kcharfimed: 271
eil:Camprassan: 6
Exif:Contrast; 0 g

i side w Siuer ifilad (Sa) w Sauver Bl | hieall

Si vous chargez une image ne possédant pas d’informations EXIF, le bouton Sauver Exif (.html) restera grisé :

«~ Sauver infos (.txt) w= Sauver Exif (.htmil)

16.4 Sauver les données

Enregistrons maintenant la page html avec les infos Exif, cliquez donc sur le bouton Sauver Exif (.html).

w Sauver infos [ .txt) C W= Sauver Exif{.html)—l

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

B O souver ®e6 ®

JThome oy afnouv_EKDfimage/ekd_2.0-0finformations a Créer un répertorre

a_irng_tailes_differentes 7
a_pour_fitres_image_EKL [~
- ARE_GFFaI -

irmage_h bt
irmage_aa. htrnl
plOLOOEL jpg

essal_python
essa_redirm_avec_ratio
essai_redim_sans_ratio

WrAGES_ POUr_ESTaid_bran
mokion_blur_avec_image,
nouv_EKD

& e

* ; ek 1 4.5

= am okd 200
apout_elerne
chang farms
composting
+ o= fitres_image

auuyguuuuy

nem

|

rrdgue_alph
rrudtiphicatior
planche_cerd
pour_le_wab . Nom defichier :  essai 2 % Enregstrer
radmantond . el

{ = ] ¢ > Filtre axtensian: |* £ & Annuler

guyyl

*

Voici un exemple de page html*® crée par sauvegarde des données EXIF :

43http ://ekd.nerim.net/page exif pour ekd/exif felix ekd.html
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ColorSpace | L

{[compressedBitsPerPixel 2 bit/pixel
[DateTime 2004:04:12 17:02:53
([DateTimeDigitized 2004:04:12 17:02:53
([DateTimeOriginal 2004:04:12 17:02:53
[ExifimageHeight 480
[ExifimageWidth 640
|[ExifinteroperabilityOffset 1988
[ExifOffset 536
[Exifversion 0220
|[ExposureProgram Il
[ExposureTime 0.008 (1/125 sec)
[FMumber f/5.2 (diaphragm value)
[Flash 24
[FlashPixversion 0100
[FacalLength 17.4 mm
|SO5peedRatings 64
ImageDescription [OLYMPUS DIGITAL CAMERA
[lLightSource 0
[Make OLYMPUS OPTICAL CO.,LTD
[MaxApertureValue f/4.8
[MeteringMode 5
[Model X200,D560Z,C350Z
[[©rientation 1
[ResolutionUnit 2
Software V751-81
HResolution 72 dpi
YCbCrPositioning 2
YResolution |72 dpi
5 E QUI SE TR 550US
‘otre image doit se trouver exactem
n'apparaltra pas dans la pag
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16.5 Afficher une image sélectionnée

Pour visualiser une des images chargées, retournez dans l'onglet Image(s) source, sélectionnez la vignette et cliquez
sur le bouton Afficher.

Comme précisé dans I'image ci-dessous, lors de la sélection de la vignette que vous aurez choisie, vous serez immédi-
atement redirigé dans l'onglet Infos texte (ou Infos Exif, s’il s’agit d’une prise de vue photographique). Pour voir
Iimage en question, retournez dans 1’onglet Image(s) source et cliquez sur le bouton Afficher.

Image Ienagels) source | Indos Teste | Irfos Exif

- . Diwers = : = =
i Planche-contact: -
b4 Changernent de fanmat 0Lipg | |
B Redrnansisn 1500 Eddoodt. pg BdOORS g

B Ajok I dliments
Wi Irrage composke

b Rererrnage o irmages = g
W Pourla mub
W Wuitiphcation dimages =

= i Tanskions duuognﬁ e 515 pg Iﬁﬂ.:vll-d-lﬂ.i:g g SE
i Fondu anchaing
i Spials
b4 Wasque alphai3D
H | g E
ahyrrpas-eS60.pq

1010004
P1GLE0E1 jg " o

Pour afficher la photo chargée sélectionnez la vignette et cliguez
sur le bouton Afficher. Attention au ler clic vous serez redirigé
vers les onglets Infos Texte ou Infos Exif (suivant I'image), revenaz
dans I'englet Images(s) source et cliquez de nouveau sur Afficher

e ) o

Voila 'image affichée dans une nouvelle fenétre. Pour retourner & la fenétre principale, cliquez sur le bouton Revenir.

' D) thomes ALGOS IMAGE/essais_exif_ekd/photos_exifibonnes_dennees_exifip4l20021.jpa @& &

17 Ajout d’éléments (texte/images)

17.1 Présentation simple

Ce module sert & ajouter du texte (mais aussi d’autres images) sur un lot d’images.
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On peut imaginer que vous vouliez intégrer un générique de début (et/ou de fin) & une série d’images** (qui constituera
aprés coup une vidéo), ce module vous sera trés utile (cela pourra étre fait aisément). On peut aussi imaginer que vous
vouliez apposer une signature & un lot d’images, cela pourra aussi étre fait par I'intermédiaire de ce module.

Voici linterface consacrée a cette fonction :

g Irrigaldl porca | Reéglage  Visuabration des images crbdes | Infos
= g Dwvers

| Planche-contact

4 Information

J Changerent de format

| Rademansion

ks
J Image composte
| Fenommage dimages
J Pour beweb
W Multiphcation diirnaeges
= g Transitions
J Foredu enchaing
| Spirale
Wi Masque alphaso
Wy Flres

'w« xn.tm ﬁ\.aﬂ.:h.« Heds wénm W j Infes  Auur damank
A Aide

Allons maintenant faire un petit tour dans 'onglet Réglage, vous aurez noté que tous les boutons sont grisés (a part
la liste de sélection des extensions d’images tout en bas) :

Image Imageis) scurce Féglage  visualisation des rnages crédes  Infos
= | Divers
J Plancha-ontat
J Information
b Changamant de Termat
| Radrnarsen

J Image compasita
Ranomimags imagad
Pour ba veab
Mukiphcation drmage
-- ] Tranitions Morks
Fondy enchaing
pr s
§ Wazqua slphaiD
§ Ftresx

FHZ L

Tous ces boutons deviendront actifs dés qu’au moins une image aura été chargée.

17.2 Chargement des images

Dans l'onglet Image(s) source, cliquez sur le bouton Ajouter.

44http ://fr.wikipedia.org/wiki/Générique (cinéma)
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Image(s) source  Réglage  \Visualisation des images créées  Infos

x Retirer ﬁ\ Afficher  Mode icéne v a Infos Aucun élément

Dans la fenétre de Parcours d’images, sur la partie gauche sélectionnez le répertoire (au besoin dépliez les sous-
répertoires), allez chercher les images/photos. Si vous voulez sélectionner plusieurs vidéos d’un coup, maintenez la
touche CTRL (ou SHIFT) du clavier enfoncée (tout en les sélectionnant), cliquez sur Ajouter.

] »

el

aredar
MakeHuman_ncanele_for | |

apparel_phots_shylo p..  espace l-comping espace_ Z.comping

m ptit_train-trwn_quatid... |3

b =
animnations_perso
daracs_at_ariens_peus_der
& Apprantissage

o Persa

Uiy

+ g onimz

o blends

* am images_pour,
decumartation_francais_b
wlod_pub_D0L
fickirs_band_parsa pitit_train-train_quatidi..
fichears_bvh
Torits
fur_borary FOURRLIRE_de
images_perso
jax

matenal_brary
< [ J<>»

Laa formats actifs sort : = jpg ™ jpeg *.png *.bmp = gif *.tif =t = ppm

(quyuuugyd

-~
L

.

Sélectionnez une image dans la liste pour pouvoir commencer & travailler.

Image(s) source  Réglage  Visuakisation des images crédes  Infos

-

PRy ey O g SR g stylo_p... apparei_photo_stylo_p...

3 e

nature_morte_l-1.jpg PtRt_tran-train_quotidi..  ptr_tran-train_quotidi..

nature_morte_1-2jpg

ptit_train-train_quotidi..  ptit_train-train_quotidi

Sélectionner une image dans la liste. C'est
avec celle-ci que nous allons travailler. Apres
cela on passe dans l'onglet Réglages.

. Ajouter xaﬁu 0\ Afficher | Mode ichne v a Infos 11 éléments
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17.3 Mise en place des textes et autres images

Passez dans l'onglet Réglage. La premiére image du lot apparait dans U'interface/plan de travail. Si cette image vous
semble trop grande, vous pouvez faire un zoom arriére (vous en réduisez donc la taille) avec la molette de la souris ou
en cliquant (& plusieurs reprises) sur le bouton Zoom arriére.

Imagels) source  Réglage  Visuaksation des images créées  Infos

A Ajouter Texte
R Ajouter Botte
# Ajouter Image

&) B &

ol Monter
& Descendre
) Prvoter Droke

& Pivoter Gauche

Ces différents boutons permettent de zoomer (avant
ou arriére) l'image dans la fenétre. Vous pouvez
aussile faire avec la roulette de la souris.

PNG LY

Une fois que 'image est bien affichée, cliquez sur Ajouter Texte, une nouvelle boite de dialogue s’ouvre ... ¢’est dans
celle-ci que vous allez taper votre texte (prenez bien soin de sélectionner la police, sa taille et sa couleur). Vous pouvez

Copier, Couper, Coller ou Effacer le texte & tout moment (comme dans un éditeur de texte). Cliquez sur le bouton
OK.

Voila ce qui est écrit dans 'image ci-dessous (par exemple pour les utilisateurs consultant cette documentation qui ne
sont pas de langue frangaise) :

1) Par ces boutons on ajoute du texte (par l'intermédiaire de cette boite de dialogue); & ce propos ne pas oublier de
sélectionner la taille, la couleur et la police en elle-méme. Ajouter boite permet d’entourer (par exemple) du texte par
une boite. Ajouter image, comme son nom l'indique permet d’ajouter des images.

2) Il s’agit des boutons (dans l'ordre, de la gauche vers la droite) servant a copier, couper, coller ou effacer du texte et
des images (pour les trois premiers, comme dans un éditeur de texte).

3) Boutons permettant de passer en avant-plan ou en arriére-plan la sélection (que ce soit du texte ou une image).

4) Boutons servant & pivoter la sélection (texte ou image) vers la droite ou vers la gauche (selon le bouton choisi).

Wit 2 Imagels source  Réglage | Visualisation des images créges | Infos

=Ly Divers

g : : A= Ajouter Texte
i n (® Texte sur images - Ajouter texte @@ ® 1)

[ Ajouter Boit=
Texte: S ——

] 1) Par ces boutons on ajoute du texte (par I'intermédiaire de cette Mo s

boite dedialogue) ; a ce propos ne pas oublier de sélectionner la
taille, la couleur et la police elle-méme. Ajouter boite permet
d'entourer (par exemple) du texte par une boite. Ajouter image,

9 comme son nom l'indique permet d'ajouter des images.
s o Monter

. § 2) 1l s'agit des boutons (dans l'ordre, de la gauche vers la droite)
g servant a copier, couper, coller ou effacer du texte et des
~ images (pour les trois premiers, comme dans un éditeur de texte),

|, Descendre
Q Fivoter Droite

& Pivoter Gauche
3) Boutons permettant de passer en avant-plan ou en arrigre-plan _—
la sélection (que ce soit du texte ou une image).

L. Zoomfit
4) Boutons servant a pivoter la sélection (texte ou image) vers la =

droite ou vers la gauche (selon le bouton choisi).

., Zoom avart

(., Zoom arritre

K (1, Zoom 100%

Dejavu Sans v Taille: 10§ Couleur

W défaut v

& 0K @ Annuler
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Le texte a été légérement pivoté vers la droite.
Imagels) source Réglage Visuaksation des images crédes Infos
28 Ajouter Taxte
Le texte a été légérement pivoté vers la droite.

=
I P
! :“'J’, M

__d Ajowuter Boke

=,

= Ajuter Image

D) | (b (&

o Monter
i Descendre
b ) Pivoter Drote

& Pivoter Gauche

., Zoom fit
L4, Zoom avant
L+, Zoom afriére

L+, Zoom 100%

PNG W

Nous allons maintenant ajouter une image dans le plan de travail, cliquez sur le bouton Ajouter Image, dans la boite
de dialogue, sélectionnez I'image en question et cliquez sur le bouton Quvrir.

Imagels) source  Réglage  Visualsation des images créées  Infos

gl Ajouter Jaxte
._é, Ajouter Bote
<ip
-,
= Ajouter Image ,
n I.'H\' Ouvrir des images ':'_‘" I:h‘ C_\' {T__\' ) [P JJ
4"
N e
=1 Monter
> blender » blends_et_anims_pour_demn » Perso » images —
x_on_the_root B espace_2-comp.pg P ptit_traar __I Dxcansion
sylo_pov_1_flashjpg B nature_morte_1-1jpg B ptit_trar ) Pivoter Droke
~ylo_pov_l.jpg B nature_morte_1-2 jpg B ptit_trair
wyko_pov_2.jpg BB ptit_train-train_quotidien_Ljpg W ptit_trair > or Sauc
yle_pov_3.Jpg B ptt_tran-tram_quotidien_2.jpg B un_peu_:
=ylo_pov_4.jpg B ptit_train-tran_quotidien_3.jpg B un_peu_s
L Zoom fit
29 B ptt_tran-tram_quotidien_4.pg B un_peuw_: J
[ Zoom gvank
< [ ] gy o el ek
Mom : w 4 Quwrir Y Zoom arnére
Fitra: Fichiers Image o v O Annider iih, Zoom 100%
PHNG W

Si le texte (marqué par un cadre en pointillé) est mal disposé dans 'image, sélectionnez et déplacez ce texte & 1'aide de
la souris et positionnez-le correctement. Vous pouvez faire de méme avec 'image qui vient d’étre chargée.
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Irmiage(s) source Réglage Wisualisation des images créges Infas

On peut ajuster le texte ou lI'image en lefla A2 Ajouter Jexte
sélectionnant et en lefla déplacant dans le plan Aiouter Bot
de travail. Pour /73~ finir on clique sur le EQ Aiouter Sore
- Fpl TEE T
bouton Appliquer. r,fj-’ _«:%:@e P Y ey
frg P oe oy, Mopive

- D (o) (B (&

ol Morter
] Descendre
;.i;),'l Pivoter Drote

& Pivoter Gauche

L. Zoom fit
L Zoom avant

.4 Zoom arriere

L, Zoom 100%
PNG ~
17.4 Enregistrer le travail
Maintenant que tout est en place, cliquez sur le bouton Appliquer.
'I:l Aide W Apphquer

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

B O sauver e
A_ Fhomels Jajnouv_EKDfimage/ekd_2.0-0/ajout_elemer o Créer un répertore
= decouper_rmorcaler_imJ
i = = A00001 jpg b0O0011 jpg es5ai_0200008.jpg 223
+*
— 200002 bOOO12 0300001 T
s ssal_redim_avec_ratio il g assaL g 32
—— g : E all03 Jpg b_00001 jpg essa_0300002 pg II
- essm_redin_sans_ratio . " :
_— a0004.jpg b_00002 jpg essai_des_modifs_de_olver_Ol.pg ITT
i ’ - OROHS. b_ 00003 image_tit GOL0000L.
+ mm TNAQes_pour_essais_tra : sl_F'Q b_ 4J_PI; I _titr.q._W lpﬂ; -
~- 2 0000 0000 image_tir, 20000 =
+ i rebion_bhur_avec_imag i = i R i . :
— houv EKD al0007. 1pg b 00005 Ipg wideo_btirage_didacticiel 000001 awi
'_- R .';““ 200008 jpg b_00006 jpg video_titrage_didacticiel_ 000002 avi
T =i am A00009 jpg b 00007, jpg vidéa_montage_didacticial tirage_akd awv
[ — e 200 00010 jpg b_00008 jpg 200001 png
- = 5 a000L1.jpg b_0000%. jpg 200002.prg
. SNy - .
& chang forrr bOM00L jpg b_DﬂOl{J_!Dg 00003 prg
= o stin bO002 jpg b_00011 jpg 200004, png
- : bOO00E jpg b_00012 jpg 22200001 prg
+ i filtraes_imdg ~ i
= iiermation bO0004 jpg essai_020000L. jpg 2200002 prg
— y bOO00S jpg essai 0200002 pg 22200003, prg
* T L
k - nu:i::c_«tin bOO006 jpg essai 0200003 jpg 200004, prg
e plancha oo bODGT jpg essa_ 0200004 pg zzz00005 png
L —t oeur le_we- BOODOE jpg essa_ 0200005 pg 22200006, prg
! — o o '“’ bOO0E. jpg assa_ 0200006, pg 2zz00007 png
= . BOOO10 jpg es=ai_0200007.jpg 22100008 prg
a renammag
+ g trancions
- o < | B4
+- [ son
+ o video ~ Nom defichier:  ajout_elem_24_02_10 w  Enregistrer
+ o alal_eszai (¥
<[ T Te>» Filtre axtension : | ™ w @ Annuler
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17.5 Traitement final

La barre de progression se met en route.

n O EnKoDe @ @ @

Conversion en cours. ..

—

Arréter

Une fois la barre de progression arrivée a 100%, cliquez sur 'onglet Visualisation des images créées pour voir le
résultat (sélectionnez I'image que vous voulez regarder).

Image(s) source  Réglage  Visuabsation des images créées  Infos

]1>

<

WO« TR U ISNIEENIEEN

17.6 Information sur les chemins

Pour conclure, 'onglet Infos vous permet de voir la/les vidéo(s) chargée(s) (avec les chemins exacts) avant et aprés
traitement.

Image(s) source  Réglage  Visualsation des images créées  Infos

)>

# Imagels) chargée(s)

Thomefessaiblender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_symth/P ersofimages/apparel_photo_stylo_pev_l.jpg
Ihormefsssn/blender/blends_et_anims_pour_demeo_at_im_de_syrth/P ersofimages/apparel_photo_stylo_pov_1 fla
shpg

Thomefesssmyblender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/P ersofimages/apparei_photo_stylo_pov_2.jpg
Thomefessuuiblender/blends_et_anems_pour_demo_at_im_de_syrnth/P ersofimages/apparei_photo_stylo_pov_3.jpg
Thomelesssnblender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/P ersofimages/nature_morte_l1-1.jpg
Themelesssublender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/Persalimages/inature_meorte_1-2.)pg
[homelsssublender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/P ersofimages/ptit_train-train_quotidien_1. jpg
Thomed Ssssarblender/blends_et_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/P Jpkit_t: train_quetidien_3.jpg

Thormef s -{blmdurbllnds_muins_m_dmw:a:in_dc_:,--.-.-r f in_quotidien_5.jpg

Thomelssssa/blenderblends_et_anims_pour_demo_at m_dc_syrlfﬁ«idmmﬂpt'{tuh-tra'n_qwt'vd(me.,'pg
Themamesssblender/blends_st_anims_pour_demo_at_im_de_syrth/P ersofimages/un_peu_d'bordel-1.jpg

# Fichiar(s) da sortia

Thornelssie alinouv_EKDfimage/ekd_2.0-Oajout_elements/ajout_elern_24_02_1000001.png
Thomalwesind aincuy_EKDfimage/ekd_2.0-0/ajout_el Jajout_elenn_24_02_  png
Ihormel sl alnouv_EKDfimagefekd_2 0-O/ajout_elements/ajout_elern_24_02_1000003.png

Thorne] sl ainouv_EKDfimage/ekd_2.0-0ajout_slements/ajout_elern_24_02_1000004.png
Thormefssssis/ ainouv_EKDfimagefekd_2.0-0/ajout_elements/ajout_elern_24_02_1000005.png
Thomelssss alnouv_EKDfimagefekd_2.0-Olajout_elements/ajout_elern_24_02_1000006.png
Thomel i ainouv_EKDfimage/ekd_2 0-O/ajout_elements/ajout_elem_24_02_1000007.png
[hornefussiu ainouv_EKDfimage/ekd_2 0-O/ajout_elements/ajout_elem_24_02_1000008.png
Thomel iesislalnouv_EKDfimagelekd_2.0-Olajout_elements/ajout_elern_24_02_1000009.png L
[hormef s ainouv_EKD/image/ekd_2 0-Ofajout_el jout_elemn_24_02_

Pt st P s SV Ao sematalecd 2 A Alained_alacacbefaingd_alace 4_A% 1AM nos,

<>
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17.7 Exemple d’images

Voild par exemple deux images du lot aprés toutes les opérations décrites.

—
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-
e
-
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18 Le renommage d’images

18.1 Présentation

Cette fonction vous permet d’organiser vos photos/images en les renommant. Nous sommes souvent confrontés au
regroupement et renommage de photos de vacances ou autre issus d’APN*® différents (aujourd’hui, il n’est pas rare
d’avoir plusieurs APN dans un foyer).

Cette fonction va vous permettre de réaliser un renommage de toutes vos photos selon un ordre que vous aurez choisi :
— soit par ordre de sélection,

— soit par ordre de prise de vue,

— goit par ordre alpha-numérique.

L’opération se fait en trois étapes trés simples :

— le chargement des images,

— les réglages (choix de 'ordre et paramétres d’incrémentation),

— le traitement f{inal (destination et nommage).

18.2 Chargement des images

Dans l'onglet Image(s) sources chargez vos images par le bouton Ajouter.

Fichier Outils Configuration Infos

N @@

Image

Image(s) source | Réglages | Infos

- k4 Divers I
&4 Planche-contact
J Information
Changement de format
| Redimension
J Ajout d'éléments
¢/ Image composite
Renommage d'images
Pour le web
/4 Multiplication d'images
-- &4 Transitions
J Fondu enchainé
J Spirale
4 Masque alpha/3D
= Fltres

a2 o
ﬁ\ Afficher |Mode icéni & IJ Infos  Aucun élément

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale :

4Shttp ://fr.wikipedia.org/wiki/Appareil photographique numérique
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Fichier Outils Configuration Infos

D @B B

(Lt Image(s) source | Réglages | Infos |
-i- &4 Divers
L4 Planche-contact
+ Information &' % W m
B Iy e S i TR APD Ghebbano ... APD Ghebbano ..  APS 1.1,jpg APS 1.2.jpg
&¢ Redimension o -
& Ajout déléments
k¢ Image composite
i -
%4 Pourle web '
%¢ Multiplication d'images APS 1.3.jpg Esquisse 2.jpg  LES ORRES pays...
- k4 Transitions
k¢ Fondu enchainé
&4 Spirale
4 Masqgue alphaf3D
L4 RAltres
. Ajouter x Retlrer- \Afﬁcher Mode icone .| D Infos 7 éléments
[ Q Aide l " Renommer
18.3 Réglages

18.3.1 Le cas du choix Par ordre de sélection

Ici vos images seront renommeées en tenant compte de I’ordre de chargement (c’est & dire que vos images seront renommeées
et numérotées dans 'ordre ou elles ont été sélectionnées par l'utilisateur a I’ouverture).

Allez donc dans 'onglet Réglages et sélectionnez Par ordre de sélection.

Fichier Outils Configuration Infos

3 @ p &

Image

Image(s) source Réglages Infos |

- &4 Divers

Planche-contact
Information
v+ Changement de format
Redimension
Ajout d'éléments
&4 Image composite

. Renommage d'images
%4 Pourle web
%4 Multiplication d'images
Transitions
&4 Fondu enchainé
k4 Spirale
&4 Masgue alpha/3D
&4 FAltres

£y

(=

By

i
-

Traitement & partir de I'image (numéro)

ENGIe -

Nombre de chiffres aprés le nom de I'image EE' [l ) 3

Valeur d'incrément (passage d'une image & | [ 1 j: =

Classement | Par ordre de sélection -

18.3.2 Le cas du choix Par ordre alpha-numérique

Si vous sélectionnez des photos de divers APN (venant d’appareils photos diflérents), les titres de fichiers auront
une structure spécifique a chaque appareil (par exemple la premiére photo sera de la sorte 001.jpg pour tel appareil,
bild0001.jpg pour tel autre, ou encore dsc00001.jpg, ou bien img 0001.jpg, ou bien encore p0000001.jpg, ...). Comme
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vous le voyez il peut étre compliqué de s’y retrouver si on fait des clichés avec des appareils de marque et nature différentes

(il n’y a pas de standard dans ce domaine). Par ce choix vos images seront d’abord classées par ordre alphabétique et
ensuite par ordre de numérotation.

Allez donc dans l'onglet Réglages et sélectionnez Par ordre alpha-numérique.

Fichier Outils Configuration Infos

N @ &

Image

—_—
Image(s) source Réglages Infos
- k4 Divers

¢ Planche-contact Traitement & partir de I'image (numéro) 1 =
Information
Changement de format Nombre de chiffres aprés le nom de I'image | 3
Redimension )
o Ajout d'éléments Valeur d'incrément (passage d'une image al | 1 =
J Image composite —
Renommage d'images Classement _Par ordre alpha-numérique =
Pour le web
Multiplication d'images
- k4 Transitions
+¢ Fondu enchainé
/ Spirale
+4 Masque alpha/3D
¢4 Fltres

18.3.3 Le cas du choix Par ordre de prise de vue (données Exif) : ordre croissant

Si vous avez fait des photos a des périodes de 'année différentes (par exemple vos vacances a la montagne cet hiver et
celles a la plage cet été), ou bien encore la naissances de votre dernier enfant il y a trois ans (ce n’est qu’un exemple),
vous voudrez sans doute renommer vos photos en tenant compte de la date de prise de vue, comme cela vos photos

pourront étre classées par ordre chronologique, choisissez alors Par ordre de prise de vue (données Exif) : ordre
croissant dans la liste déroulante.

Fichier Outils Configuration Infos

N @ p @

(= Image(s) source Réglages Infos
= j§ Divers
Planche-contact Traitement & partir de I'image (numéra) 1 | D
J Infermation )
{ Changement de format Nembre de chiffres aprés le nom de lI'image 3 — [
{ Redimension
§ Ajout d'éléments Valeur d'incrément [passage d'une image a l'autre) | 1 ‘JI (5]
{ Image composite
Renommage d'images Classement Par ordre de prise de vue (données Exif): ordre croissant 3

J Pour le web
&4 Multiplication d'images
= gy Transitions
¢ Fondu enchaine
§ Spirale
4 Masque alpha/3D
&y Filtres

18.3.4 Le cas du choix Par ordre de prise de vue (données Exif) : ordre décroissant

C’est exactement le méme cas qu’au dessus, mais ce coup-ci 'ordre de classement se fait de la prise de vue la plus
récente A la plus ancienne.

18.4 Traitement final

Cliquez sur le bouton Appliquer et sauver.

K| a
3 e & reromme)

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination

(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.
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e

Nom
= E;
bin

+ boot

H % zz‘:m | | Bureau.png

+ dos |

+ etc |

- & home

- g91229

amsn_recei
blender-2.5-
Bureau —
Documents
ekd
gmotedata
GmoteServe
Images
kdenlive
MDS
Modéles
Musique
Public

RemoteD{fii Filtre extension : [* = ‘ l

/home/g91229/Images [[g Créer un répertoire

Firefox_wallpaper.png
| splash-1280-800-69.jpg

-

(2 (B (P [ (Y (O (F [ [

Nom de ﬁchie% [Test_renommage{ l [ " Enregistrer l

@ Annuler l

(4]

18.5 Voir les informations

Si vous cliquez sur ’onglet Infos, vous accéderez aux infos sur le chemin de vos images chargées et une fois renommées.

Fichier Qutils Configuration Infos

By

Image

Image(s) source  Réglages | Infos

= i Divers
¢ Planche-contact
&4 Information
&4 Changement de format
%4 Redimension

BRLERJERIBEILERJERJBEIALERIRE
Fichiers avant renommage:
EREERREF FHREES FHEE

&4 Ajout déléments

W4 Image composite

. Renemmage d'images

W Pour le web

W¢ Multiplication d'images
&y Transitions

Jhormefg91229/APD Ghebbano 1.jpg
Jhome/gal229/APD Ghebbano 2.jpg
Jhomefg91229/APS 1.1.jpg
fhomefga1229/AFS 1.2.)pg
fhomefg9lZ29/aPSs 1.3.jpg
thomefg91229/Esquisse 2.)pg

W Fondu enchainé Jhome/g91229/LES DRRES paysager 2.jpg

&4 Spirale
b4 Masque alpha/3D SREEREES AEES SuE
4 Filtres Fichiers aprés renommage:
sasssses cauEs P

Jhormefgel229mages,Test_renommage_000001.jpg
fhomefg91229images/Test_renommage_000002.jpg
fhomefg9l229images /Test_renommage_000003.jpg
Jhomefga1229amages Test_renommage_000004.jpg
Jfhomefg@1229Amages,Test_renommage_000005)pg
Jhomefgelz29mages,Test_renommage_000006.jpg
J/homefg9l229images /Test_renommage_000007.jpg

i) i

l A RenommerJ

19 Pour le web (gif animé et morcellement/découpe)

19.1 Présentation simple

Vous sont, proposés la création d'un gif animé*® & partir d’une vidéo (prenez soin de bien régler le Nombre de couleurs
(Réduction)), et Morcellement/découpe d’image : sert a découper en morceaux égaux une ou plusieurs images

4http ://fr.wikipedia.org/wiki/Graphics Interchange Format
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ayant une résolution importante. La découpe pourra se faire par les réglages du Nombre de morceaux (sens hori-
zontal) et du Nombre de morceaux (sens vertical).

19.2 Gif animé

Vous pouvez ici créer un gif animé & partir de plusieurs images.

19.2.1 Chargement des images

Dans l'onglet Image(s) sources chargez vos images par le bouton Ajouter.

Image Imageis) source Figlages imageis) aprés traitermant nfos
- 4§ Divers

W Planche-contact

W Infarmatian

W Changamant de,,

Wi Redimansicn

W Ajout dréléments

Wl Image compasite

W Renemrmags di

W Mukiphcation db...
W Tarsitions

W Fondu enchaing

W Sprals
W Masque alpha/aD
W Fikres

'.Nomw x FRetirer n\ Afficher | Mods cdna - d infas Aucun #lémert

iCH Aide L) . »

4

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une sélection
multiple des images, cliquez sur la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche SHIFT du clavier enfoncée
cliquez sur la derniére vignette, cliquez ensuite sur Ajouter.

X Parcours dimages
Bam a e
B Musique
il animi_vaisseau_... W ... @NIM_VaiSseau_... @&NiMm_vaisseau_.. anim_vassasu_..
& Public
) -
B [a
2 gau_.. e ANIM_VAISSEAL ... ANIM_Vaisseau_... [
B widéos P¥)
@ a | , .
B a_img_talles_d...
B a_pour_filres_i. - o o
i oan_gsaal e BRIV AU .. BNIM_VEISSESU .. &NiM_Vaissesu_.. snim_vaissesy ..
@
tf:l BAR_BALN_ Mg
- Sl -
# anim_planate 3 . 8
) decouper_marc...
+ [ essai_python
E.’J esgal_redem_g MBISEEAU . 2 v AU I_WBISSEAU_.  ANIM_VAISSedU_.. SNIM_vAssesu_..
B essal_redm_sa..
+ [ icones_libres
+ [ images_pour_e...
+ ) matian_blur_av...
+ [ nouv EKD . " AU AN VEISERAU .. ANIM_Yaistesu . SNiM_vasiesu_.,
= @ a_imagas_irc_cha,,
« [ asa
= @ blender
i g vop_ecr_skd arirmn_valsseau anirm_valsseau anim_vatsseay BNim_vaissesy -
& . = +.A|'nutnr emnulnr 0 Afficher | Mode icéna w .= Filres [j Infas
« @ divers 2 N —

Les formats actifs sonk : %jpg =jpeg *png =.bmp =.gf = t§ *Lff *.pom

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale :
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Imagels) scunce R lages imagels) aprés traie et nifas

Flanchg-conbact

Informatan

Changemeant de..

Fedimension BN _VaSSEEU_,.. ANM_ValEEeau_,,, BNIM_VESSEAU_,.. AN _VBIREeaU_,., BNIM_VEasSeau_,.. anim_valsseau_

Ajout délrants
Imags compasita
Fenommage di...
Paur le we

MuRiphcation d BNIM_vaisseau_... anim_vaisseau .. anim_vaisseau_... anim_vaisseau_. &nim_vasseal_... anim_vaisseau ..
- i Tansitions
Fondu erchaing
Spirale
§ Masque alahaan
4 Fikras

anim_vaisseau_ ANiM_vAisseau_..  anim_vasssau_ Arim_vaisseau_ anim_varsssan_ arem_vaisseau_

BAIMI_VaS88aU_,.. ANm_Valseaau_.., anim_vesseal_., anim_valsseau_,, SnIm_vasseal_,.. anm_valsseai_

anim_vasseau_.. anim_saissesu_..
.""Iouter xFE‘.IrI.‘f ﬁ\ Afficher | Muds idre - j infas 26 élérments
01 side o woir le résultat v Appliquer ot sauver
E:
19.2.2 Réglages du gif animé
Dans l'onglet Réglages sélectionnez le type Gif animé dans la liste déroulante.
e Imagels) scurce | Reqlages  magals) aprés tramermane  infas
™ D‘ar:lu.corraf'.
@ Informaton
Ehangement de..
i ion
§ Ajout drélimeants Type  Oif animé w
Image composia
Fenommage d4... 1m 5 ! MNembra da couleurs (Réduction]
1 A Temps de paUse arire 2 tramsas (ms)
= W Tars
"°"dT enchaing Modiiar la largeur de limags of
Sprrale
i Masque alahafap
d Fkras
01 Aide o oir le résultat v Appliquer et sauver
E

Faites les réglages du Nombre de couleurs (Réduction) et du Temps de pause entre 2 trames (ms).

Précisions : plus le Nombre de couleurs (Réduction) est faible, plus le gif animé résultant sera léger (et affichable
de fagon trés fluide dans une page web) ... mais en contrepartie la qualité sera moindre. Il faudra trouver le bon rapport
qualité/poids. Concernant le Temps de pause entre 2 trames (ms), il s’agit du temps (en millisecondes) entre
deux images dans 'animation gif; en fait il s’agit du temps de défilement des images (la valeur 10 par défaut permet
d’avoir un temps de défilement assez rapide qui convient dans la plupart des situations, tandis qu’une valeur de 200,
par exemple, nous montrera un défilement qui commencera a étre réellement lent).
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Imagels) source Réglages Image(s) aprés traitement Infos

Type | Gif animé w
RS ™
128 3 i Nombre de couleurs (Réduction)
10 o] Temps de pause entre 2 tramaes (ms)

| Modifier la largeur de limaga gif
] Mouvelle largeur (po

>

b Si cette case n'est pas sélectionnée le
réglage en dessous reste grisé

Cliquez sur Modifier la largeur de I'image gif si vous voulez dégriser (et rendre actif) Nouvelle largeur (px) et
ainsi pouvoir assigner une valeur personnelle.

Imagel(s) source Réglages Image(s) aprés traitement Irfos
Tepe Gif anirmé W
128 § @l MNombre de couleurs (Réduction)
10 o n Temps de pause entre 2 trarmnes (ms)
I

«+ Wodifier la largeur de Fimage gif

& Meouvelle largaur [px)
“% Une fois que la case est cochée, vous pouvez
modifier |a valeur juste en dessous

19.2.3 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) par le bouton Voir
le résultat.

i Aude i “oirle résult ~  Appliquer et sauver

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation (vous pouvez voir ’animation gif résultante) ...

R Ampiekdtampon/pour_le_web/gif_anim_visu. gif i i

'\..4% I-\-’% by | ] y - ?r‘wmr 0 irfos
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19.2.4 Informations sur ’image sélectionnée

Pour obtenir des informations sur le gif animé, cliquez sur Infos, ensuite cliquez tour a tour sur le bouton Revenir de
cette fenétre d’information, puis sur celui de la fenétre de visualisation pour retourner dans la fenétre principale ...

;... Ampiekditampon/pour_le_wob/gif_anim_visu.gid g, |

on surlfimage :

GiF

351

309
Normire de poods (ped 111549
Poids de Fmags 880 ko

9 Favanir

19.2.5 Traitement final du gif animé

Il est maintenant temps de créer le gif animé en tant que tel, pour cela cliquez sur le bouton Appliquer et sauver.

i Aude e o le résultat ( w  Appliquer et sauver )

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

- @ Sauver @ @ @ @

o o Créer un répertoire

| >

assal_redim_avec_ratio E e
essa_redirn_sans_ratio ga ey

IrAgEs_pour_esshis_bransdi
rmekion_blur_avec_irmage_n
nouy_EKD =1

R UUuuuy

- renommrmage i
a transtions

+ i video A HNomide fcheer:  tast " Enregstrer
= alal_essai LY

< | ] 1<» Fitre extension: |* b @ Anruler

Pendant le traitement la barre de progression se met en action.
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Lol irmagels) source | Reéglages  imagels) aprés tratermert  nfos
- I Divers
Wi Planche-contact
Wi Information
W Changement de.
B Redimension
W Ajout drélarmants Tepe  Oif arene "
W Imaige compasta
i Renommage di... 1 & Nombra da coueurs (Réduction]

10 S Temps da pause antre I tramas (ms]

W Mukiplcation db...
= W§ Trarsitions
¥ Fondu enchaing
W Spiralke
& Masqua alphaan 361
W§ Fikres

tauvelle largeur (pel

Le gif animeé final apparait dans l'onglet Image(s) aprés traitement (le gif animé est en action, ce qui n’est évidemment
pas visible sur cette image fixe).

Image
- W Divess
W Planche-corgact
i Information
W changermart da...
W Pedimersion
W Ajout déléments
W Image composite
W Renommage 4.
ur la wab
W Mukiphcation di...
& Tansitions
W Fondu enchainé

Imagals) source Réglages Imnagals) aprbe traitement Irfes

W Sprale
Wi Masgue alpha/an
W Fikres

DIQIQ DIQIDIAIR IR IS

ol mida o Voir le résukat w  Appliquer at sausar

A

#
Pour mettre en pause ou reprendre 'animation du gif, faites un clic droit sur I'image et sur Mettre en pause/démarrer
Panimation, pour stopper le gif animé, cliquez sur Arréter ’animation.

il L rmagelsl sawrce  Réglages Imagels) spres trakement  infos
- Divers
W Plarche-contact
il InFarmartian
W Changement de...
& Pedimension
W Aoyt délérmans
W Imags compasite
W Renommage d4...
& MuRipization g,
- Wy Tarsitions
Wi Fondu anchaing
Wl Sprale
Wi Masque alpha/aD L4, Taille Agelle
& Fkres , Aclapter & |a fenstre
4, Zoom Adant
L4, Zoam Armigne
L Mettre an pausaidémarer Panimation
L arrétar Farimation

Q00 0.0 0% 1A 1A 1A

W vor be résultat v sppliguer et sawer
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19.3 Morcellement/découpe d’image

Voici l'interface quand aucune image n’est chargée.

Image Imagels) seurce Réglages imagels] aprés traite mank nfas
- i Divers
Flancha-contact Traiterment & partic de Fimage [numdral 1 o
Infarmatsan
changement de Mombre de chifres aprés le nom de fimage | ¢ %
Fedimension
Ajout délarrants
Image compasie =
Fenommags di.. Trpe  Morcelementidécoupe d'image «
T Pour be web
Al B -~ {
MLk o gy, 2 & Marnbre da marceaie (sens hanzontall
W Transit N
i Trarnsi . 2 A —— Morribre de marceais [3and vertical)
Fondu erchaing
Spirale
i Masque alahafin
Wi Fikraz
01 mids ]

19.3.1 Chargement des images

Passons maintenant & ’action ; dans 'onglet Image(s) sources chargez vos images par le bouton Ajouter.

Image Imagais) scurce Figlages imagels] apris tratemant nfas
- W Divers

Flanche-contact

Infarmatian

Chanipsmeant de

Redimansicn

Ajout drélérnernts

Image compasite

Fenammags df

hukiphcation db...
4 Tarsitions
Fondu enchaing
Sprale
Masqua alpha/3D
Wi Fikres

=

'P{outv xne".lrer n\ Alficher | Mode céna R j infas Aucun élérment

i Aide e
4
Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une sélection

multiple des images, cliquez sur la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche SHIFT du clavier enfoncée
cliquez sur la derniére vignette, cliquez ensuite sur Ajouter.
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(9.4 Parcours d'images

Bam 2 -
B Musique

e
2
& ANIm_VAISSEaU ... anim_vaisseau ... anim_Vaisseau_.. &nim_vaisseau_. anim_vassesd_..
- @
& Public
-2
=T | e
2 BAU_... ANM _VAISSEAU_.. ANIM_VaiSSeau_.. &Nim_vaisseau_.. anim_vaiss [
B widéas ™=
2
B a_img_tadles_d...
B &_pour_Hitren |, vaISsEau ... 3 VAISSEAU ... ANM_VAISSEAU .. ANIM_wAISSEdu_.. anim_vanmsesu ..
+ ﬂ EEERCLLED - - - - - - - - - -
Bl maa_sau_mg W
) decouper_marc...
+ [ essai_python
B essai_redem_av VBISSEAU_.. AMIM_VAISSEAU_.. aniMm_vaiSSeau_.. anim_vaissesu_.. anim_vaissesu ..
B essal_redm_sa..
+ [ icones_libres
+ [ images_pour_e...
+ [ matian_blur_av...
+ [ nouv_EKD e ARIFT_VAISSEAL_ ., . o BRIM_VESEE_..
= @ a_imagas_irc_cha.,
= @ asa
- P
= @ blender
. g top_ger_ekd arim_vaisseau_,..  anim_vaisseay anim_vaissesy anim_vaissesy 2
ﬁ = = +.A|nutnr emmhr n\ Affchar Mede icdne w = Flires d Infas
= @ divers 2 —
Les farmats actifs sank : %jpg = jpeg =png =.bmp =.gif =4# il *.ppm
.. . , L . . ~ . .
Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale :
e imagels) seurce  Péglages  imagels) aprés tramemane | fos
- W Divers
W Flanche-contact - - -
W InFormation |
W Changement de..
& Redimendion GAIM_VBSSEALL,., SMM_VAISEeaU_.., BAIM_VESSeaU_,., aNm_valsseau_,., nim_vasseau_,.. anm_valssesai,_,.
W Ajout dalérmants
W Image compaosia
B o = = = = =
W Mukipication db.., aNim_vaisseau_... anim_Vaisseau_.. anim_vaSseal_... anim_vaisseau_..  Snim_vEsSseaud ... anim_vaisseau ..
= W Tarsitions
W Fondu erchaing
W Spirale E & 5
W Masque alpha/an
& Fikraz BAIM_vaSSeau_.. SNIM_VAISEeau_.. aNiM_vasieau ... AM_vaisseau_.. anim_vassead .. Amm_vaissedu_.
BAIM_VESS8aU_,., AMM_Valsseau_., BNIM_VEsSSeau_,., anm_vValsseau_,., BnimM_vasseau_.., anm_valseean_ .
SNiM_vaisseau_... anim_vaisseau_...
'.N’Du‘tn xmr‘r n\ Afficher | Mode éne ¥ ﬁ nfas 26 &lémems
i Aide o vair b résuliat w Appliquer et sauver
|

19.3.2 Réglages de la découpe

Dans l'onglet Réglages sélectionnez le type Morcellement/découpe d’image dans la liste déroulante, vous notez
a ce moment 14 qu’une prévisualisation tenant compte des réglages de Nombre de morceaux (sens horizontal) et
Nombre de morceaux (sens vertical), devient active.
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imagels) source Réglages Image{s] aprés traitement infos

Traitement & partir de limage (numéra) 1 ]

Nombre de chiffres aprés le nom de limage 6 &

T,

Type‘ Morcellement/découpe dimage w J

a o Mombre de morceaux (sens horizontal)

4 g f Mombre de morceaux (sens vertical)

Vous voyez ici la prévisualis ation de la découpe aprés le réglage au dessus

19.3.3 Voir le résultat

Vous pouvez de méme visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final), dans
l’onglet Image(s) source sélectionnez une image et cliquez sur le bouton Voir le résultat.

i Aide ik Vo le résultat ~  Appliguer et sauver

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation (cliquez ensuite sur le bouton Revenir pour retourner dans la fenétre
principale) :

iy Y by b ?‘ Revanir Ij infas

19.3.4 Traitement final de la découpe

Une fois que vous étre satisfait des réglages, passez a I’étape finale qui est 'application de la découpe sur le lot d’image
chargé, cliquez sur le bouton Appliquer et sauver.

i Aude Wk Voir le résultat ( w  Appliquer et sauver ’
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La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination

(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier

bouton Enregistrer.

n O Sauver

wrghi_reden_avec_ratio
wssal_redm_sans_rabo

IMMaGEs_Pour_assais_transit
miotion_blur_avec_mage_n
means_EKD

Ruiugugygy

apoit_elerrrt:
chang format «
e
fltras_magae
informations
masque_alpha,
rroltiphcation i
planche_conta:
pour_|e_web
= of_arim

*

+ redirenionte
FENCIMage._ir
trandtions

<!

<>

ol
b

P60 ©

o Créer un répertoire

merg @_000008_002_Sx3prg
rnore & 00000E_003_Sx3.prg
mere @_000008_004_%x3.png
more & 000008 005 53 prg

more &_000008_007_Sx2 prg
L rrore é_00000B_008_Sx3png
L morc 4 000008_009_Sx3png
L | more é_000DOB_010_Sx3 prg

B more é_000008_012_Sx3 png

L morc @_000D0B_01%_Sx3.png
L morc é_000005_002_%x3 png

L | mere é_000005_004_Sx3png
L] morc 4_000009_005_S5x2.png

more & 00000B_001_5x3 png [

mere &_000008_006_%x3.png (&

B morc 4_000008_011_Sx3.png [

b morc é_000008 013 Sx3.png (B
L more & 000008_014_5x3 png i

L morc & 000009 _001_Sxpng [§

L morc & 000003 002 Sx2png [

S mere & 0000059_006_Sx3.prg |

A rnore é_000D0S_007_Sx3.prg
£ morc 4_000009_008_Sx3png
L more &_000009_009_Sx3.png
A more é_o00008_010_%x3.png
L] more _000009 011 SxE.png
merc &_000009_012_%x3.png
morc & 000009 012_Sx2.png
S| mrere @ 000009_014_Sx3.png
/| morc 4_000009_015_Sx3.png
mere &_000010_001_Sx3.prg
more 4_000010_002_Sx3.png
mare &_000010_003_Sx3.png
rrere 4_000010_004_Sx3.png
rmore &_00000L0_005_Sx3. prg
more @_000010_006_%Sx3.prg
more & 000010007 _Sx2.png

rrore &_000010_013_
mmerc 4_0000L0_014_
more &_000010_D15_

<|
Hom de ficheer :  morcell_deccup

Fitre axtenmon: ™

= = | j<>
% Enregstrer
v @ Arvuier

Pendant le traitement la barre de progression se met en action.

(LT ]
- i Divers

¥ Pour le web

b4

i
-

Imagels) saurce

& Planche-cormact
W inforrmation

W Changamant da...
W Redmenson

W Aput déléments
W Imnage composite
W Rarommage di...

W Multiplication @i,
TransRions

¥ Fandu enchaing
W Spirale

Masgue alphasn
Fltres

Reglages

Imagels) aprés traiterment | Infos

HrE=

X Aide

o Woir e résulat

w Appliquer et sawver

: et cliquez sur le

La découpe finale des images apparait dans 'onglet Image(s) aprés traitement. Vous noterez (et comme vous avez
pu le remarquer précédemment dans la fenétre de visualisation) que les différentes sous-images (une fois découpées) sont
séparées par des traits épais gris.
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Image imagels] source  Réglages I gals ) ARreE tratarnant Infas
- Divers

W Planche-contact
§ nformation
J Chargement de...
J Radimension
Aot g Edmenis
TEgE COMpoGke
Aanommage di...

W Multiplication d9...
- I Transitsans
W Fonidu enchaing
W Spirals
W4 Masque alpha/3D
Wy Fitres

ol Aude o oir le résutat w Appliguer at sawser

19.3.5 Numeérotation des images (cas particulier pour la découpe)

Vous avez sans doute remarqué que la numérotation des images est assez différente des autres traitements. En fait vous
avez deux numeéros l'un a coté de lautre pour la numérotation des images ... et deux autres numeéros attachés (et séparés
par x) qui sont la retranscription des réglages effectués dans 'onglet Réglages.

Name = Size Ciate =

QO000LRI0L_Juxd. jpg 3.2KB 2009-03-29 16:14 H

l.' rmercell_decoup
I_"
1.3 KB 2009-03-29 16:14

].-! mercell_decoup_000001_002_3xd jpg

El."'_ mercell_decoup_000001_003_3xd. jpg 4.3 KB 2009-03-29 16.14
L_L

1) Numéro de l'image en cours

s morcell_decoup_000001_004_3xé jog 43KB 20090329 16.14

ii_"" mercell_decoup_000001_005_3=4.jpg 4.0KB 2009-03-29 16:14
L
i'l!' rmorcell_decoup_000001_006_3x4. jpg 6.3 KB 2009-03-29 18:14

|Rma mereel_decaup_oaonoilfgor]sxs. ing 23KB  2009-03-29 18:14
| —

ey mercell_decaup_000001_008_3x4.jog 3.9KB 20090329 18:14

&

|84 mereell_decoup_000001_003_3x4.jng 2) Numéro du morceau 45 KB 2000-03-29 18:14

= de I'image en cours

|£‘/ mercell_decaup_000001_010_3x4 jog 16KE 20090329 18:14

—_—

| i mercell_decoup_000001_011_3w4. jng 24 KB 20090329 18:14

e

Wi mercell_decoup_000001_012 q S5 KB 2009-03-29 18:14

!. —_—

il'l"' mercell_decoup_000002_001_3=4 jpg 3.2KB  2009-03-29 18:14
=

.8 morcell_decoup_D00002_002 34 jog 13KB  2009-03-29 18:14
=

3) Nombre de morceaux (sens

.  prs 4.2 KR 2009-03-29 18:14
horizontal) multiplié par Nombre

oy | mercell_decoup_000002_004_3xd jpg de morceaux (sens vertical) 43 KB 2009-03-29 1814
j.'.'- mercell_decoup_000002_005_3w4 jpg 4 0KB 2009-03-2918:14
J morcell_decoup_000002_006_3x4 jpg 63 KB 2009-03-25 18:12
4, mercell_decoup_000002_007_3w4 jpg 23KB  2009-03-29 18:14
q.'__j_ mercell_decoup_000002_008_3w4 jpg 3,9 KB 2009-03-25 18:14
lq.; mercell_decoup_000002_005_3x4 |pg 45 KB 20090329 1814 |
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20 Transitions pour les images

20.1 Présentation simple

11 s’agit de transitions entre deux lots d’images. Une transition est en quelque sorte un passage entre deux vidéos (en
Poccurence EKD ne gére les transitions que sur deux séquences d’images, la séquence A et la séquence B). A la fin du
traitement, vous pourrez transformer les images en question en vidéo, si vous le désirez.

Pour l'instant, deux transitions vous sont proposées au choix : fondu enchainé?’ et spirale.

20.1.1 Fondu enchainé

Permet de passer d’une séquence d’images A 4 une séquence d’images B, et ce en douceur. Les images de la séquence A,
puis de la séquence B sélectionnées par I'utilisateur seront (expliqué trés simplement) superposées les unes aux autres.

20.1.2 Spirale

Permet de passer d’une séquence d’images A A une séquence d’images B par une spirale (les deux séries d’images se
rejoignent par une spirale enroulante, puis déroulante).

20.2 Cas pratique (transition fondu enchainé)

20.2.1 Chargement des images

Allez dans l'onglet Image(s) séquence A et cliquez sur le bouton Ajouter.

Image rmageis] sdguence A rmiagels] sdguence B A glagas rriagels] aprés traitemant I
— i Divers
Plancha-centact

rfonmation
Chargement de..
asdrmension

At af

TTiBgE CHMPOBES
Ranommage di...
Pour le web
sultiplication d
- i Transitiars
— B Fondu enchaing
Spirale
§ Masque alphai3D
§ Fitres

'A_m:or ”iphr#r ﬂ\ affichar | Mode icdne w j rifias Augun élémeant

o sude &

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une sélection
multiple des images, cliquez sur la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche SHIFT du clavier enfoncée
cliquez sur la derniére vignette, cliquez ensuite sur Ajouter.

4Thttp ://fr.wikipedia.org/wiki/Fondu
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B decouper_mercslar_.,
+ @ essa_gython
B esea_redim_avec 1.,
B enew_recdim_sans_r
+ B icorms_libres
+ B images_pour_sssas...
+ @ motion_bhur_aves
- B rew EED
- @ image
B changer farmat
« [ compost_nou...
B orn_img_en_
B esiais_firas ...
o B hiras_mages
B mage_dwers_...
+ [ moge_diers_
B mage_dwers_...
B imaga_dhars_...
& mage_drers_...
= [ e _akoh,
= B pour_le_wab
= [ transbers

= @ fondu_enc...
@ Fin_bs. "~
& rasil... |
B rasul...
|
L
-
i -
' e i =
amg:,; =pira - +w. O.m ﬂ\m‘u Made icdine v = Fikres a infus

Les formats actfs somt ; *ipg *jpeg * pra *bmp *.of *6f *1iff +.ppm

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale (dans 'onglet Image(s) séquence
A).

Irma e images] séguence A Imagelsl séquence B Meglages Imagels] aprds treitement  Infos

- i Divers 5 =
o slanche-contact [ ¥4 ] L.rm | g ] L.rH L H | W3 ] e
& Information seq__O0ODADI.. seq A OOODODI.. seq A DOODODI.. seqA DOO0OO3.. seq A CO0O03.. seq A DADOOO3..

W Changement de...
W Aedmension
W Ajou deléments

W mage composte E E

W Aerommags di... seq_A_D0ODADI... seq_A_DOODODA.. seq A DOODODY. seq A DODOODS.. seq A _DODOODS.. seq A DODOD04..
Wl Pour ls web ]

W mudtiplication di...

- i Transitions
& Spirsle seq_A_OUOGADA.., seq A OOOGOGA.. seq A GOODODS. seq_d DOOOODS. seq A GOGOODL.. seq A _LAGH

W Masgus alphaian

Wy Fltres
seq_A_ODODODA.., seq A DDODODS.. seq A DOODODS.. seq A DO000US. seq A UQ0000S.. seq A UQ00005.

seq_A_0000O0S.., seq A _DOOOO0S.., seq A _DODOODS.. seq A DOODO0S.. seq A DOODO0S.. seq A (QCQ006,

'imuer xmnr n\Aﬁ:hw Mode icdne 8

= |

=1

04...

A
W

¢
R
R

200 dléments

0 Aide W i e résutat v
4

Allez maintenant dans 'onglet Image(s) séquence B et cliquez sur le bouton Ajouter.

Image Irnagels] sdguence AWN*WI Irnagels] aprés traitement  Infos
- Wl Divers §
W Blanche-centact

W nformation

W Changement de...
W Aedmension

W Ajout delements
W Image cormpasks
Wl Aenommage di...
W Pour le weh

W Multiplication di...

- il Transitans

W Spirale

Wi Masque alphar3n
Wy Fitres

W ewer P rarver O fchar | ode icane v [ s Aucun dlement

i aide o voir le résultar [
“
Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une sélection
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multiple des images, cliquez sur la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche SHIFT du clavier enfoncée
cliquez sur la derniére vignette, cliquez ensuite sur Ajouter.

-
= [ aaa_essal
) =ma_sauv_img
B arim_planata
B decouper_morceler_i...
= [ sasai_mythan
B smsai_redim_avec_ratio
B essa_redim_sans_ratio
= @ iconen_ibrey
= B images_pour_assais... ||
= B moton_bhr_avec_im. |
- B meue D
- [ imaga
i@ charger format
+ B cernpost_med...
B corm_img_sn_.. ||
) memnin_fkres_i
B thras_images
& mage_dwers_...
B mage_dvers .
B image_dears_...
B mage_dwers_...
B g dewns_ ..
+ B masque_alpha...
+ [ pour_le_web
- P rransitions it
= @ fondu_ench...
- @ Hm_beu i
B resudt... -
B resut.. -
BEqu.. -

+riunr Arrader VO | Afcher | Mode icne *— Akres 8 Infas
o B meme_t.. | 0 r’\' - bl ==
Les fomrmats actifs sont : = jpg *jpag *.png * bmp * gf *.uf 4 + pom

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale (dans 'onglet Image(s) séquence
B).

Irmge imagels) séquence A Imagels) séquence B Réglages  Imagels) aprés traitement  nfos

-- i Divers
W Infarrration images_anim_s... images_anim_w.. iMages_anm_w.. iMaQes_anim_w.. iM3ges_anim_w.. images_anim_Ww...
W changerment d.
W Redirnensean
W Ajout déléments i il
W Imags composde \ L §
@ Renommage di.. ITIAgES_AreT_w.., IMAQEE_SIM_w., . IMBges_anem_w.., IMages_snim_w... STSJeE_anem_w.. IMEges_amnm_w.., #
W Four le web = o ) o = = = - = = b
W Mubipbcation di... ..|

- | ‘ranmmn:

(5] Sprul:
W Masque alpha/20 iMages_anim_s... iMages_anim_w.. iMages_anim_s.. iMages_anim_w.. Mmages_anim_w.. images_anim_w... i
Wy Fires "

IMages_arim_w.., IMages_anim_w,. Images_an ‘.. IMAGES_SNM_W... WFNEBJEE_anm_w., (MEges_amnm_w,., d

3

)

images_arim_s... images_anim_w.. iMages_anim_ .. iMages_anim_w.. [mages_anim_w.. images_anim_w...
— I W
-
!qn-u!u xluhm‘ r&m:har Mode icing - 8 Infos 50 élErments
0l Aida 4 oir le résultat w Mppliquar et sauvar
4

20.2.2 Réglages

Sélectionnez maintenant 'onglet Réglages et laissez les valeurs par défaut.

Irmga Imagels) sequence & imagels) sequence B Aeglages  Imagels) apres traitement  iafas
- i Divers

W Plarche-contact TFaitemant & partic da [ mage (numdre) 1 o B

W Informnation —

W Changernent d... reambre de chifires aprés le nom de limage &

W Fedima nssan

W Ajout déléments

W Image composite

W Renommage di...

W Paur le web

W Mukiphcatian di...
- i Transitions

W Spi
W Masque alphais
i Filres
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20.2.3 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) par le bouton Voir
le résultat.

i Aide c i o le résultat ' ~  Appliguer et sauver

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation (il s’agit du fondu enchainé entre la derniére image du lot dans I’onglet
Image(s) séquence A et la premiére image du lot dans Ponglet Image(s) séquence B), cliquez sur le bouton
Revenir pour retourner dans la fenétre principale.

mplekdfampoantransitionsfonds_enchasnenair e rea il aticompo We jpg

20.2.4 Traitement final (pour le fondu enchainé)

Cliquez sur le bouton Appliquer et sauver pour passer au traitement final.

i Aude W o le résultat ( ~ Appliguer et sauver )

Si vos images ne sont pas toutes de la méme taille, une boite de dialogue vous demande si vous voulez redimensionner
vos images (il est préférable de répondre Oui, dans le cas contraire, le traitement n’a pas lieu).

P o

B Message e

‘“os images ne sont pas toutes de la méme taille. Ceci dit la création de
la transition fondu enchainé peut quand méme avoir lieu. Les images
vont &tre redimensionnées & la résolution (statistiquerment parlant) la
plus présente dans vos images. Les opérations supplémentaires
allangeront le processus. Voulez-vous quand méme continuer 7.

Qui Mon
>y

Attention (bon a savoir) : les images de la séquence A ont (pour la plupart, et dans notre exemple) une résolution
de 320 x 256 pixels, quant a celles de la séquence B, elles ont une résolution de 500 x 439 pixels. La taille finale des
images pour le fondu sera celle (la taille la plus répandue) des images chargées dans onglet Image(s) séquence A.
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Image séquence B --> format initial :
500 x 439

Image séquence A --=
format initial : 320 x 256

Résultat d'un fondu enchainé
--= format final : 320 x 256

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

B O souwver ® )
i )
= g Créer un répertoire
I :q:r;;_nu_lm o] seqa e tad_seql tad conmp_off_000022jpg B x1 000007 jpg
i SR L | B seqa_mem_tad_secb_tad_comp_dif_000023.jpg (&Y x1_000008jpg
H i ol | seqa_mem_tal_segb_tad comp_dil_000024.jpg (&7 x1_000009.jpg
image assas i gl eqa_seqb_rmem_tal 000001 ipg 2 x1_000000.pg
transit sedb, tad_
: - MD:'::'.M.;:": _| & seqa_seqb_mem_tal 000002 jpg A .1 000011j0g
L mowcEKD S B seqa_seqb_rem_tal 000003 jpg A 1_000012jpg
? ._-n.'. seqa_seqb_mem_tal_000004.jpg
T = ekd 1.4-3 o] seqa_seqb_menn_tal 000005 jpg
I dalzo0 b seqa_seqb_mem _tal 000006 jpg
T e siout_slements | seqa_seqb_mem_tal 000007 jpg
Bty feemat i /| seqa_seah_mam_tal 000008 ipg
= compasiting h| seqa_seab_rmem_tal 000009.ipg
i = fitras_imags | seqa_seqb_maemn_tal_000010.ipg
- i
_— - 5 S| seqa_seqb_rmem_tal_000011 jpg
a nfermations .
— : tad_000012
+ @ masaua_aloha_ X ::ﬂ'."d;.xm ol L
+ g ultphcation - :‘:._ el
G Planche_contact - ﬂ-m““"z'_
+ o pour_le_web . 1: b
+ = redenensionnen gl *1.000004 1pg
o /| x1_000005 jpg
 renemmage_im iy og
pad ; ‘l‘.ﬂl‘. ﬂ- g - ODO00G,
- sewale L _ G- ] <>
+ g son A Mom de fichier:  fond_snch v Enregistrer
+ o wdeo - e el
< <> Fltre extension: ™ v @ Anoder

Le traitement fini (et la barre de progression s’étant mise en action), vos images (fruit du fondu enchainé entre la
séquence A et la séquence B) s’affichent dans 'onglet Image(s) aprés traitement.
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Imape Imagels) sequence & Imagels) sequence B Raglages  magels] aprés tratement  infas
- Wi Divers
W Planche-contat
W Infiermiation
W changement d...
Wi Radmansion
W Ajout d'éléments
W image cormposte
W Penarmmage i,
W P |e weh
W Multiplication di..,
- W Transtions

W =pirale
Wl Mascue slpha3n
i Fltres

T Alde o eir le resukat ~ Appligaer et sauver

20.3 Cas pratique (transition spirale)

Si nous avions opéré une transition spirale, voila ce qui se serait affiché (le déroulement des opération est exactement le
méme qu’au dessus) :

La fenétre de prévisualisation accessible par le bouton Voir le résultat.

G LS S LS 9 reveni a LGz

Le traitement final dans 'onglet Image(s) aprés traitement.

imags Imagels) séquence A Imagels] séquence B Rglages  Imagals) aprés traiternent  Infas
- W Davers
W Planche-contat
W Inifeerriation
Wi Changement d...
W Radimansion
W Ajout d'élémants
W Image composite
W Rerommage di..
W Pour |2 weh
W Multiglication di..
- i Transkions
Wil Fondu enchaing

W Masoue slphai3m
4 Fltres

m LYER" BRTTRE > RR S i.«_&-h a

i e @ vor bs résultat w Appliguer et sauver
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21 Découpe de fond uni bleu/vert (Méthode 1)

21.1 Présentation

21.1.1 A quoi ca sert (?)

Un exemple concret ; on tend un trés grand drap bleu (de couleur unie) sur un mur. On dispose ensuite (devant le drap
en question) un personnage et des objets (dont on aura pris soin d’y enlever toute trace de bleu, que ce soit pour les
vétements et les objets, car autrement cela risque de se confondre avec le bleu du drap). On met en action le personnage
et les objets, puis on tourne une scéne & l'aide d’une caméra ou d’un appareil photo numeérique (attention dans le
cas d’un tournage d’une vidéo, il faudra par la suite transformer cette vidéo en images, option disponible dans EKD).
Une fois la scéne tournée, on récupére le résultat (au besoin il faudra transformer les images en vidéo, comme indiqué
au-dessus). Aprés découpe du fond bleu (dans EKD), toutes les parties initialement bleues auront été remplacés par un
fond transparent. Pour la mise en place d’un fond bleu, consultez ce lien*® (en bas de page).

21.1.2 Et dans EKD (?)

La découpe de fond uni, par le choix de zones de couleurs, et d’autres réglages (qui vont étre expliqués par la suite), se

fait relativement simplement. Voila ce que permet de faire EKD :

— Masque alpha : il s’agit d’une option servant (pour résumer trés grossiérement) a la découpe de fond uni vert ou
bleu?.

— Masque 3D : produit des images (le fond vert ou bleu devient entiérement blanc et le sujet ou personnage devient
entiérement noir, ou le contraire ... au choix de l'utilisateur dans l'interface) pouvant ensuite étre importées (les
images) dans un logiciel d’image de synthése (tel que Blender®®) et de pouvoir intégrer/incruster le tout (le/le(s)
personnage(s) initialement filmés sur fond bleu, par exemple) dans un décor en 3D.

EKD propose la découpe par deux méthodes au choix de 'utilisateur. La Méthode 1 est une méthode
de calcul (globalement) efficace (aussi bien au niveau du temps de calcul, que de la qualité de découpe).
Il est comseillé de faire des tests entre la méthode 1 et 2 pour savoir laquelle sera la plus efficace par
rapport a ce que vous voulez faire. Les temps de calcul sont plus rapides dans la méthode 1, mais étant
donné qu’elle se base sur une découpe par un calcul en HSV?®!, la découpe en question sera un peu
plus grossiére que celle de la Méthode 2 ... ainsi si vous avez (par exemple) un personnage ayant les
cheveux en bataille, filmé/pris en photo sur un fond uni bleu (ou vert), la découpe finale aura pas mal
rogné les cheveux rebelles (et le personnage se retrouvera avec une coupe de cheveux beaucoup plus
lisse qu’avant).

21.2 Les réglages

Teinte (début et fin) : La teinte est la représentation de la couleur (elle se calcule en degrés), par exemple : rouge,
orange, jaune, vert, bleu, indigo, violet, dont on peut apprécier son appartenance selon qu’elle est proche ou éloignée
d’une autre couleur®®. Dans EKD, et ce pour la découpe de fond uni bleu, les valeurs par défaut de la Teinte (début et
fin) sont entre 176 et 298. Ce qui signifie que les réglages sont a faire entre 176 et 298. Si on avait eu un fond uni vert,
les réglages auraient été & faire entre 76 et 175. Pour le réglage des différentes teintes de couleurs, consultez le cercle
chromatique (ou roue chromatique) de l'image juste en-dessous (source ici®?). Les réglages possibles vont de 0 & 360 .

48http ://www.lunerouge.org/spip/article.php3 ?id _article=592
“Ohttp ://en.wikipedia.org/wiki/Bluescreen

50http ://www.blender3d.com

51http ://en.wikipedia.org/wiki/HSV _color _space

52http ://www.sikkens.com.fr/fr/Couleurs/teinte.htm

53http ://www.colorimetrie.be/details _cours_35.htm
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Saturation (début et fin) : La saturation décrit combien pure est la teinte par rapport & une référence blanche. Par
exemple, une couleur qui est entiérement rouge et sans aucun blanc, est entiérement saturée. Si nous ajoutons un peu
blanc au rouge, le résultat devient plus pastel, et la couleur se décale de rouge vers rose. La teinte est toujours rouge
mais elle est devenue moins saturée. La saturation est un pourcentage qui s’étend de 0 & 100 (ou des valeurs entre 0 et
1). Un rouge pur qui n’a aucun blanc est 100% saturé. Donc dans cet exemple ici, la saturation va du blanc au rouge
pur. Transposons cela dans un exemple avec un personnage sur un fond uni bleu, et imaginons qu’on ait pris une photo
d’une femme maquillée (un léger maquillage bleu) sur un fond uni bleu, et bien grace a ce réglage de la saturation, nous
pouvons faire en sorte que le maquillage bleu ne soit pas découpé en méme temps que le fond. Voila une petite image
montrant ce qu’est la saturation (exemple avec la couleur rouge) :

Luminosité : Une couleur a également un éclat/brightness. C’est une description relative de combien de lumiére
provient de la couleur. Si la couleur réfléchit beaucoup de lumiére, nous dirions qu’elle est lumineuse. Imaginez voir une
voiture de sport rouge en plein jour. Sa couleur semble lumineuse. Comparez ceci & la perception de la voiture quand la
nuit tombe. Nous pouvons voir que la voiture est rouge mais elle semble plus méate parce que l'illumination ambiante
réfléchit moins de lumiére dans 1'oeil. Moins de lumiére signifie la couleur semble plus foncée. Ce sont des valeurs qui
vont de 0 & 256 (ou un pourcentage entre 0 et 100). Cet intervalle peut étre considéré comme la quantité de lumiére que
répand une couleur. Par exemple, quand la teinte est rouge et la valeur est élevée, la couleur semble brillante /lumineuse.
Quand la valeur est basse, elle semble foncée. Donc ici la valeur va du rouge trés foncé (voir pratiquement noir) au rouge
le plus lumineux. Voila une petite image montrant ce qu’est la luminosité (exemple avec la couleur rouge) :

0 % 100 %

21.3 Masque alpha

21.3.1 Chargement des images

Dans longlet Image(s) source chargez vos images par le bouton Ajouter.

Imaga Méthode : Méthods 1
i Drers
Planche-cont st
Irfesrai on
Changement d..,
Radmension
Agaut d'éléments

Type de masque | Masgue slpha w

Imagals) sourca REglages dumasqus  Autres réglages  Imagels) aprés tratemart  Infos

mMultiplication di..,
§ Transrions
Fandu enchaing

Spirale

§ Fltres

.a,cu:gr xngq.gr I'"\.\ Afficher | Mode icdne e j nfas Avcun &b mant

i Aide L
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Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images
(sur la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une
sélection individuelle des images, sélectionnez la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche CTRL du
clavier enfoncée cliquez sur chaque image dont vous avez fait le choix, pour finir cliquez sur Ajouter.

X Parcours d'images i

Mom
+ @ img
- ) img_phata_

ity
B img_avec..
B mg_avec...
+ [ myg_fond... 4
+ B le_ste .
B mats a a
- _.,_j;;, 5 Sélectionne
+ @ mpui [ CTRL du clavier enfoncée et sélectionnez (une par
e |
;" ﬂ-squesf_-h-- W une) vos images, pour finir cliquez sur le bouton
+ ) mouveau_for.., =
+ [ parametres_... AIGUter
& pour_MIKE_li...
i pour_sbrair_..
+ ﬁ ;.':-,'Lu-dlhl.
+ B sources 8] - j
1 5 i A +ﬁ,-uuter eﬁnmier \, Afficher | Made ictne W — Fikras - Infos

Les formats actifs sont : * jpg * jpeg *=.prg * bmp *.gif +1f = tiff = ppm

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale.

Imags Méthade Méthode 1 »
- Wi Drars
Wi Planche-centest Type de rmasqus : | Masque alpha
W Infoermakion

§ Changement d... Imagals) source Reglages dumasqus Autres réglages  Imagels) aprés tratermant  Infos

J Radmansion
J Ajout d'éléments bt
J Image composie -
b Perarmmags di.. plO10002 o pLOROGOT jp ¥ " ¥
® Pourlswed ! 7 pl0lodoajpg  PIOIOOCRES g onsung
W Multiplication dy
- k4§ Transmons
W Fardu enchalng

Wi Spirale 101001009 pLOLADLL.jpg
Masoue alphaE0D

W Altres

pLOLOO0E.jpg

'A{outw x Ratirar ﬁ\ Affcher Mods jcdne w j Infos B édmants

i Alde o Vi e résultat w Applquer
£

Sélectionnez votre Méthode dans la liste déroulante (Méthode 1), puis votre Type de Masque (Masque alpha).

21.3.2 Application et affichage des réglages

Dans l'onglet Réglages du masque choisissez votre Type de fond Uni (en ce qui nous concerne on va choisir Fond
bleu car ce sont des images avec un fond bleu qui ont été chargées), pour continuer on peut faire les réglages de Teinte
(début), Teinte (fin), les résultats de ces réglages s’affichent dans la roue chromatique (et de fagon visible), puis on
peut faire les réglages de Saturation (début), Saturation (fin), Luminosité (début), les résultats de ces réglages
s’affichent dans les deux carrés juste a droite de la roue chromatique (pour notre exemple bien précis, nous avons choisi
les valeurs par défaut données par le Fond bleu de Type de fond Uni) ... pour finir faites le Choix de la netteté,
en sélectionnant Formes plus nettes.
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Image Méthode : Méthode 1«

- Drers
W Planche-contact Type de masque : Masque alpha v
W Informaticn =
@ Changement d... Imagels) source Reglages du masque Autres reglages Imagels) aprés tratemant  Infos
@ Fis miarxn Type da fond uni:  Fond Bleu w

B Aput d'éléments
W Image composte
W Renommage &
W Pour e welb
Wi Multiplication ...
= k4 Transions
Wi Fandu enchai
W Spirale

176 & Teinta (fn) - 208 = q

15 & ——]m:; 100 5 ;D
= -

Chai de |a netteté - Formes plus nettes w

Wi Fltres

i Aide a Wor le résalar w  Appliquer

Sélectionnez maintenant 'onglet Autres réglages et laissez les valeurs par défaut.

Imaga Miéthode : Méthode 1+
- W Diers
W Planche-contact Type de masque : Masgue slpha »
b Inifenen aticn _ =
@ Changemant d... Imagels) source REglagas dumazque Autras reglages Imagels) aprés tratamant Infos
W Radmaension <

5 Ajous dilémants | | FAREMENE & partr de Himage (numérs) 1 $

W Image composte || yombrg da chffres aprés le nom da limage | 6 &
@ Renarmage ...
B Pour e wed
B Multiplication di..,
- W Tansitions
W Fandu enchaing
W spirale
¥ Masgue alphaj30
i Rlires

21.3.3 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) pour ce faire retournez
dans 'onglet Image(s) source et sélectionnez I'image dont vous voulez voir le fond uni (bleu, en occurrence) découpé,
cliquez sur le bouton Voir le résultat.

i Aude @ Vo le résult w  Appliquer et sauver

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation. Le fond quadrillé représente le fond uni bleu découpé et qui a laissé la
place & un fond transparent, cliquez sur le bouton Revenir pour retourner dans la fenétre principale.
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Si vous faites un clic droit sur 'image, vous avez accés i la possibilité, notamment, d’afficher 'image en Taille réelle,
de procéder a un Zoom avant, & un Zoom arriére, n’hésitez pas (!!!), le but est tout de méme de voir si les réglages
que vous avez effectués dans 'onglet Réglages du masque vous permettent d’obtenir des images dont le fond bleu a
bel et bien disparu (mais aussi de voir de prés si le découpage n’a pas trop rogné sur les pixels non identifiés comme
faisant partie de la teinte bleue, donc du fond).

4, Taille Raelle
L4, Adapter a la fenétre
4, Zoom Avant

L+, Zoom Arriére

Vous pouvez aussi le faire avec les boutons en bas de la fenétre.

LS LS LSS

21.3.4 Le traitement final

Dés que tout est opérationnel et que les réglages vous conviennent, vous pouvez passer au traitement final, cliquez alors
sur le bouton Appliquer et sauver.

i Aude W oir le résultat ( w Appliquer et sauver ,

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

n O Sauver O C O O

Ih  EKDjimag _alpha_3d =) Créer un répertoire )

] >

wssal_redm_avec_ratic
e22ai_redin_sand_rikio

- —

IMbges_pour_essais_transit
rration_bhe_aves_mnaga_n
rour_EKD

&

+ i ekd 145

+ E wkd_2.0-0
+ so0
+ | vdeo
alal_essai

[
auunyyy

aaa
— -
ALGOS_IMAGE

quuduyguuy

[
IS 1 1] 1

& Perso A Hom defichier:  masque_alpha_ meth 1

* e anims

v
<P <> Flreatenscn: [* v
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La barre de progression se met immédiatement & 1'oeuvre. Au bout d’un certain moment (lors du traitement de la
deuxiéme image du lot) une estimation du Temps de rendu restant vous est montré.

Irmaga Mithode Mithode 1«

-- i Divers 1
W Manche-cormact Type de masque : | Mazgue alpha ]
W infarrmation - =
i Changernent d.. Imagels) source Raglages du masqus Autres réglages Imagels) aprés trafamant Infos
A Tratemart a partir de Fimage (numéra) 1 -

W Ajout d'éléments -
W Imags compogite
W Fenommage d'i...
W Pour le web

W Mukiplcaton dii....

= i@ Tansitions

& Fondu enchaing R E l e s ol
W Sprale =

tiombre de chifires apris be nom de timage [ & &

by Fitres

arrébar le processus

i ade o voir le résukat e Appliguer

3
A la fin du traitement, les images dont le fond uni a été découpé deviennent visibles dans I'onglet Images aprés
traitement et sont accessibles par leurs vignettes.

Imaga Mithode : Méthode 1
-~ i@ Divers . .
Wi Planche-cartact
Wi infarmation
W Changarmsart d..
W Redimension
W Ajout déléments
W Imags composite
¥ Renommage d'i...
W Pour be web
W Mukipiication d'i...
- g Transitions
& Fondu enchaing

Trpe de masque :  Masgue alpha «

imegels) source Raglages du mas qu= Autres reglages  Imageds) aprés traferment Irfos

Wy Fitres

2 IR 2N

i ade & wair e résukat W apphquar

21.3.5 Informations complétes

Si vous allez dans 'onglet Info, vous pourrez voir des statistiques (assez détaillées) de rendu.
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Image Mithode : Mithode 1w

- W Divars

& Planche-contact Type de masque :  Masque alpha «
W Informaticn . - .
W Changement d... Imagals) scurce Raglages dumasquse Autres réglages Imageis] aprés traitement infas

W Radmansion

W Apout d'éléments

W Image composie

W Renommage di..

W Powr |e wel

W Multiplication db..
- i Transkions

W Fandu enchalng

Wil Spirale

FEEFmEgrEsrossoagsoEropsnaSnay
# Statstigues da randu
REFREFACARAERR BRI RREANFIRR AN

image charpée : fhamefsssesimg_phota_marie_fa

Irrage L

Tarnps de rendu : 10 secendes

Meyarme du termps de randy : 10 sacondas
Tamps de randu cumule : 10 sacondes
mombre tatal de pieals @ aE0000
Dirmenisson ; 900 x 600

Wy FAltres

irriage chargee | hamef wimg_pheta_rrarie_fal

irmage finale : homegssiainow EkDfmageimasque_alpha_ddimasgque_alpha_meth_1_000001.p05

FoxEFos

=47

#EEE

ind_bleufimg_fond_blew_pour_testsip 1010002 jpg

md_bleufimeg_fend_bleu_pour_testaf 1010007 jpg

image finale | homele Jafnais_EKDWmegeimasgue_alpha_ddimasque_alpha_meth_1_co0002.png

Image 28

Tarnps de randu : 10 sacondas

Moyanna du tamps de rendu : 10 secondas
Tamps de rendu cumule : 20 secondes
Mombre total de poesls @ 420000
Dirreerision ; 300 = 600

image chargde | fhomaimmmsimg_pheta_raria_fa

nid_blaufimig_fend_bleu_pour_testsfo 1010004 jpg

<y

i Alde i vair le résultat v Applquar

21.3.6 Fichier de statistiques de rendu

A chaque traitement (images enregistrées) un
et I’heure de ’opération, la numérotation des
rendu cumulé) :

Le 29/3/2009 a 21:32:42

Inage 1/8

Temps de rendu : 10 secondes

Moyenne du temps de rendu : 10 secondes
Temps de rendu cumule : 10 secondes

Le 29/3/2009 a 21:32:52

Inage 2/8

Temps de rendu : 10 secondes

Moyenne du temps de rendu : 10 secondes
Temps de rendu cumule : 20 secondes

Le 29/3/2009 a 21:33:5

Inage 3/8

Temps de rendu : 13 secondes

Moyenne du temps de rendu : 11 secondes
Temps de rendu cumule : 33 secondes

Le 29/3/2009 a 21:33:16

Image 4/8

Temps de rendu : 11 secondes

Moyenne du temps de rendu : 11 secondes
Temps de rendu cumule : 44 secondes

Le 29/3/2009 a 21:33:24

Image 5/8

Temps de rendu : 8 secondes

Moyenne du temps de rendu : 10 secondes
Temps de rendu cumule : 52 secondes

Le 29/3/2009 a 21:33:34

Image 6/8
Temps de rendu : 10 secondes

Moyenne du temps de rendu : 10 secondes
Temps de rendu cumule : 0 h 1 min

Le 29/3/2009 a 21:33:45

Image 7/8

Temps de rendu : 11 secondes

Moyenne du temps de rendu : 10 secondes
Temps de rendu cumule : @ h 1 min

Le 29/3/2009 a 21:33:55

Image 8/8

Temps de rendu : 10 secondes

Moyenne du temps de rendu : 10 secondes
Temps de rendu cumule : G h 1 min

fichier texte est crée; ce fichier contient des statistiques de rendu (la date
images, le temps de rendu, la moyenne du temps de rendu et le temps de
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21.3.7 Image résultat

Voila une des images aprés la découpe du fond bleu dans EKD et ce avec la Méthode 1.

21.4 Masque 3D

21.4.1 Chargement des images

Dans l'onglet Image(s) source chargez vos images par le bouton Ajouter.

Imaga Méthode : Méthode 1«
- W Divers c =
4 Planche-contact Type de masque : Masque slpha «
W Inforer akicen
Wi Changement d...
ki Fadmensian
W Aot d'éléments
B Image composke
W Renormmage di.,
W Pour e web
W Mudtiplication di.,,
- W Transitions
W Fandu enchaing
W Spirale
T Masgue alph

Imagals) source Reglages du mas que Autres reglages Imagaels) apras traramant  Infos

W Rltres

'-i.mwtar xh‘bﬂr ﬁ\.llﬁlchar _Mudencc'lnn i ahfos Aupun edmeant

i Aide & riaulLat W AL

|

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images
(sur la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une
sélection individuelle des images, sélectionnez la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche CTRL du
clavier enfoncée cliquez sur chaque image dont vous avez fait le choix, pour finir cliquez sur Ajouter.
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! x s Parcours d'images " i

+ @ img

- B img_phato_..
B mg_avec...
B img_avec..
B img_avec..

+ B img_fond...
ba_site_tv M.
miZts
mgpy
mgul
musiques_fib..
nouveal_for,.,

Sélectionnez chagque image en maintenant la touche
CTRL du clavier enfoncée et sélectionnez {une par
une) vos images, pour finir cliguez sur le bouton
Ajouter

E =3

parametras_,..
paur_MIKE_|i...
pour_abrain_..
peyca-dist

+ @ sources - +Nuuter Oﬂnnuier r\\ﬁﬂxl\er Mode wdne v *— Fikros 3 nfes

+ [ testures —

o o A T A R R B R

+

Les formats actifs sort : % jog *jpeg *.png * bmp * gif + tf = tiff = ppm

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale.

Imags mMéthode : Méthode I w
- W Dwoars
i Plancha-contect Type de rmasque : | Masque alpha w
i Informaticn

W Changement d.., Imagels) source Regla ges du mas que Autres reglages Imagals) aprés trateamant  Infos

& Radmensian
W Aot d'dlémants %
W Image comnosite b

Wl :enarln'nage di. plOl0002. pg plOLICGOT.ipg p1010004 jpg pl010005 jpg e pLlOLG0R.Ea
B Pour | wely I
W Multiplication d4
- W Transmons
ki Fandu enchaing
-m' ) Spirals p1010010,Bg plOLODLLjpg
Wi Filtres
..ﬁiwtw x Ratirar n\ Afficher  Mods icéne - j Infes B &lémants
i Alde s vair le résultat v Appliquer

4

21.4.2 Application et affichage des réglages

Sélectionnez votre Méthode dans la liste déroulante (Méthode 1), puis votre Type de Masque (Masque 3D),
ensuite dans I'onglet Réglages du masque choisissez votre Type de fond Uni (en ce qui nous concerne on va choisir
Fond bleu car ce sont des images avec un fond bleu qui ont été chargées), pour continuer on peut faire les réglages de
Teinte (début), Teinte (fin), les résultats de ces réglages s’affichent dans la roue chromatique (et de facon visible),
puis on peut faire les réglages de Saturation (début), Saturation (fin), Luminosité (début), les résultats de ces
réglages s’alfichent dans les deux carrés juste a droite de la roue chromatique (pour notre exemple bien précis, nous
avons choisi les valeurs par défaut données par le Fond bleu de Type de fond Uni) ... pour finir faites le Choix du
fond et de la forme, en sélectionnant Fond noir forme(s) blanche(s).
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Image mithads : Miéthode 1w -
- Wi Droers

Type de masque | Masque D w

W Planche-contact
W Irfermmiation =
& Changement d... Imagels) source Réglages dumasque  Autres réglages Imagels) aprés tratemant  Infos
- ::;;f:;:‘cm Tpadefonduni i FondBlau v
W Image composite S S
W Renormemage di.. | Teinbe (debutl ; 178 &) ———— —————— ®inalfink: 8 Qp=——————— =—
W Pour e wek - -
Im‘:..lj:-o:::-:nd\ Saturation (début) : [ 16 & —— —————— Saturation (fin): | 100 &
- 2 -
- W Transkions Lurmnimestd (debut] ;[ 39 &) — ——————

W Fondu enchaing :
W =pirale Choix du fend et da la forme @ Fond noir farmais) Banchels) w

¥ Masgue alpha/30

Wi FRltres

i Aide W vaoir le résultat w Apphquer

|

Sélectionnez maintenant 'onglet Autres Réglages et laissez les valeurs par défaut.

Imaga Méthade : Méthode 1~
- W Divers
W Planche-contsct Type de masque : Masque alpha v
W Information

@ Changemant d.. Imagsls) source Reglages dumasque Autres reglages Imagels) aprés traamant Infos

i Radmension
W Mgt déléments

W Image composie | | pombrg de chifftes aprés le nom de lemags | & o)
W Penammage di...

W Pour e weh

W Multiplication dh.,,

Faiternent & partir de fimage (nurméra) 1 &)

- W Transitions
W Fandu enchaing

W spirale
® Masgue alphaj3b

W Filtres

21.4.3 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) pour ce faire retournez
dans 'onglet Image(s) source et sélectionnez I'image dont vous voulez voir le fond uni (bleu, en occurrence) découpé,
cliquez sur le bouton Voir le résultat. Ce qui vous est montré dans cette fenétre ce n’est pas le masque 3D mais le
masque alpha (pour que vous rendiez mieux compte de la découpe).

i Aude @ Vo le résult w  Appliquer et sauver

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation. Le fond quadrillé représente le fond uni bleu découpé et qui a laissé la
place & un fond transparent, cliquez sur le bouton Revenir pour retourner dans la fenétre principale.
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Si vous faites un clic droit sur 'image, vous avez accés i la possibilité, notamment, d’afficher 'image en Taille réelle,
de procéder a un Zoom avant, & un Zoom arriére, n’hésitez pas (!!!), le but est tout de méme de voir si les réglages
que vous avez effectués dans 'onglet Réglages du masque vous permettent d’obtenir des images dont le fond bleu a
bel et bien disparu (mais aussi de voir de prés si le découpage n’a pas trop rogné sur les pixels non identifiés comme
faisant partie de la teinte bleue, donc du fond).

L4, Taille Réelle

), Adapter & |a fenétre
i, Zoomn Avant
'\, Zoomn Arriére

Vous pouvez aussi le faire avec les boutons en bas de la fenétre.

o e 2N SN

21.4.4 Le traitement final

Dés que tout est opérationnel et que les réglages vous conviennent, vous pouvez passer au traitement final, cliquez alors
sur le bouton Appliquer et sauver.

i Aude i “oir le résultat ( ~  Appliquer et sauver :

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

ﬂ O Sauver O O O O

: Thomefsss s a/nouv_EKDfimage/masque_alpha_3d o Créer un répertore

assal_radm_avec_rati

essai_redim_sans_rakio
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+ g thd 14.5

+ = ekd_20-0

-

+ i wdeo
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[

= o Perso A MNom de fichier:  masque_3d meth_1 s Enregetrer

+ o A (v
_(’_E_!<> Fitre axtension: * ~ Anruler
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La barre de progression se met immédiatement & 1'oeuvre. Au bout d’un certain moment (lors du traitement de la
deuxiéme image du lot) une estimation du Temps de rendu restant vous est montré.

Imaga Methode : Méthode L ~
= Drears
i
Plancha-contact Trpe da madgque || Madgue 1D W
Informakion
Imagels) source Reglages du masque Autres reglages Imagels) aprés tratamant Infos

§ changement d...
Redimensian
Ajout d'éléments

Image cormposte
Ranarmmage di Tainte [début) 178 & Tainta (fink 208 &

Wpedafondure: Fend Blew  w

Prar le weh
W Multiplication di...
4 Transgions
Fandu enchairé s
Spirale mmps de rendu restant {estimation] : 30 secondes

phsss e

§ Fltras
Arriter lo processu

Saturation (début] : | 16 &) —— ——————————— Saturation (fn): 100

[P

1 Aide o “oir le rasulkat w  appliguer

A

A la fin du traitement, les images dont le fond uni a été transformé en noir et les formes sont devenues blanches (suivant
notre exemple), deviennent visibles dans 'onglet Images aprés traitement et sont accessibles par leurs vignettes.

Imags Méthode Méthode 1 w
i Divars
Plare he-contact Trpe de masque : Masque 3D«
Irfesrriat on

imagels) source R&glages du masque Autres réglages  mageds] aprés rafement Infos

changement d..,
J Radmansian
§ Mjout d'élémants
J Imiage compasie
Renommage di...
Pour |e web
Multiplication db
i Tranefions
Fardu enchafng
W Sairale
| ¥ Masque alpharsn |

Wy Filtras

nnnnuﬂnn
00100030 &R I LA

21.4.5 Informations complétes

Tout comme pour le masque alpha, si vous allez dans 1’onglet Infos, vous pourrez voir des statistiques (assez détaillées)
de rendu ... de méme ici & chaque traitement (images enregistrées) un fichier texte est crée; ce fichier contient des
statistiques de rendu (la date et I'heure de 'opération, la numérotation des images, le temps de rendu, la moyenne du

temps de rendu et le temps de rendu cumulé).

21.4.6 Image résultat

Voila une des images aprés le traitement Masque 3D dans EKD et ce avec la Méthode 1.

159



A

22 Découpe de fond uni bleu/vert (Méthode 2)

22.1 Présentation

Un exemple concret ; on tend un trés grand drap bleu (de couleur unie) sur un mur. On dispose ensuite (devant le drap
en question) un personnage et des objets (dont on aura pris soin d’y enlever toute trace de bleu, que ce soit pour les
vétements et les objets, car autrement cela risque de se confondre avec le bleu du drap). On met en action le personnage
et les objets, puis on tourne une scéne & l'aide d’une caméra ou d’un appareil photo numeérique (attention dans le
cas d’un tournage d’une vidéo, il faudra par la suite transformer cette vidéo en images, option disponible dans EKD).
Une fois la scéne tournée, on récupére le résultat (au besoin il faudra transformer les images en vidéo, comme indiqué
au-dessus). Aprés découpe du fond bleu (dans EKD), toutes les parties initialement bleues auront été remplacés par un
fond transparent. Pour la mise en place d’un fond bleu, consultez ce lien®* (en bas de page).

22.1.1 Et dans EKD (7)

La découpe de fond uni, par le choix de zones de couleurs, et d’autres réglages (qui vont étre expliqués par la suite), se

fait relativement simplement. Voild ce que permet de faire EKD :

— Masque alpha : il s’agit d’une option servant (pour résumer trés grossiérement) a la découpe de fond uni vert ou
bleu®®.

— Masque 3D : produit des images (le fond vert ou bleu devient entiérement blanc et le sujet ou personnage devient
entiérement noir, ou le contraire ... au choix de 'utilisateur dans linterface) pouvant ensuite étre importées (les
images) dans un logiciel d’image de synthése (tel que Blender®®) et de pouvoir intégrer/incruster le tout (le/le(s)
personnage(s) initialement filmés sur fond bleu, par exemple) dans un décor en 3D.

La Méthode 2 est une méthode de calcul efficace (surtout au niveau de la qualité de découpe, mais les

temps de calcul sont au moins 2 fois supérieurs i la méthode 1, mais restent quand méme raisonnables).

Il est conseillé de faire des tests entre la méthode 1 et 2 pour savoir laquelle sera la plus efficace par

rapport a ce que vous voulez faire.

54http ://www.lunerouge.org/spip/article.php3 ?id _article=592
55http ://en.wikipedia.org/wiki/Bluescreen
56http ://www.blender3d.com
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22.2 Les réglages

Teinte (début et fin) : La teinte est la représentation de la couleur (elle se calcule en degrés), par exemple : rouge,
orange, jaune, vert, bleu, indigo, violet, dont on peut apprécier son appartenance selon qu’elle est proche ou éloignée
d’une autre couleur®”. Dans EKD, et ce pour la découpe de fond uni bleu, les valeurs par défaut de la Teinte (début et
fin) sont entre 176 et 298. Ce qui signifie que les réglages sont a faire entre 176 et 298. Si on avait eu un fond uni vert,
les réglages auraient été a faire entre 76 et 175. Pour le réglage des différentes teintes de couleurs, consultez le cercle
chromatique (ou roue chromatique®®) de I'image juste en-dessous. Les réglages possibles vont de 0 & 360 .

0 rouge |
| 4\
e jmne . - 300° maganta

240° bleu
120° vert -~ s

I
i 1807 cyan

Saturation (début et fin) : La saturation décrit combien pure est la teinte par rapport & une référence blanche. Par
exemple, une couleur qui est entiérement rouge et sans aucun blanc, est entiérement saturée. Si nous ajoutons un peu
blanc au rouge, le résultat devient plus pastel, et la couleur se décale de rouge vers rose. La teinte est toujours rouge
mais elle est devenue moins saturée. La saturation est un pourcentage qui s’étend de 0 & 100 (ou des valeurs entre 0 et
1). Un rouge pur qui n’a aucun blanc est 100% saturé. Donc dans cet exemple ici, la saturation va du blanc au rouge
pur. Transposons cela dans un exemple avec un personnage sur un fond uni bleu, et imaginons qu’on ait pris une photo
d’une femme maquillée (un léger maquillage bleu) sur un fond uni bleu, et bien grace a ce réglage de la saturation, nous
pouvons faire en sorte que le maquillage bleu ne soit pas découpé en méme temps que le fond. Voila une petite image
montrant ce qu’est la saturation (exemple avec la couleur rouge) :

Luminosité : Une couleur a également un éclat/brightness. C’est une description relative de combien de lumiére
provient de la couleur. Si la couleur réfléchit beaucoup de lumiére, nous dirions qu’elle est lumineuse. Imaginez voir une
voiture de sport rouge en plein jour. Sa couleur semble lumineuse. Comparez ceci & la perception de la voiture quand la
nuit tombe. Nous pouvons voir que la voiture est rouge mais elle semble plus méate parce que l'illumination ambiante
réfléchit moins de lumiére dans 1'oeil. Moins de lumiére signifie la couleur semble plus foncée. Ce sont des valeurs qui
vont de 0 & 256 (ou un pourcentage entre 0 et 100). Cet intervalle peut étre considéré comme la quantité de lumiére que
répand une couleur. Par exemple, quand la teinte est rouge et la valeur est élevée, la couleur semble brillante/lumineuse.
Quand la valeur est basse, elle semble foncée. Donc ici la valeur va du rouge trés foncé (voir pratiquement noir) au rouge
le plus lumineux. Voila une petite image montrant ce qu’est la luminosité (exemple avec la couleur rouge) :

0 % 100 %

22.3 Masque alpha

22.3.1 Chargement des images

Dans l'onglet Image(s) source chargez vos images par le bouton Ajouter.

57http ://www.sikkens.com.fr/fr/Couleurs/teinte.htm
58http ://www.colorimetrie.be/details _cours_35.htm
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Imags
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W infoem ation
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W Pour e web
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Autres reglages
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Infos
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i voir le résiitat

W Apphauar

‘5.

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images
(sur la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une
sélection individuelle des images, sélectionnez la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche CTRL du
clavier enfoncée cliquez sur chaque image dont vous avez fait le choix, pour finir cliquez sur Ajouter.

(9. €

Mom

1>

+ B img
- & img_phata_..

+ B img_fond...
+ ) be_site_tv ..
B mats
+ [ mapy
+ @ mpui
B musiques_lib...
+ @ nouveau_for..,
+ [ paramatras_..
& pour_MIKE_li...
£ pour_sbrain_.,
+ | peyeo-dist
+ B sowrces
+ ) testures

Farcours d'images

REig——.-

Sélectionnez chague image en maintenant la touche
CTRL du clavier enfoncée et sélectionnez (une par
une) vos images, pour finir cliguez sur le bouton

Ajouter

Les formats actifs sort : *jag *jpeg *.png * bma * gif * tf =tiff = ppm

% +P¢nutar QMM 'r)\ﬂﬁxher Mode ibne
~

ﬁ Infs

w || ™= Fikres

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale.

Imaga
- W Divers
W Planche-cartact
W Iafarmation
W Changement d..
W Redimension
W Ajout déléments
Wl Image composite
W Fenommage 4.
W Pour la wab
@ Muiplication di...
= i Transitions -
W Fondu enchaing -
W Spirale

Wi Fitres

Imagals) source

Méthode :

Méthode 2w

Tpe d= masque | Masgue alpha «

Reglages dumasque

Mutres reglages

Imagels) aprés fraremant

Infas

21010002 jpg

pl010410 jpg

[ -
A
p1010004 jpg

PlOLO0OT jpg

PLOLOGLL jpg

P1OL0005 jpg !

p1010008 jpg

vﬁﬁus

i siouter Y ratiar ﬂ\m- Made icane

PlOLO0OS jpg

B dlémants

i ade

i ioir e résubat
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Sélectionnez votre Méthode dans la liste déroulante (Méthode 2), puis votre Type de Masque (Masque alpha).

22.3.2 Application et affichage des réglages

Dans l'onglet Réglages du masque choisissez votre Type de fond Uni (en ce qui nous concerne on va choisir Fond
bleu car ce sont des images avec un fond bleu qui ont été chargées), pour continuer on peut faire les réglages de Teinte
(début), Teinte (fin), les résultats de ces réglages s’affichent dans la roue chromatique (et de fagon visible), puis on
peut faire les réglages de Saturation (début), Saturation (fin), Luminosité (début), les résultats de ces réglages
s’affichent dans les deux carrés juste & droite de la roue chromatique (pour notre exemple bien précis, nous avons choisi
les valeurs par défaut données par le Fond bleu de Type de fond Uni) ... pour finir faites le choix de la Qualité, en
sélectionnant Bonne (vous avez le choix entre Moyenne, Bonne, Trés bonne et Excellente ; évidemment plus la qualité
s’améliore, plus le temps de rendu devient long).

Imaga Méthode : Méthode 2«
Drivers
i
Blarche-contact Type de masque ;. Masgue alpha
§ il
Imagels) source Reglages du masque Autres reglages Imagels) apras tratermant Infos

Changement d._.
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Meauk b Elbmants Type de fonduni: Fond Bleu

mage fomposts

Renormage & inta (dabut)] : 174 & & Teirita () 258 & ’
A . - - § = - - — s a oo™ "
Saturation (début) - (15 3 ——= ]mj oo & _‘_‘_:j

§ Transmions
Fandu enchail
Spirale

l Lurminpsité [début) : | 2% 3 J

Cuakts

Barne

§ Rltres

i Alde @ o le résultat w Appligquer

Sélectionnez maintenant 'onglet Autres réglages et laissez les valeurs par défaut.

Image Méthods : Méthade 2«
Direars
i

plarch-contat Typs de masque :  Masgue alpha «
Inifoarrmaki on
Changemant d... Imagels] sourca Reglages du mas que Autres reglages | Imagels) sprés trakermane  Infos
Radmension Tait k& pair da - \ - ry
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mage camposite mambre de chiffres aprés e nom de lmsge 68 2

Ranommags di..
Pour |e wely
Multiplication v

§ Transmions
Fandu enchalng
Spirale

§ Filtres

22.3.3 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) pour ce faire retournez
dans 'onglet Image(s) source et sélectionnez I'image dont vous voulez voir le fond uni (bleu, en 'occurrence) découpé,
cliquez sur le bouton Voir le résultat.

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation. Le fond quadrillé représente le fond uni bleu découpé et qui a laissé la
place & un fond transparent, cliquez sur le bouton Revenir pour retourner dans la fenétre principale.
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L L T iy %"\3 E‘JQ ? Amvenic |J infos

Si vous faites un clic droit sur 'image, vous avez accés & la possibilité, notamment, d’afficher 'image en Taille réelle,
de procéder & un Zoom avant, & un Zoom arriére, n’hésitez pas (!!!), le but est tout de méme de voir si les réglages
que vous avez effectués dans 'onglet Réglages du masque vous permettent d’obtenir des images dont le fond bleu a
bel et bien disparu (mais aussi de voir de prés si le découpage n’a pas trop rogné sur les pixels non identifiés comme
faisant partie de la teinte bleue, donc du fond).

L4, Taille Réalle

4, Adapter & la fenétre
4, Zoorn Avant

L., Zoom Arriere

Vous pouvez aussi le faire avec les boutons en bas de la fenétre.

22N 2N 2N

22.3.4 Le traitement final

Dés que tout est opérationnel et que les réglages vous conviennent, vous pouvez passer au traitement final, cliquez alors
sur le bouton Appliquer et sauver.
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i Aide

ik o le résultat

( w Appliquer et sauver )

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

' O Sauver

A88_EE5al

AbA_SHUY_ i
anirn_planats
decouper_morcelar_in
-
essan_redim_avec_ral
aszai_redirn_sans_rat
INAGES_POUr_eSiais
moticn_blur_avec_im

<|

1<>

P06 ®
: Jhoeme/ s Cafnouv_EKD/image/masque_alpha_3d o Créer un répertoire
A Momdefichser:  masque_alpha_maeth_2 %~ Enragtrer

Fltre extension: | * w @ Anruder

La barre de progression se met immeédiatement & 'oeuvre. Au bout d’un certain moment (lors du traitement de la
deuxiéme image du lot) une estimation du Temps de rendu restant vous est montré.
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Artéter le processus

i Alde

i voir e résuitat

w Apphquer

“é.

A la fin du traitement, les images dont le fond uni a été découpé deviennent visibles dans l'onglet Images aprés
traitement et sont accessibles par leurs vignettes.
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22.3.5 Informations complétes

Si vous allez dans 'onglet Infos, vous pourrez voir des statistiques (assez détaillées) de rendu.

mege méthade : Mithode 2w

- W Divars 2 -
@ Plancha-contact Type de masque : | Masque alpha »
W infeemation

W changement d... Imagals) source Raglz g=s du masqus= Autres reglages Imagals] aprés traitement nfas
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Image chargée : fhomejn wiimg_phota_marie_fond_bleufimg_fond_bleu_pour_testsip 1010002 jpg

image finale : homepsssiyamow_EKDSmage/masgue_alpha_3dimasque_alpha_meth_z_000001 png

Irrage L

Terrps de rendu : 16 secondes o
Muyerne du temps de rendu ; 16 secondes

Tarrps de randu cumula 16 sacondes

Mambre tatal de picals © 480000

Dirmansson : 3040 = 500

image chargée : fhamejomuimg_phota_marie_fond_blewimg fond_bleu_pour_testsfp 1010007 jpg
image finale : homey wwafnowy_ERD#mage/masoue_alpha_ddimasgue_alpha_meth_2_000002 prg
Image 18

Tarngs de rend : 15 secendas

Moyarne du tamps de rendu : 15 secondaes

Ternps de rendu cumule : 33 secondes

Mombre tatal de peosls - 420000

Dirensson ; 800 = 600

irnage chargae : hamsp fmg_pheta_rarie_fand_blewimg_fend_bleu_peur_testsip 1010004 jpg ke

i Ak i vair e résultat w Applgquer

22.3.6 Fichier de statistiques de rendu

A chaque traitement (images enregistrées) un fichier texte est crée; ce fichier contient des statistiques de rendu (la date
et I’heure de 'opération, la numérotation des images, le temps de rendu, la moyenne du temps de rendu et le temps de
rendu cumulé) :
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Le 29/3/2009 a 22:42:22

Image 1/8

Temps de rendu : 16 secondes

Moyenne du temps de rendu : 16 secondes
Temps de rendu cumule : 16 secondes

Le 29/3/2009 a 22:42:39

Image 2/8

Temps de rendu : 16 secondes

Moyenne du temps de rendu : 16 secondes
Temps de rendu cumule : 33 secondes

Le 29/3/2009 a 22:42:58

Image 3/8

Temps de rendu : 19 secondes

Moyenne du temps de rendu : 17 secondes
Temps de rendu cumule : 52 secondes

Le 29/3/2009 a 22:43:16

Image 4/8

Temps de rendu : 17 secondes

Moyenne du temps de rendu : 17 secondes
Temps de rendu cumule : @ h 1 min

Le 29/3/2000 a 22:43:28

Image 5/8

Temps de rendu : 12 secondes

Moyenne du temps de rendu : 16 secondes
Temps de rendu cumule : @ h 1 min

Le 29/3/2009 a 22:43:43

Image 6/8

Temps de rendu : 15 secondes

Moyenne du temps de rendu : 16 secondes
Temps de rendu cumule : O h 2 min

Le 29/3/2009 a 22:44:0

Inage 7/8

Temps de rendu : 17 secondes

Moyenne du temps de rendu : 16 secondes
Temps de rendu cumule : O h 2 min

Le 29/3/2009 a 22:44:17

Image B/8

Temps de rendu : 16 secondes

Moyenne du temps de rendu : 16 secondes
Temps de rendu cumule : © h 2 min

22.3.7 Image résultat

Voila une des images aprés la découpe du fond bleu dans EKD et ce avec la Méthode 2.
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22.4 Masque 3D

22.4.1 Chargement des images

Dans l'onglet Image(s) source chargez vos images par le bouton Ajouter.

Image Mathiode : Mithode 2«
- W Divers
& Planche-contact
i Infoernation
Wil Changement d..,
L Radmansion
W Mjout d'éléments
& Image compasite
W Renammage di...
Wl Peur le wel
W Multiplication d5..
- W Transmions
W Fandu enchaing
W spirale

Type de masque ;| Masque algha v

Imagals) source Reglages du mas que Autres réglages Imagels) aprés trakamant Infos

4 Fittraz

B v “Hﬂtwr r‘\mhu Mode icéae - 3Inﬂx & élémants

i Aide W Voir le résultat v Applguer

4

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images
(sur la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une
sélection individuelle des images, sélectionnez la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche CTRL du
clavier enfoncée cliquez sur chaque image dont vous avez fait le choix, pour finir cliquez sur Ajouter.

(%9} Parcours dimages =

L gl le_site v h., P p1010011 29 plOL0012 jpg

1 g :i: | Sélectionnez chaque image en maintenant la touche
« @ moui | CTRL du clavier enfoncée et sélectionnez (une par

B musiques_lib.. L. une) vos images, pour finir cliqguez sur le bouton
+ @ mouveau_For.., Aiouter

+ | parametres_...
@ pour_MIKE_li..
& paur_sbrain_...

+ [ pryea-dist

i gw:":es i +Nuuler eﬁmﬂder n\ﬁﬁxher Maode icbne v %= fikres j infos

+ [ testures = - =

Les formats actifs sort : *jpg *jpeg *.png *bmp *.gif *4F =.1iff = ppm

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale.

Imaga Mithode : Méthode 2
- g Oivers
@ Planche-cantact Type de masque : Masque alpha
W nfarmation
W Changement d Imagels) source Reglages dumas que Autres réglages  Imagels) aprés tratemant  Infos
W Redimension

W Ajout délamants
W mage compesite

#

W Fenommage di.. 1010003 jpg plO1000T jpg PLOLAGOS.jpg pl010003 jpg

W Pour la web RlO10004- g p1010a08 jpg

@ Mukipication di...

- i Transitions
& Fondu enchaing
pl010010 jpg PlO10011jpg
& Fitres

gl sioutar “ Retirar r"\ Afficher  Mada icane v Ij infas B dlémants
i sude o Voir le résulat = Applquer

4

Sélectionnez votre Méthode dans la liste déroulante (Méthode 2), puis votre Type de Masque (Masque 3D),
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ensuite dans 'onglet Réglages du masque choisissez votre Type de fond Uni (en ce qui nous concerne on va choisir
Fond bleu car ce sont des images avec un fond bleu qui ont été chargées), pour continuer on peut faire les réglages de
Teinte (début), Teinte (fin), les résultats de ces réglages s’affichent dans la roue chromatique (et de fagon visible),
puis on peut faire les réglages de Saturation (début), Saturation (fin), Luminosité (début), les résultats de ces
réglages s’affichent dans les deux carrés juste a droite de la roue chromatique (pour notre exemple bien précis, nous
avons choisi les valeurs par défaut données par le Fond bleu de Type de fond Uni) ... faites le Choix du fond
et de la forme, en sélectionnant Fond noir forme(s) blanche(s) ... pour finir faites le choix de la Qualité, en
sélectionnant Bonne (vous avez le choix entre Moyenne, Bonne, Trés bonne et Excellente ; évidemment plus la qualité
s’améliore, plus le temps de rendu devient long).

Imaga Méthade : Méthode 2 .

- W Dreers
Blancha-contsct Tvpe de masgue :  Masgue 30 :‘)
nfermaticn -
Changement d... Imagels) source Reglages du mas que Autres reglages Imagels) apres tratermant Infos
Radimansion Tywpe da fond uni:  Fond Bleu [
Agout d'elements
Image cormposite
Renornmage di Tainka (dabut] : 178 & Teirita (fn) 258 &
i:;;.l:.::uium dy,, | | Saturation (début] : |15 3 - Saturation (fin] : | 100

- by Transrions -~
i R Lurrencsité [début) = 39 2 _—_
Spirale Chaix du fond et de la forrme ;| Fond nor forme(s] blanche(s) «

§ Filtres GQualite : Sonne -

i Aide a o le résultat w Appliquer

Sélectionnez maintenant l'onglet Autres Réglages et laissez les valeurs par défaut.

iy Méthads : Méthade 2w
- Wl Divers
Plarchea-cont st Typs de masque :  Masgue alpha «
Infermakicn
Changamiant d.,.. Imaga(s] source Reglages du mas que Autres reglages Imagals) aprés traramant Infas
Redmensian Taik iy aE . N -
Aot déléments aiternent & partir de Fimages (numéra) o
TN TR Mambre de chifres aprés le nom de lmage 68 5

Ranommags di..
Pour e weh
mMultiplication o

- W TransRians
Fandu enchalng
Spirale

Masgue alpha3D

§ Filtres

22.4.2 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) pour ce faire retournez
dans 'onglet Image(s) source et sélectionnez I'image dont vous voulez voir le fond uni (bleu, en l’occurrence) découpé,
cliquez sur le bouton Voir le résultat. Ce qui vous est montré dans cette fenétre ce n’est pas le masque 3D mais le
masque alpha (pour que vous rendiez mieux compte de la découpe).

1 Aude w  Appliquer et sauver

Voila le résultat dans la fenétre de visualisation. Le fond quadrillé représente le fond uni bleu découpé et qui a laissé la
place & un fond transparent, cliquez sur le bouton Revenir pour retourner dans la fenétre principale.
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L L T iy %"\3 E‘JQ ? Amvenic |J infos

Si vous faites un clic droit sur 'image, vous avez accés & la possibilité, notamment, d’afficher 'image en Taille réelle,
de procéder & un Zoom avant, & un Zoom arriére, n’hésitez pas (!!!), le but est tout de méme de voir si les réglages
que vous avez effectués dans 'onglet Réglages du masque vous permettent d’obtenir des images dont le fond bleu a
bel et bien disparu (mais aussi de voir de prés si le découpage n’a pas trop rogné sur les pixels non identifiés comme
faisant partie de la teinte bleue, donc du fond).

L4, Taille Réalle

4, Adapter & la fenétre
4, Zoorn Avant

L., Zoom Arriere

Vous pouvez aussi le faire avec les boutons en bas de la fenétre.

22N 2N 2N

22.4.3 Le traitement final

Dés que tout est opérationnel et que les réglages vous conviennent, vous pouvez passer au traitement final, cliquez alors
sur le bouton Appliquer et sauver.
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i Aide

ik o le résultat

( w Appliquer et sauver ’

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination

(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier :

bouton Enregistrer.

n O Sauver

ad

*

Juuuuyguiy

aaa_essal
Bdd_TRUY_irrg
anim_planete
decouper_marceler_in

eszan_redim_svec_ral

essad_redim_sans_rat
-

-

IFPAGES_PoUr_esiais
motion_blur_awvec_im

ALGOS_IMAGE

blender
Burésu

<

<>

Thome/ssssa/nouv_EKD/image/masque_alpha_3d

et cliquez sur le

PPe @

o Créer un répertors

A~ Hom de fichser :
e
Filftre axtenson :

miasque_2d_math_2

S

Enragestrar

@ Anculer

La barre de progression se met immédiatement & l'oeuvre. Au bout d’un certain moment (lors du traitement de la
deuxiéme image du lot) une estimation du Temps de rendu restant vous est montré.

Imiage
- i Divers

W Manche-coract
Wi infarmation

W changamant d..,

W Fedimansion
Wi Ajout délémants
W Image composite

W Fenommage d'i..

W Pour le web

W Mukiphcation &,

- ey Tansitions

& Fondy enchaing

Sprak

- e alpha/30

W Fitres

Imagels) sourca

Tesrite (ddbuth :

Saturateon [début)

Reglages du masque

Méthode :

Trpe de masque :

Autres reglages

Méthode 2 w

Masque ID W

Wpe dafond umi: Fond Blew w
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16 o

Teirne (find :

- Saturation (fn) = 100

(= T

=

-

Arrdter le processus

Imagels) aprés tratamant

Infos

i Aude

& Voir le résukat

w  Appliquer

A

A la fin du traitement, les images dont le fond uni a été transformé en noir et les formes sont devenues blanches (suivant
notre exemple), deviennent visibles dans 'onglet Images aprés traitement et sont accessibles par leurs vignettes.
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ik Méthode : Méthode 2 W
i Divers
Blanche-cont et Type de masque ;| Masque 3D w

e st

Changement d megels) source Raglages dumasque Autres réglages mageds] aprés tratament Irfos

Radimensian

o Alde d ir le résulat Appliquar

22.4.4 Informations complétes

Tout comme pour le masque alpha, si vous allez dans 'onglet Infos, vous pourrez voir des statistiques (assez détaillées)
de rendu ... de méme ici & chaque traitement (images enregistrées) un fichier texte est crée; ce fichier contient des
statistiques de rendu (la date et ’heure de 'opération, la numérotation des images, le temps de rendu, la moyenne du
temps de rendu et le temps de rendu cumulé).

22.4.5 Image résultat

Voila une des images aprés le traitement Masque 3D dans EKD et ce avec la Méthode 2.
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23 Faire du compositing

23.1 Présentation simple

Vous pouvez faire, par l'intermédiaire de ce cadre du compositing®® entre deux images (ou deux lots d’images). Le
compositing est la possibilité de superposer deux images et ainsi en former une seule ; une image (qui sert de fond -> en
quelque sorte d’arriére-plan et qui ne comporte pas de canal alpha, c’est & dire de transparence) et une autre (qui peut
servir de premier plan, qui comporte généralement un canal alpha, c’est & dire une image dont 'arriére-plan peut étre
transparent). Vous avez la possibilité dans EKD de travailler sur un lot d’images formant le fond (en cas de mouvement)
ou sur une seule image (en cas de fond fixe -> caméra fixe).

Le compositing peut étre d’une utilité redoutable si par exemple on veut enlever un personnage en action précédemment
filmé sur un fond uni bleu (et passé dans EKD par Image > Masque alpha/3D) de son contexte (le décontextualiser)
et le coller sur d’autres images (voir le cas décrit plus bas).

23.2 Chargement des images avec canal alpha

Allez dans 'onglet Image(s) avec canal alpha et cliquez sur le bouton Ajouter.

Imagals] avec canal dlpha | imagels) cans canalalpha  Réglages  imagels) aprés traitemere Infes

Fedmenson
Ajout délémants
Fenommage dim
Faour le wab
Multiphcation chim

- i Tranmiticos
Fondu enchaing
Spirala
§ Masque alhaaD

§ Filtres

/

‘uoue- xrmwe. ﬁ\ affichar | Mode icine - j Infs Aucun dmant

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une sélection
multiple des images, cliquez sur la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche SHIFT du clavier enfoncée
cliquez sur la derniére vignette, cliquez ensuite sur Ajouter. Dans cette boite de dialogue ce sont les images qui
doivent venir au premier plan que vous chargez.

X Parcours d'images |

Mam

- @ Bureau
+ [ EKD_14-5_cop_ser

# img_fond_bleu d..

= +“1-w|=r gnm\.ler ﬁ\ Aficher | Made xdne - *= Filires j Irfos

+ @ hlander

Les forrnats actifs sort : +.prg +.gf

Pour information ; dans l'onglet Image(s) avec canal alpha, on ne peut charger que des images PNG ou GIF, vous

5%http ://fr.wikipedia.org/wiki/Compositing

173



pouvez le vérifier en cliquant sur le bouton Filtres (les images avec extension .png et /ou .gif comportent un canal alpha,
c’est a dire de la transparence ... et sont en mode RGBA).

+Ajouter @.ﬂnnuler h\ Afficher | Mode icéne v i *-E Filtres ) [j Infos

+Ajuuter ennnuler r\'\ﬁ.ﬁ'i:her Maode icéne w|[ ¥ t tianner |j Infos

. ¥ *png
EKD (dans l'onglet Image(s) avec canal alpha) ne peut char-

ger que des images png et/ou gif (au choix de l'utilisateur) v *gif

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale (dans I'onglet Image(s) avec canal
alpha).

Irnage
- Divers

Imagels) avec canal alpha  Imagels) sans canal alpha  Réglages  Imagels] aprés traterment  infos

J Flanche-cortact

g == £ - S
W changamaert da f...

§ Pecireension imi_decoup_00. img_decaup_00 imy_decoup_po.. img_decoup_00...

W Ajout dréléments
Perammage dim
Paur e web

W Multiplcation dim... imeg_deceup_o0... 1mMg_decoup_00...

— W Trarsitiens
& Fondu enchaing
W spirale
4 Masque alphayin

ik img_decoup_20
mmg_decoup_DO..

i Fltres

Ml picner xr\ntr\:r h\n’"l:h:r Mads cine » :‘jln‘us B élémerts

23.3 Chargement des images sans canal alpha

Allez maintenant dans 'onglet Image(s) sans canal alpha et cliquez sur le bouton Ajouter.

mage
4 Diners
i Flanche-contact
§ Infoermiation
§ Changemars da f..
Redirmensian
i Ajout dréléments
fim COMpa!
[ mage dim
i Paur le web
W Muitplcation dim...
d Trarmsiticns
§ Fondu enchaing
W Spirale
§ Masgue alphaan

Imagelsl aver canal alpha  Imagels] sans canal alpha Réglages  Imagels) aprés traitement rifos

j Filtres

'NDLE'H' x Aetirer n\ afficher  Mode ichne W j nfos Aucun &lément

Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Dans notre exemple
nous n’avons chargé qu’une seule image, il suffit donc simplement de la sélectionner et de cliquer ensuite sur Ajouter.
Dans cette boite de dialogue ce sont les images qui doivent venir i ’arriére-plan que vous chargez (nous
n’avons choisi ici qu’une seule image pour Iarriére-plan).
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X Parcours d'images ===

Ham L4
- P Bursau
+ 0 EXD_1.4-5_cop_scr
5 . m2ae_paur ba..

img_decoup_00... img_decoup 00... img_dacoup_oo.. imig_decoup_00...

@ img_fond bleu_d...

»

5 inng_dacoup 00, jmg decoup 00., T decoup 00, redim_svec_rai.
| g decoup 00 - -

Dogiaments

Images

CEETEEETRE T

ws
£
g%
ii

saw
g

L
)
c
=

2 vidéos

TBREET

o

: +.ﬂuuter eﬂmulzr ﬁ\ﬂ’ﬁchﬂ ludeiﬂir\-e - j *Er—lrran . 3!’!1::

o
I =
| B

.

S

L& formats actifs sort = jpg *.jpeg *.pog *bemp *.af =2l «.1¥ *ppm

Voici I'image (représentées par sa vignette) une fois dans la fenétre principale (dans 'onglet Image(s) sans canal
alpha).

ierea e Image(s) avec canal alpha  image(s) sars canal alpha~ Réglages  imagel(s] apres traternent  infos
- W Divers

W Planche.contact

& informatian

i Changerment de L.,

W Redimansion _image_pour_ba...

A

W Ranomimags dim.

W Pour e web

& Mukiplication dim..
- i Tanstions

& Fandu enchaing

W spirale
W Masgque alpha/al
Wi Fitres

W rivre P retver O ficher | wass itne % ﬁlnfos 1 élément

23.4 Affichage intermédiaire

Nous allons maintenant afficher 'image de 'arriére-plan afin que vous compariez cette image avec une de celles que nous
allons obtenir & ’étape finale du compositing, sélectionnez la vignette et cliquez sur Afficher.

Ui Imagels) avec caral alpha Imagels) sans caral alpha Réglages Imagels] aprés traterment Irfos
- i Davers

W Flanche-cortact

Wi Information

W Changemart da f,.

W Fedmension | _image_pour ba... |

W Ajout délémants

W Pour le web
W Multphcatian dim...,
— i Trarsitions
W Fondu enchaing
W Spirala
Wy Masque alphaiin
W Altres

Pour afficher limage de fond

-'NMcr x Retirer n\ Affcher | Mode iclire w a Irfas 1 élément

Une fois cela fait, 'image est affichée dans une nouvelle fenétre (cliquez sur Revenir pour pour retourner dans la fenétre
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principale.

(B hometssecwBureawimg fond_bles_decoupe! image_pour_backbuf_quartier 1 descente_escalier_ascenceur_sans_flow.jpg

alalala 9 e}

23.5 Réglages

Allez maintenant dans 'onglet Réglages et laissez les valeurs par défaut.

. Imagals] avec canad alpha  Imagels) sans canal dlpha  Raglages  Imagels) aprés trakemant  infos

W Dvers s
W Planche-contact Tratement & partr d= limage (numgra) 1 o
Wi Inferrration s —
W Changement de f... rambre da chiffres aprés la nom da fimaga | & 3

J Fadimension
J Ajout délarmmnts

W Fenommage dim.
W Pour la wab
i Multiplication dim
- W§ Trarstions

W Fondu enchalred
W Spirale

B Masque alpha/an

4§ Filres

23.6 Voir le résultat

Vous pouvez visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) par le bouton Voir
le résultat.

E:i Alde

W volr le résultat w Appliquer et sauver

Si vos images ne sont pas toutes de la méme taille, une boite de dialogue vous demande si vous voulez redimensionner
vos images (il est préférable de répondre Oui, dans le cas contraire, le traitement n’a pas lieu).

B Message ¥

“os images ne sont pas toutes de la méme taille. Voulez-vous
redimensionner les images de sortie a |a taille la plus répandue dans |a
séquence 7. Dans la plupart des cas il faut répondre oui.

MNon
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Voila le résultat dans la fenétre de visualisation (il s’agit du compositing entre la derniére image du lot dans I’onglet
Image(s) avec canal alpha et la premiére image du lot dans 'onglet Image(s) sans canal alpha), cliquez sur le
bouton Revenir pour retourner dans la fenétre principale.

B Ampiekdtamponitemp duplicstionivisu voir res. componisy compositing 000001 prg i

I‘.:“Q L :‘"h L ? Feveni ﬁ irfos

23.7 Traitement final

Il est maintenant temps de passer au traitement final, pour cela cliquez sur le bouton Appliquer et sauver.

i Aide & oir le résultat {‘ W Appliquer et sauver J

Si vos images ne sont pas toutes de la méme taille, la boite de dialogue déja vue précédemment vous demande si vous
voulez redimensionner vos images (il est préférable de répondre Oui, dans le cas contraire, le traitement n’a pas lieu).
La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

B Message 3

\os images ne sont pas toutes de la méme taille. Voulez-vous
redimensionner les images de sortie & |a taille la plus répandue dans la
séquence 7. Dans la plupart des cas il faut répondre oui.

n O Sauver O O O @

ilsg) S Créarm népactoiely

>

es3ai_redim_sans_ratio = o
<& a_000002 png

L' cormpa é_DO0OOL preg

EAAGES_pOUr_&ssais_tra - =
o] compo &_ 000002 prg

mation_blur_avec_imag
nouv_EKD !
nage
 ehd 145
- ekd_20-0
i wout_slem
o chang farrr

assal_radim_avec_ratic — FTYY g
L S

e
A iynyguy

|.l.l

+ g ftres_imag
& informatior
+  Masque_sh
+ a multiphcatic
& Planche_co
+ i Pour_le_ve

v @ redmensio

- renemmag

a transitions

+ alal_essai

+

W . Mom de fichier :  resultat " Enregistrer
ana v S mtoesdl

+
<|_:_|<> Filtre extengion: " v @ Anruler
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Pendant le traitement la barre de progression se met en action.

Luc] Imagels] aver canal aipha  imagsls) sans canal alpha  Asglages  Imagels] sprés traitsment  Infos
- Dwers
W Planche-contact
W inforrnation
W changamart daf...
it Fedmension
& Ajout drélément s

W Fenammage dim,.

W Paur e web

i Mutiplcation dim.

- W Trarsiticns

i Fordu enchaird

W Spirale Pragrassian ...
W Masque alphay3c
i Ritras A

Arréter le processus

23.8 Affichage final

A la fin du traitement vos images s’affichent dans 'onglet Image(s) aprés traitement.

Uil images) aves canal alpha  imagels) sans canal alpha Réglages  imagels) aprés traiterment Infos
- i Davers

W Flanche-cortact

W Inferrnation

W Changemert de f

@ Fedmension

aut délémants

W Fenammage dim...
W Pour la web
W Multipication dim
W4 Transitions
W Fondu anchaing
& Spirale
4 Masque akoha/3ac
4§ Ahres

TT T 1
0. 00 0 0.0 | %1% 1814

Dans cet onglet, vous pouvez voir les images (résultat du compositing) en sélectionnant les vignettes, vous pouvez aussi
lancer le diaporama, afficher les images en taille réelle, zoomer dessus.

23.9 Information sur les chemins

Pour finir passez dans 'onglet Infos, pour voir le chemin des images avant et aprés traitement.

i Imnageis) ave: canal alpha  Imagels) sans canal akha  Riglages | Imagels) apristratemant  infor
- Wf Divers
W Planche-cortact - e
W) Informmation almoﬁ:lan::mdm«h&gﬂlﬂ
4 Changemaen de forrmat it sttt
= e nmru----.ldod.wdod_ “rtamponiternp_duphcationredim_Lal 000001 png
Wl Ajout ddlirnarks
W Renommage dimages
B Powrle web
W Mukighcation diages
-k Trarskions Tyl M&d | trrgd ke s P_oh L v 1ral 0 ]
AR Ferehi anciind aran statr e
9 spede  maget) s caral sbha hargists)
K Masque alpha/z0 -
W Fhras Jhﬂmdnv—mflid'rrdllnd et e dphdationyd Q00001 preg
Sheoredisssi hod_trrpd ek - -mrruwnm . dhghcation/d 000004909
thnqm-«q#wuled. stampanitermp_dupication/d 000005 prg
e, ek o st e, el abiordd_ODI008. g
MM“ rry bl ssftampaniterre dopheation]d 000007 prey
e, foabed e ek i, doplication/d 000008 prg
' w
a)uu.l-nmgclﬂ eompouts
R rp—
.I‘h-m'  EWD 2.0:08 s at_00000L preg =
Il xinous_EXD, 2.00c i at_00000Z png
S L] _2.0-00 L at_0000CT prg
Ihorralessialnouy_EXDfmagaieid 2 G-Oicomponting ramitat_000004 prg
moma.....-.._.m..- EXDfimagejeied 2 0-Ofcomposting/ras.tat_0000CS pog ~
1 204001 at_000005 prg w

178



23.10 Reésultat en image

Voila une des images résultant du compositing (superposition des images).

24 Les différents filtres image

24.1 Cas pratique (application d’un filtre)

24.1.1 Présentation
EKD comporte un certain nombre de filtres pour les images, ceux-ci permettent tout un tas de traitements assez

différents les uns des autres. Dans I’exemple ci-dessous, nous allons convertir une série d’images avec le filitre Ombre
et lumiére a la couleur. C’est parti!.

24.1.2 Chargement des images

Dans 'onglet Images sources chargez vos images par le bouton Ajouter.

Imags Irhages sources | Reglages  Images aprés tralerment  Infas
- Divers
W Manche-cortact
W Infarmation
W changamart d..
W Fedimansion
W Ajout dlémants
@ Image compaosite
W Fenommage d'i...
W Paur le web
W Mukipication &
- Wl Transitions
W Fondu anchaing
W Sprale
Wi Masqua alphayan

Bl sionar i retivee !"‘\Amchur Mode icérie g Iﬁ nfos Awcun démant

i Aude e
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Une boite de dialogue apparait, dans celle-ci dépliez et sélectionnez le répertoire dans lequel se trouvent les images (sur
la partie gauche), vos images apparaissent sous forme de vignettes (par défaut) dans la partie droite. Pour une sélection
multiple des images, cliquez sur la premiére vignette, ensuite tout en maintenant la touche SHIFT du clavier enfoncée
cliquez sur la derniére vignette, cliquez ensuite sur Ajouter.

([P, % Parcours d'images L |
Marm Lo
+ [ Apprentissage T |
- [ffl Parsa
appared_phate_,,.  apparail_photo_... sppared_phato_,.. appareil_phota_... sppared_phato_,,
+ @ anims Bppared_p = [ L _-  Bppared_p B F L _ Bppared_p _
@ blends
O T

£ documentation..
+« [ fichiers_blend ...
& fichiers_trvh
£ fonts
B fur_library_Fou... |
£ mages_perse |
£ e
£ matenal_library || ptit_traintrain_g... ptk_tramstrain_g... ptit_trainctran_g... ptk_tranctrain_g.. ptit_trainctran_g..
&) mire_renderfar...
B mowsamarts_,..
) nodas_et_fond. ..
& plugins
+ @ programmes

nature |'|'||::|Y_;E- 1- ptit 1-5..--r_..:-4.-. ]

nature_marta_1-...

Un_peaL

&
£ render

+ P

@ shaders
£ sounds
£ tests
) tests_E¥D
fj‘| textura_cd_AL...
£ taxturas_ciel_s...
+ [ texturas_dwars..,
+ B tutoniawe

& tutonels_pour |

+ ) cop_ecr_ekd " Agauter Annuler Afficher | Mode icdne
+ P - - + 0 t"k —_—

Les farmats actife sont | *jpg = jpeg *.png *bmp =gif =6 *.1iff * ppm

un_peu_d'bordel... wehkule de_co..

*.— Fikras ﬁ nfas

| <

image Images sources  Réglages  Images aprés trafterment
- W Divers

W Planehe-cont s 1

Voici les images (représentées par les vignettes) une fois dans la fenétre principale.
W Infoemmaticn ‘{

W Changement d..., u = -

Wl Radimensian appareil_photc_... apparsil_photo_.. appared_phato_.. appareil_phato_.. appareil_photo_.,, @space_lcomg...
W Ajout d'élémants

& Image composie

W Renommage di.. -

B Powr e weh

& Multiolication d5.. EpACE_2-COMp.... BHR_TFain-train_q.. pHt_trairetran_g.. nature_mems_l-.. ptR_tram-train_g.. ptit_train-train_g.

- W Transkions

Wil Fandu enchaing
ptit_trair-train_q... pti_tram-train_gq.. prit_teain-tran_g.

W spirale
nature_rmiorte_1-..,

W Masgue slphaED
un_peu_dbordel.. un_peu d'bordel... un_peu_dbordel... wehicule_de_co..  vehicule_de_co..  wvehicule_de_co..

n

B B
H &
P&l

pti_tran-train_g.. un_peu_dbardal,

H

it P ratiar O aficher  Mode icéne v 3|nfw|. 24 démants

i Ade b ‘o b résultet we Appliguer et sauvar

24.1.3 Réglages

Allez dans 'onglet Réglages et choisissez le Type Ombre et lumiére a la couleur dans la liste déroulante, vous
pouvez par 13 méme faire les réglages que vous désirez dans la Couleur pour ’ombre et la Couleur pour la lumiére
(dans notre exemple ce sont les couleurs par défaut qui ont été choisies).
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Imas Imagels) source  Réglages  Images aprés tratement | Infos

& Plancha-contact Trakement & parte de Fimnage (ruméro) 1 &
W Inferrnation - -

& <h B s Hombre de chdfres aprés le nom de Fimage 6 O

W Radinension

b Fourleweb s
W Multplestion dimages Type Drribre et homiere & la couleur [¥]
=y Transkiens e
Wi Famdu anchaing Coubeur pour Forrbre Coulsur pour La lurnidre
d Spirale
ii Masque alphar3D —

Rouge Q) —————————————— | (3 [} — |
Vart 145 & L] 8 O |
b s o) L 136 0
Transparence 235 —— 1§ ETO_ 8
i aide oy Ve b réautar W Apphigusr ot sanier

24.1.4 Voir le résultat

Vous pouvez & présent visualiser le résultat en image dans une nouvelle fenétre (et avant le traitement final) par le
bouton Voir le résultat.

i Aide c i o le résultat ' ~  Appliguer et sauver

Voila ce que cela donne dans la fenétre de visualisation.

R tmp ekt i _filtres_i i i iU _DOB00L. png i s m e mita |

Ly ,L‘Q, L4 e 9D pevenr a infas

24.1.5 Le traitement final

On va maintenant passer a l’étape finale (et si les réglages vous conviennent), cliquez sur le bouton Appliquer et
sauver.

i Aide % “oir le résultat ( ~ Appliguer et sauver )

Une boite de dialogue vous informe de la forme que vont prendre les images aprés enregistrement, cliquez sur le bouton
Ok.
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n @ Attention @ @

Attertion, les fichiers enregistrés serort de la forme
: fichier_00000X

Tows les fichiers ayant le méme norm seront
Ecrases.

Ok | Woir ce message la prachaine fois

La fenétre de sauvegarde (Sauver) s’ouvre, dans celle-ci, sur la partie gauche, sélectionnez le répertoire de destination
(au besoin dépliez les sous-répertoires), inscrivez le titre dans le champ de texte Nom de fichier : et cliquez sur le
bouton Enregistrer.

B © sauver DE® @
" [home/ssssainouv_EKDfimage/ekd 2.0-0/filtres_image | | Créer un répertoire
B :WI‘W‘W 4_00000L prig 7 laplacien_L_nor_et_blanc_000001 jpg
& ossai redm avecratic | 2_000002.png laplacien_1_noir_st_blanc_000002 jpg
- m-:fm:“m S 4_000003 prig Iaplacien_1_noir_et_blane_000002 jpg
i s il e T 1 a_000004.prg laplacien_1_noir_st_blanc_000004. jpg
H = ng*; S B a_D000OS, prg laplacien_1_noir_et_blanc_000005 jpg
= mm_‘w ;m_.' o b_00000L prg | peintur_a_bwil_00000L.ing
- 2 | = b 000002, prg pairtur_a_hasl 000002 jpg
= b T"n'i':: b_000003. prg A peinkur_a_hwil 000003 jpg
- @) vel1es :—m:x
- o =kd 200 = :
= sk bd_2_000001 png
- chansg farrmat :‘;mzm
= composting =
T~ - | Reppeenne
o format bd_2_00000%.png
o masaue_alphs b-cl_Z_-DOOOOEpng .
— Kickcation laplacien_1_couleur_000001.jpg
- S o Iaplacien_1_couleur_D00002 jpg
i s wh_'“b | laplacien_1_couleur_ 000003 jpg
1 E' el laplacien_1_couleur_000004pg
& a laplacien_1_couleur_0DD005. jpg
+ o transitions
i rmasque_alpha_3d
+  Ton A Mom de fichier :  omb_lum_coul W Enregstrer
+ o wideo "
¢l | ] <> Fitre extension: | * w @ Anruler

Si vos images ne sont pas toutes de la méme taille, une boite de dialogue vous demande si vous voulez les redimensionner
(il est préférable de répondre Oui, dans le cas contraire, le traitement n’a pas lieu).

B Message 3¢

Wos images ne sont pas toutes de la méme taille, Voulez-vous
redimensionner les images de sortie & |a taille la plus répandue dans |a

séquence?
a ﬂon

La barre de progression se met immédiatement & I'oeuvre.
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mags Images sawrcas Raglages Images aprés traitement infas

B Devars
W Planche:contact Traiterrient & partic de lirmage (numére) 1 &
W Information
W Changement d... Marribre da chiffres aprés le nom de limage | § 9 &

W Redmension
W Ajout d'éldmeants
W Irmage compasine
W Rerommage di..
W Pour |8 weh
W Multiplication d...
B Transgions
W Fondu enchaing
W Sgpirale
Wi Masgue alphafaD

EnKobieur-Mixeur. Fenetre de progression

Rltrage en cours... -

Fouge | |

art 145 & ] a3 L

Bleu 5 & 136 & i

Transparence | 5% ] 255 3 et
i Alde i voir le résukat v Appliguer et sauwver

A la fin du traitement, une boite de dialogue vous informe du succés de 'opération.

IR /ombre et lumiére ala couler -
Le filtre a &té appliqué avec succés!

| oK |

Les images passées au travers du filtre deviennent visibles dans 'onglet Images aprés traitement et sont accessibles
par leurs vignettes.

Lidly ol Images sources  Raglages | images eprés traitement | Infos
- W Dwars
Wil Planche-contac
W Infearmakicn
Wi changemant d...
k¥ Radmeansian
W Aot d'éléments
W Image composie
W Rerommage di..
W Pear le web
Wi Multiplication db.,
- Wi Transkians
Wi Fandu enchalné
W spirale
W4 Masgue alpha30

=33

<>

---I-.I--l
ﬂﬁﬁmﬁﬁ ;L.‘m,':s-h E-n

ol Alde W vor be résultar e Appliguer et sauver

24.1.6 Informations sur les chemins

Si vous allez dans ’onglet Infos, vous pourrez voir les informations sur les images avant et aprés le traitement.
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Lt Images sources  Péglages  Imeges eprés traternent  Infos

- W Divers
Wi Plancha-cont st I —— ] ;
W Infermation # Rltre utibsé; Ormbire et lumidre 4 |2 couleur |
W changement d... FrEFmEgrEsroadoagnasroaraSnaER oSy
W Radmaension nombre d'images comaentias § nombre d'images sources = 24/ 24 = 100 % |
W Apout d'éléments
W Image composite PERREFARERRERNBRNRERRERNEANRERRERRR N
W Renommage di.. # Image(s] chargée(s)
W P e wel FEFNEANCAARERNBERPERN AN RARRBRREN
W Multiplication db.. Ampiekdrampenpmage_flires_irmagepradmjappared_phato_stylo_pov_1pg
- W Transkions Amp/ekdtampenimage_filires_imagegradmyappared_phato_stdo_pov_1_fash.jpg
W Fandu enchalné Ampfekdtampenfimage_fltres_imagepradmjapparel_phato_stdo_pov_2 jpg
W spirale tmpjekdtampenfimaga_fltres_imagejradmjapparel_phate_stde_pov_3pg
Wi Masgue alphaD tmp/ekdtampenfimage_fitres_imageyradmjapparei_phato_styo_pov_ ajpg ‘.
tmprekdtamponimage_fitres_image/redmiespace_1-comp.jpg
Amp/ekdtampenfimage_filtres_image/redmiespace_2-compjpg
mprekdtampenimage_filtres_imageredrmiptit_train-train_quatidien_2.jpg
nmpiekdrampenirmage_fltres_imagerederipat_trair-train_quatidien_3.jpg
tmpiekdrampenimage_filtres_irmagegradmnature_marte_1-1.99
mpiekdtampenimage_filires_imagaradmiptit_train-train_quatdisn_4.pg
tmpjecdtampenfimaga_fltres_imagepradmjpiit_train-train_quaotidian_7.pg
fmpjekdtampenfimage_filtres_imageradmjpiit_train.train_quaotidien_E.pg
tmp/ekdtampenfimage_fltres_imagejredmjun_peu_dberdel-1.jog
mpekdtamponfimage_fitres_imagepredminature_marte_1-2jpg
mprekdtampenimage_filtres_image/radmipit_train-train_quotidien_S.jpg
Amplekdtampenimage_filtres_imagejredrmipait_train-train_quatidien_Ljpg
mprekdrampenimage_filtres_imagerediptit_traintrain_quatidien_6.og
mprekdrampenimage_filtres_imageradmiun_peu_dbordel-2 jog
nmprekdramponimaga_filtres_imageradmiun_peu_dbordel-3 jog -
Ampfekdtamponimaaga filtras imageradmiun peu dberdsl-4.ing w
i Alde o vor be résuliat w Appliguer et sauvar
]

24.2 Les différents filtres proposés

L’image originale avant passage au travers des filtres.

24.2.1 Vieux Film (bandes 4+ poussiéres)

Convertit les images en niveaux de gris et appose de fagon aléatoire, trois éléments (des traits verticaux, des poussiéres
et un contour légérement dentelé et flou autour des images ; ce dernier élément simule en quelque sorte une vieille photo).
Ce filtre est un amalgame entre vieille photo et vieux film. Voici une image présentant le filtre.
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24.2.2 Sépia

Utile pour simuler un vieux film bralé par le temps. Voici une image passée d’abord au travers du filtre Vieux Film et
ensuite par le filtre Sépia.

Pourcentage de sepia : 82

24.2.3 Dessin 1 : Traits noirs

Simule un dessin au fusain. Traits forts.

valeur de charcoal : 2
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24.2.4 Dessin 2 : Crayon i papier

Simule un dessin au crayon & papier. Traits plus ou moins fins et estompage.
valeur de charcoal : 1

valeur de spread : 1

i

24.2.5 Dessin 3 : Monochrome

Simule une vieille bande dessinée noir et blanc. Le résultat est trés tranché en noir et blanc.

24.2.6 Dessin 4 : Avec un peu de couleur

Peut simuler un pseudo dessin au feutre.
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24.2.7 Peinture a ’Huile

Simule une peinture a ’huile. N’oubliez pas de régler la valeur de la peinture a I’huile.

valeur de la peinture & ’huile : 4

24.2.8 Blur - Floutage

Ajoute du flou sur les images. N’oubliez pas de régler le radius (rayon du flou) et sigma.
radius : 8

sigma : 8

24.2.9 Gamma

valeur de gamma : 4
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24.2.10 Dessin 5 : Traits de couleurs + Fond noir

Traits blancs et couleurs sur tableau noir.

précision du trait : 1

largeur du trait : 2

24.2.11 Pointillisme

Simule une peinture pointilliste (Histoire de I’art : Georges-Pierre Seurat, Paul Signac). N’oubliez pas de choisir Sélec-
tion des couleurs.

Sélection des couleurs : Poisson

24.2.12 Foncé/Clair
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24.2.13 Peinture-a-1’eau

Simule la gouache ou l'acrylique. N’oubliez pas de régler la valeur de la liquidité.

valeur de la liquidité : 6
\’ L.

24.2.14 Dessin 6 : Illustration en niveaux de gris

Le résultat est plutot graphique.
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24.2.15 Dessin 7 : Traits trés fins + couleur

24.2.16 Emboss

24.2.17 Sharpen (Détails)

Réhausse légérement I'image par ses détails.

i 7 -

24.2.18 Niveaux de Gris

Transforme une image colorée en noir, gris, blanc.
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24.2.19 Couleurs prédéfinies

(a choisir dans la liste déroulante).

Type : Gris coloré bleu
T, et
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Type : Jaune orange

Type : Vert perroquet
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24.2.20 Création de couleurs personnalisées

(fabriquer ses propres couleurs) : attention ici la fabrication d’une couleur personnalisée n’est pas facile du tout; vous
allez fabriquer vos couleurs a partir des canaux Rouge, Vert et Bleu (Red, Green, Blue ==> RGB) ... et ce en
choisissant la Couleur n°1, Couleur n°2 et Couleur n’3. Vous allez dans la plupart des cas confectionner vos
couleurs & l'aveugle, car vous ne travaillez pas avec des couleurs primaires (magenta, cyan et jaune primaire). Voici
Pexemple d’une image dont le résultat est un espéce de violet rose (avec des parties bel et bien roses).

Rouge : 74, 29, 0
Vert : 0,0, 0
Bleu : 99, 68, 28

24.2.21 Bas-relief ou pierre sculptée

Simule un mur plus ou moins rongé. Les creux et les bosses sont plus ou moins proches de I'image originelle, et suivant
le réglage de Netteté du bas-relief.

Netteté du bas-relief : 1
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Netteté du bas-relief : 12

24.2.22 Ameélioration des bords (image plus nette)

Améliore la netteté des images. Fonctionne particuliérement bien avec des images légérement floues. Pour notre exemple,
nous allons prendre une image un peu floutée ... et voir dans quelles proportions on pourra en améliorer la netteté.

Pour cet exemple bien précis 'image de départ est celle-ci (comme on le voit elle est un peu floue).

Voila le résultat aprés passage dans Amélioration des bords (image plus nette).
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24.2.23 Réduction du bruit (débruitage)

Retire dans une certaine mesure le bruit (et quelques accidents) sur les images.

Pour cet exemple bien précis I'image de départ est celle-ci (comme on le voit elle comporte du bruit).

Voila le résultat aprés passage dans Réduction du bruit (image débruitée ... et qui est devenue plus floue).

24.2.24 Dessin 8 : seuillage des images

Une image binaire (noir-blanc) est crée, le noir correspond (dans un premier temps) aux parties sombres et le blanc aux
parties lumineuses. Les réglages sont nombreux et les parties sombres et claires peuvent étre inversées.

seuillage bas : 10

seuillage haut : 247
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seuillage bas : 110
seuillage haut : 235

T

seuillage bas : 1

seuillage haut : 128

24.2.25 Dessin 9 : evanescence

Fond, forme : Fond blanc, lignes noires
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24.2.26 Dessin 10 : imitation bande dessinée 1

Les images produites ont un lien de parenté avec des images qui pourraient étre assimilées & des images tirées d’une
bande dessinées. Le résultat est (dans une certaine mesure et suivant les réglages) : des aplats de couleurs entourés d’un
trait de contour noir. Il s’agit de la version 1 de l'imitation bande dessinée.

intensité du trait : 16
réduction des couleurs : 1

contraste des couleurs : 2
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intensité du trait : 22

réduction des couleurs : 1

contraste des couleurs : 1

=

intensité du trait : 26
réduction des couleurs : 1

contraste des couleurs : 2

intensité du trait : 28

réduction des couleurs : 2

ntraste des couleurs : 6

CO
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24.2.27 Négatif (inverse les couleurs/valeurs)

Type de négatif : Négatif noir et blanc

24.2.28 Encadrement photographique

Couleur du cadre : Noir
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Couleur du cadre : Gris

24.2.29 Séparation en modules

L’image est transformée en portions de carrés (ou rectangles) entourés par une fine ligne noire. Peut imiter (avec certains
réglages) une mosaique.

Taille mini de la forme : 14

Taille maxi de la forme : 18

Taille mini de la forme : 19

Taille maxi de la forme : 26
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Taille mini de la forme : 28

Taille maxi de la forme : 29

H_HEN
NN

HER
HEREN
HEN

Taille mini de la forme : 31

Taille maxi de la forme : 60

24.2.30 Ombre et lumiére a la couleur

Les zones sombres sont remplacées par une couleur, les zones lumineuses sont remplacées par une autre couleur (et au
choix de l'utilisateur). Une couleur peut étre plus ou moins transparente.

Couleur pour ’ombre :

Rouge : 253
Vert : 145
Bleu: 5

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 35
Vert : 85
Bleu : 136

Transparence : 255
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Couleur pour 'ombre :

Rouge : 65
Vert : 143
Bleu : 196

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 221
Vert : 55
Bleu : 5

Transparence : 255

Couleur pour 'ombre :

Rouge : 195
Vert : 194
Bleu : 196

Transparence : 72

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 49
Vert : 125
Bleu : 126

Transparence : 255

Le quadrillage est la pour montrer la couleur de 'ombre qui est transparente
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Couleur pour 'ombre :

Rouge : 92
Vert : 125
Bleu : 188

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 201
Vert : 157
Bleu : 205

Transparence : 255

Couleur pour 'ombre :

Rouge : 201
Vert : 78
Bleu : 46

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 249
Vert : 125
Bleu : 16

Transparence : 255
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24.2.31 Rotation image

Permet de faire pivoter les images de 90, 180 ou 270 degrés vers la gauche.

Type de rotation : 90 degrés vers la gauche

24.2.32 Dessin 11 : imitation bande dessinée 2

Les images produites ont un lien de parenté avec des images qui pourraient étre assimilées & des images tirées d’une
bande dessinées. Le résultat est (dans une certaine mesure et suivant les réglages) : des aplats de couleurs entourés d'un
trait de contour noir. Il s’agit de la version 2 de 'imitation bande dessinée.
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intensité du trait : 22

flou des couleurs : 2

intensité du trait : 24

flou des couleurs : 7

intensité du trait : 26

flou des couleurs : 9

r \ir"}"'\‘b—-
AT :
,




intensité du trait : 27

flou des couleurs : 15

intensité du trait : 22

flou des couleurs : 11

=

intensité du trait : 26

flou des couleurs : 4
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24.2.33 Dessin 12 : laplacien

24.2.34 Contour et couleur

1l s’agit d’un mélange de la lére partie du filtre Dessin 10 : imitation bande dessinée 1 (la lére partie —> les
traits de contour) et de Ombre et lumiére a la couleur. Ce qui caractérise ce filtre est les nombreux parameétres qui
peuvent étre changés/réglés.

Intensité du trait : 25

Couleur du trait de contour :

Rouge : 20
Vert : 20
Bleu : 20

Transparence : 255

Couleur pour 'ombre :

Rouge : 92
Vert : 125
Bleu : 188

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :
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Rouge : 201
Vert : 157
Bleu : 205

Intensité du trait : 30

Couleur du trait de contour :
Rouge : 255

Vert : 87

Bleu : 40

Transparence : 255

Couleur pour ’ombre :

Rouge : 0
Vert : 0
Bleu : 0

Transparence : 255
Couleur pour la lumiére :
Rouge : 255

Vert : 255

Bleu : 255

Transparence : 255

- T v - -

Intensité du trait : 26
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Couleur du trait de contour :

Rouge : 255
Vert : 169
Bleu : 119

Transparence : 255
Couleur pour 'ombre :
Rouge : 87

Vert : 16

Bleu: 0

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 92
Vert : 124
Bleu : 229

Transparence : 255

Intensité du trait : 24
Couleur du trait de contour :
Rouge : 147

Vert : 0

Bleu : 0

Transparence : 255

Couleur pour 'ombre :

Rouge : 155
Vert : 129
Bleu : 110

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 255
Vert : 255
Bleu : 216

Transparence : 255
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Intensité du trait : 27

Couleur du trait de contour :

Rouge : 124
Vert : 7
Bleu : 0

Transparence : 255
Couleur pour 'ombre :
Rouge : 158

Vert : 178

Bleu : 42

Transparence : 255

Couleur pour la lumiére :

Rouge : 226
Vert : 255
Bleu : 163

Transparence : 255
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25 Visionner des images

25.1 Présentation

Cette fonction permet d’afficher des images contenues dans un répertoire.

25.2 Chargement et sélection des images

Pour connaitre le mode de fonctionnement, regardez (et lisez ce qui est mentionné) I'image juste en dessous.

B © Enkobeur-Mixeur @@ @
Fchiar Outis  Corfguration  Infas 1) Naviguer dans l'arborescence et
sélectionner un répertoire.
%v B J\ﬁ @ 2) Cliquer sur I'image.
3) L'image est affichée.
4) On peut aussi cliquer sur ce bouton,
une boite de dialogue s'ouvre,
sélectionner son image et cliquer
sur le bouton Ouvrir

Lacturs

Permet de remonter

dans l'arborescence.

Eﬂ[ﬁilmﬁlb\\.m

Thomeiessswblerderiblends_st_anims_pour_demo_st_im_de_syrthPersoimages

Vous pouvez aussi voir les images d’un répertoire sous forme de diaporama (1) donne quelques précisions).

25.3 Les modes d’affichage

1) Boutons de lecture et avancement du diaporama (attention demande pas mal de ressources a la machine).
2) Bouton pour ajuster la taille de 'image prévisualisée a la fenétre.

3) Bouton pour afficher 'image prévisualisée a sa taille réelle.

4) Bouton pour opérer un zoom avant sur 'image affichée.

5) Bouton pour opérer un arriére sur I'image affichée.

6) Bouton de chargement des images (trés utile pour visualiser une image sans passer par le diaporama).

B ) EnKoDeur-Mixeur ® @ )

Fichiar  Outils ation Infe E . . . . .
Echiag Ol Sobor el Un clic droit de la souris dans la zone de visualisation

%V B ,hﬁ @ de limage permet d'afficher cette boite de dialogue.

..-.ﬂﬁm‘&

., Adapter i La fanitre 2.

Lactura

] >

B Lecture de vdecs

(., goomAvant &)

(., ZoomArriére’5 )

T

<[

blerds

<=213) a) 5) er’

.ﬁﬁm..v QAN

Themelsssiblenderiblends_et_anims_pour_dermo_st_im,_de_syrthiPersciimages
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26 Lecture de vidéos

26.1 Présentation

Le lecteur vidéo, permet (et comme son nom l'indique) de lire des vidéos.

26.2 Par ’onglet principal de lecture

Ce lecteur est accessible par 'onglet Lecture.

n O EnKoDeur-Mixeur O o 'r:"

Fichier Outls  Corfiguration  Infos 1) Bouton Parcourir... pour charger la ou les vidéos par la boite de
de dialogue, Si on veut lire une série de vidéos, sélectionnez la 1ére

%v a J\’ @ vidéo, maintenir la touche Shift du clavier enfoncée et sélectionner

la derniére wvidéo du lot ... pour finir cliquer sur le bouton Ouwvrin

Lactura

b Lecture dmages ® 43
16%
weh

; taxturas_diverses

i transforrn widéo en images

- utoriaux

 butoriels_pour_Pateler IMAGE_DE_SYNT)

Parcouic.. m ﬁ ﬁ | ﬁ 2:07:29:200

g _buck .
dailymaotion 16 9.rp4 1} 2} 3}
" daibymation hd?20p. mp 2) Bouton lecture/pause.
| dronez ébavi ~ 3 Bouton arrét lecture,
| dronez.ani W ar =
< | €3> _LA Alde )

Thomedsssblenderitng_buck_bunmy_4B0p_stereo.ogg

26.3 Par la barre d’outils

Il est aussi accessible par 'icone avec un oeil & l'intérieur dans la barre d’outils, si vous la rendez active.

1) Cocher Barre d'outils permet d'afficher
Aiguration géndrale (entre autre) l'icéne (I'oeil).
2) Cliguer sur |'oeil permet d'afficher le

2
%v] 1) lecteur vidéo,
Sortie vidéo de mplayer »
Vidéo
- Transcodage

b Geéndral

26.4 Par le menu Outils

Outils > Lecteur vidéo.

B O EnKoDeur-Mixeur

Corfiguration  Infos

O

Fichier

%’ il Lecteur vidéo

Vidéo

- Transcodage

L. General
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Voila le lecteur en action.

‘ o EnKoDeur-Mixeur @ @ l:_;'l
fichiar Outls  Corbguraticn  Infos 1) Bouton pour fermer cette fenétre et Revenir a la fenétre

principale.

%v e J‘i’ @ 2) Bouton de chargement des vidéos (permet de charger un
lot de vidéos).

Widie
n O Player vidéo

- Transcodag
b Gendra T
Wl Poir s 2 o
i Hautwl .
V. Gastior

i Fitres
= §§ Montage vi
b Vidéo s
Wi Vidéo 4
ki Decoug
il Separation
B Convarson
Bl Cenvarsian
W MNombra &'
Bl Comvertiru
W) Disporama

; by L e
9 Reveric | | Parcourt. o . o . ol | W 0:00:30:700
B ) TS | Y 1

3) Bouton lecll'urefbause.
4) Bouton Arrét.
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